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play? Editorial 


Fürth am 19. Juni 2009 um 10.58 Uhr: Die aktuelle Ausgabe der 
play? ist fast im Kasten, beschwingte Stimmung macht sich un- 
ter den Redakteuren breit. Nur einer, der ist immer noch wie in 
Trance: Sebastian Stange. Was den jungen Mann so aufwühlt? 
Er hat sein erstes Mal hinter sich gebracht! Wer jetzt an Dr. 
Sommer denkt, liegt falsch: Sebastian durfte vielmehr sein E3- 
Debüt feiern, er war unsere redaktionelle Speerspitze auf DER 
Mega-Messe für digitale Unterhaltung. Und solch ein Erlebnis 
wirft selbst gestandene Zocker aus der Bahn: Lärm, Ladys, Le- 
ckereien - und haufenweise Spitzen-Software gibt's gratis dazu! 
Wer bei diesem Überangebot cool bleibt, muss im Koma liegen. 


Schuld an Sebastians verklärtem Blick ist vor allem der E3-Auf- 
tritt von Sony: Was die PlayStation-Erfinder so alles ankündigten 
und in spielbarer Form zeigten, zauberte ein dickes Grinsen auf 
unsere teils runzeligen Gesichter. Besonders The Last Guardian 
von den /CO-Machern sorgte für Gänsehaut, Staunen und Vor- 
freude der Marke „HER. DAMIT. JETZT!“ Auf unserem aktuellen 
Cover prangt aber eine ganz andere Ikone der PS3-Unterhal- 
tung: Snake, der bärbeißige Held aus Metal Gear Solid! Diese 
Wahl fiel uns erstaunlich leicht, denn die legendäre Schleich- 
Serie bekommt gleich drei neue Episoden spendiert! 


Alle weiteren Highlights aus Los Angeles und natürlich Sebastians 
wildeste Erlebnisse findet ihr im großen E3-Special ab Seite 6. 


Wichtige Eilmeldung: Soeben trifft eine Pressemitteilung von 
Take 2 ein! Der Hersteller kündigt Alles Gute zum Geburtstag mit 
Michael Schanze an. Das Spiel kommt aber nur für Nintendos 
Wii — zum Glück machen wir ein PlayStation-Magazin ... 


Euer play?-Team 
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Alt-Meister: Snake schleicht wieder 
um die Häuser. Und das in gleich drei { 
neuen, spektakulären Spielen! ` 
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special E3-MESSE 


WELCOME Т 


One Place. 


>, SR 


d WIEN 


Was für eine Show! 


Spielemesse > Es wurde 
höchste Zeit für einen Wandel der 
E3. Die Veranstaltungen der letz- 
ten beiden Jahre enttäuschten 
durch die krasse Reduzierung des 
Events. Die 2009er-Ausgabe sollte 
das wieder richten. Die E3 sollte 
wieder das werden, was sie frü- 
her war: Die ultimative Show der 
Spiele-Industrie, die Plattform für 
die spektakulärsten Enthüllungen 
des Jahres und purer Stress für 
alle Beteiligten. Wir wurden in kei- 
\ nem der Punkte enttäuscht. 
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DIE KONKURRENZ LEGT VOR 

Den Startschuss stellten traditions- 
gemäß die Pressekonferenzen der 
Konsolenhersteller Sony, Micro- 
soft und Nintendo dar. Microsoft 
legte bereits am 1. Juni mit der 
wahrscheinlich unterhaltsamsten 
Pressekonferenz vor, überzeugte 
mit einem soliden Line-up, vielen 
Promis, durchdachten Online- 
Innovationen und einem revolu- 
tionären Sensor. Der ermöglicht 
das Steuern von Spielen einzig 
durch Körperbewegungen vorm 


One Event. 


Fernseher. Außerdem enthüllte 
Hideo Kojima, dass Metal Gear 
Solid: Rising auch für Xbox 360 
erscheint. Am Morgen darauf war 
Nintendo dran und langweilte zu- 
nächst mit Business-Fakten und 
seichten Games: Zudem enthüllte 
man einen Wii-Stress-Sensor. 
Zweck? Unbekannt! Am Ende 
wurden doch noch heiße Spiele 
angekündigt und der Controller 
der Wii bekommt noch dieses 
Jahr mit Wii MotionPlus einen Zu- 
satzsensor für erhöhte Präzision. 


О ЕЗ EXPO 2009 


SONYS GROSSE SHOW 

Sonys Pressekonferenz stand un- 
ter keinem guten Stern, schließ- 
lich kamen die Infos zur neuen 
PSP Go! bereits einige Tage zu- 
vor ans Licht und auch der Trai- 
ler zum vielversprechenden The 
Last Guardian geisterte bereits 
im Vorfeld als Workprint-Version 
durchs Netz. Dennoch trat Jack 
Tretton, President und CEO von 
Sony Computer Entertainment 
of America, entschlossen auf die 
Bühne und verkündete, dass sich 
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Sony als ein führender Player der 
Industrie empfindet, und zwar 
auch beim Thema Info-Lecks. Es 
folgten einige Zahlen und Fak- 
ten und danach begann ein Rei- 
gen von Spielen. Egal ob Trailer, 
Live-Demo oder bloße Ankündi- 
gung - das Line-up von PSP und 
PS3 konnte durchweg beeindru- 
cken. Für Sonys Handheldsparte 
wird ab 1. Oktober die PSP Go! 
für 249,99 Euro ins Rennen ge- 
schickt. Die alte PSP-3000 soll 
aber weiterhin parallel zum neu- 
en Aufschieb-Modell angeboten 
werden. Überraschend war das 
starke PSP-Line-up. Ein neues 
Resident Evil, Metal Gear Solid: 
Peace Walker, Little Big Planet, 
Soul Calibur, Motorstorm: Arctic 
Edge sowie Gran Turismo been- 
den die lange Spiele-Flaute für 
Sonys Handheld. Ein gutes Zei- 
chen! Außerdem ist es spannend, 
wie Sony die PSP mehr und mehr 
in Richtung Netzwerk und Multi- 
media entwickelt. Zukünftig soll 
es deutlich mehr Download- und 
Multimedia-Inhalte für das Hand- 
held geben. 


GAMES OHNE ENDE 

Auch PS3-Fans wurden von Sony 
verwöhnt, schließlich wurden 
durchweg grandiose Spiele für 
die Heimkonsole gezeigt. Außer- 
dem enthüllte man das PlayStati- 
on-3-exklusive Agent, das Rock- 
star North entwickeln wird und 
das mindestens auf dem Niveau 
von Grand Theft Auto IV liegen 
soll. God of War ЇЇ wurde endlich 
live gezeigt und beeindruckte mit 
einer detailreichen Grafik, einer 
bombastischen Inszenierung und 
dem kaltblütigsten Kratos al- 
ler Zeiten. Ebenfalls live wurden 
МАО, Uncharted 2 und Assassin’s 
Creed 2 gezeigt. Ersteres bewies, 
dass es tatsächlich 256-Spieler- 
Schlachten geben wird und dass 
diese dank cleverer Features nicht 
in ein Chaos ausarten. Unchar- 
ted 2 hingegen sorgte mit einer 
bombastischen Grafik, einer tol- 
len Physik sowie einer perfekten 
Inszenierung für offene Münder. 
Der große Schockmoment der 
Show war die Ankündigung von 
Final Fantasy XIV. Das Publikum 
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E3-MESSE > 


DER SIXAXIS KANN ZWAR BEWEGUNGEN ERKENNEN, SONYS NEUER BEWEGUNGS- 
CONTROLLER STELLT DAS JEDOCH LOCKER IN DEN SCHATTEN. 


Ungewöhnlich sieht der neue, noch namenlose Controller aus. Fast erinnert er an einen Zauberstab und 
er ähnelt auch stark Nintendos Wii-Fernbedienung. Auffällig ist die beleuchtete Kugel an der Spitze. 

Sie kann verschiedene Farben annehmen und wird von der PlayStation-Eye-Kamera erkannt, die deren 
Position erstaunlich genau ins Spiel übertrágt und auch den Abstand zwischen Controller und Kamera 
erfasst. Dadurch kann in kommenden Spielen die exakte Position — und dank interner Sensoren auch 
Lage und Beschleunigung - des Teils im dreidimensionalen Raum erfasst werden. Obendrein 
besitzt Sonys Zauberstab analoge Tasten und es kónnen sogar zwei Stück ins Spiel gebracht 
werden. Bereits im Frühjahr 2010 soll das Zubehór erscheinen. Wir melden leise Zweifel an 
dieser Aussage an, freuen uns aber dennoch auf die kommenden Spielideen. Hoffen wir, dass 
die Entwickler die sensationellen Fähigkeiten des Controllers auch clever nutzen. Es wäre 
schließlich frustrierend, wenn — wie bei Nintendo geschehen - dadurch eine Lawine von 
seichten Casual-Games und Ramschware ins Rollen kommt. 


Enthüllt: Agent wird von Rockstar North entwickelt und ausschließlich für PlayStation 3 erscheinen. 


„In den letzten Sekunden des Final-Fantasy-XIV-Trailers wurde 


und dann eine gewisse Ernüchterung. " 
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JAMES CAMERONS MONOLOG 


Auf der Ubisoft-Pressekonferenz sprach 
Regisseur Cameron über seinen neuen 
Film Avatar und das dazugehörige Video- 
spiel. 15 Minuten lang. Und nicht ein 
einziges Bild von Spiel oder Film wurde 
gezeigt. Das Publikum war sauer. 


NINTENDOS „HEITERES“ 
BASKETBALL-DEBAKEL 


Bei der Präsentation von Wii Sports Resort 
während der Nintendo-Pressekonferenz 
duellierte sich US-Nintendo-Chef Reggie 
Fils-Aime mit dem Übersetzer Bill Trinen in 
Basketball. Dabei gab es peinlichen einstu- 
dierten Trash-Talk. Ein großer Fremdschäm- 
Moment für alle anwesenden Zuschauer. 


BAM! THERE IT IS! 


Kudo Tsunoda von Microsoft steuerte bei 
der Natal-Demo seinen Xbox-Avatar durch 
die Bewegungen seines Körpers. Als er die 
Unterseite der Schuhe des Avatars — die 
bekommt man sonst nicht zu sehen - zei- 
gen will, reagiert sein virtuelles Ebenbild 
mit spastischen Zuckungen. 


C 
no 


FAKE-DEMO GEGEN EA 


Christliche Hardliner, die vor der South Hall 
gegen Dante's Inferno wettern? Das ist 
mal wieder typisch amerikanisch! Aber im 
Nachhinein stellte sich die Aktion als Idee 
einer Werbeagentur heraus. Da fühlten wir 
uns ganz schön verarscht. 
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Exklusiv: In Batman: Arkham Asylum könnt ihr auch den Joker steuern. Allerdings funktioniert das nur mit der PS3-Version. 


war atemlos. Erst in den letzten 
Sekunden des beeindruckenden 
Render-Trailers wurde dann der 
Zusatztitel enthüllt: Online. Auf 
Jubel folgte Verwunderung und 
dann eine gewisse Ernüchterung. 
Immerhin ist noch nicht einmal 
Teil 13 erschienen. Der wurde 
auch gezeigt, zudem dürfte auch 
White Knight Chronicles RPG- 
Fans trösten. Schönster Trailer 
war die Vorschau zu The Last 
Guardian. Vorab-Enthüllung hin 
oder her - der kurze Ausblick be- 
wegte alle Zuschauer und sorgte 
für stürmischen Applaus. 


ECHTE ÜBERRASCHUNGEN 

Doch Sony überzeugte nicht nur 
durch solide Fortsetzungen und 
große Actiontitel. Beispielsweise 
wurde ein neuer Titel mit dem 
Motto „Play, Create, Share“, 
etabliert durch Little Big Planet, 
enthüllt. Auf der Bühne zeigten 
die Entwickler von Mod Nation 


Racers, wie man binnen fünf Mi- 
nuten eine flache, grüne Wiese 
zu einer unterhaltsamen Renn- 
strecke mit erstaunlich guter 
Optik formt. Doch all der guten 
Software stahl jedoch der PS3- 
Motion-Controller die Show. Ob- 
wohl schon seit vielen Monaten 
Gerüchte kursieren, dass Sony 
nach Nintendo ebenfalls einen 
speziellen Fuchtel-Controller auf 
den Markt bringen wolle, über- 
raschte die neue Hardware durch 
ihre verblüffende Präzision. Mehr 
Infos dazu haben wir im Extraka- 
sten aufbereitet. Unser Fazit der 
Veranstaltung? Sie war stärker 
als erwartet - und das nach Mi- 
crosofts spektakulärem Auftakt! 
Sony präsentierte durchweg gute 
bis grandiose Games, hatte klas- 
se Exklusivtitel im Gepäck, zeigte 
einige Toptitel herrlich ausführlich 
und weckte mit überraschenden 
Ankündigungen unsere Vorfreu- 
de. Der neue Bewegungscontrol- 


ler war dann die Kirsche auf der 
Sahnehaube. Was für eine Show! 


MEGA-MESSESTÄNDE 

Doch nicht nur Sonys Pressekon- 
ferenz beeindruckte die Fach- 
presse, auch in den Messehallen 
gab es Spiele-Highlights an allen 
Ecken und Enden zu sehen. Der 
Sony-Stand erlaubte das An- 
zocken von MAG, God of War 
11 und die Mehrspielermodi von 
Uncharted 2. Außerdem sichteten 
wir dort endlich das neue Ratchet 
& Clank: A Crack in Time, das wir 
auf der Pressekonferenz schmerz- 
lich vermissten. Andere Hersteller 
legten auf einem ähnlich hohen Ni- 
veau nach. Besonders der gigan- 
tische Activision-Stand zog mit 
DJ Hero, Tony Hawk: RIDE, Blur, 
Modern Warfare 2, Guitar Hero 
5, Singularity, Wolfenstein und 
Marvel Ultimate Alliance 2 Scha- 
ren von Besuchern an. Electronic 
Arts konterte mit Dante's Inferno, 
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Natürlich fehlten auf der Messe weder prominente Gesichter noch reizende 
Damen. Beides gehört einfach dazu. Daher präsentieren wir euch hier ein paar 
unserer besten Schnappschüsse. Die volle Ladung findet ihr auf www.playdrei.de 


unter dem Suchbegriff „Babes“. 


EyePet 
Your Virtual Pet 


Monchichi? Das virtuelle Haustier EyePet wird ins Bild der PS3-Cam gezaubert. 


Brütal Legend, Army of Two: 40th 
Day sowie einem Multiplayer-Se- 
tup von Battlefield: Bad Company 
2. Alle Viertelstunde fummelte bei 
Letzterem übrigens ein Mitarbei- 
ter hinter die Kulissen herum und 
meinte dann stets: „Oh Sorry! An- 
Scheinend ist gerade das Internet 
ausgefallen. Wenn Sie vielleicht 
rausgehen kónnten? Wir müssen 
das richten!" Wie albern! 
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DURCHWEG GUTE GAMES 

Ein schneller Rundgang durch 
die Messehallen war kaum móg- 
lich, schlieBlich zog uns fast je- 
der Stand mit spannenden und 
vielversprechenden Spielen an. 
Erfreulich: Viele der kommenden 
Top-Titel durften unkompliziert 
angezockt werden. Auffällig war, 
dass die Entwickler die Hardware 
der aktuellen Konsolengenera- 


Miss-E3: Uncharted 2 bot die mit Abstand prächtigste Grafik der Show. 


tion offensichtlich im Griff haben. 
Selbst frühe Alpha-Versionen 
eher unbekannter Spiele sahen 
besser als mancher PS3-Starttitel 
aus. Überraschen konnten uns 
diesbezüglich das spektakuläre 
Homefront von THQ, das herrlich 
düstere Aliens vs. Predator von 
Sega sowie Bethesdas BRINK, 
das gleich mehrere spielerische 
Innovationen vereint. Solch gute 


> D 


Aussichten auf die kommenten 
Spiele-Monate hätten wir niemals 
erwartet. Daher stellen wir euch 
auf den folgenden Seiten vor 
allem die Spiele vor, die brandneu 
angekündigt wurden oder zu de- 
nen es wichtige neue Infos gab. 
Zunächst widmen wir uns der 
PS3, dann der PSP und schließ- 
lich dem PSN. Wir wünschen viel 
Spaß bei der Lektüre! SST 
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E Ein Held hängt rum: In bester Serientradition foppt ihr eure Widersacher. 
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neuen Metal-Gear-Episoden — die wichtigste davan kommt nur für die P 


Action-Adventure > Es ist so 
etwas wie der Running Gag der 
Spielebranche: Nach jedem neu- 
en Metal Gear Solid-Teil lässt 
Hideo Kojima verlauten, er wolle 
die Geschicke weiterer Episoden 
in die Hände jüngerer Entwickler 
geben - und am Ende muss der 
Meister dann doch immer wieder 
selber ran! So auch auf der dies- 
jährigen E3-Messe: Denn im Rah- 
men des Mega-Events in Los An- 


geles kündigte der weltberühmte 
Spiele-Vordenker gleich drei (!) 
neue Metal Gear Solid-Ausgaben 
an - eine für die PS3, eine für die 
Spielhalle und eine für die PSP. 
Letztere ist das Hauptthema un- 
seres Artikels, denn Kojima selbst 
bezeichnet Peace Walker (so der 
Untertitel des Handheld-Titels) 
als den eigentlichen fünften Teil 
seines Lebenswerks. Alle Infos 
zu Metal Gear Solid: Rising und 


fi 


cS 1 


BM РЈ 
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Metal Gear Arcade lest ihr hinge- 
gen in den beiden Kästen auf der 
náchsten Doppelseite. 


NEUTRALER ALS DIE SCHWEIZ 
Peace Walker setzt zeitlich 10 Jah- 
re nach dem Ende von Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater an: Anno 
1974 reist Big Boss alias Naked 
Snake nach Costa Rica, um dort 
für Recht und Ordnung zu sorgen. 
Das kleine Land verfügt nämlich 


(wie in der Realität!) nicht über 
eine eigene Armee und ist somit 
Schutzlos ausgeliefert, als eine 
unbekannte Militärmacht einmar- 
Schiert. Gemeinsam mit seiner 
Guerilla-Einheit versucht Naked 
Snake nun also, hinter die Pläne 
der Aggressoren zu kommen und 
diese dann zu vereiteln. Für Fans 
der Serie ist der angesprochene 
Zeitabschnitt besonders span- 
nend, denn Big Boss wandelt sich 


B d 
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Typischer Gag: Die pinkfarbene Kiste rechts im Bild heißt „Love Box“ — 


wn 


unter ihr finden zwei Kämpfer Platz! 


darf der gute Hideo noch 1.000 Metal-Gear-Spiele machen. " 


in dieser Phase vom Sóldner zum 
Bösewicht und gründet schließ- 
lich die Terrortruppe Outer Hea- 
ven. Wie es zu diesem Sinnes- 
wandel kommt, wird im Laufe des 
Spiels aufgeklärt. Aber nicht nur 
erzählerisch, sondern auch in Sa- 
chen Spiel-Elemente wird Peace 
Walker eine extrem spannende 
Angelegenheit. Bereits zu Beginn 
des Spiels wartet eine Überra- 
schung: Ihr dürft euren Helden 


individuell ausrüsten! Rabiate 
Naturen wählen beispielsweise 
die volle Kampfmontur inklusive 
dicker Wummen, Leisetreter ver- 
zichten hingegen auf überflüs- 
sigen Ballast, um besser schlei- 
chen zu können. Zudem wird sich 
die Spielfigur durch erfolgreich 
abgeschlossene Missionen ver- 
bessern. Wie genau das Aufleveln 
funktioniert, wollte Hideo Kojima 
uns aber nicht verraten. Wir tip- 


METAL GEAR 


pen jedoch auf Erfahrungspunkte, 
mit denen ihr eine verlängerte Le- 
bensleiste und ähnliche Gimmicks 
kaufen könnt. 


HERRLICHE HEIMLICHTUEREI 
Serientypisch wird das Spiel eine 
deutliche Schleich-Schlagseite 


aufweisen: Ungesehen durch die 
Feindesreihen kriechen, Gegner 
lautlos ausschalten - da lacht das 
Fanherz. Passend dazu trägt Na- 


© 


ked Snake seinen zwar nicht schi- 
cken, aber umso praktischeren 
Tarnanzug. Die Krieger-Klamotten 
lassen euch eins mit der Umge- 
bung werden - aber nur, wenn ihr 
stets den richtigen Fummel aus- 
sucht. Merke: Pinkfarbene Hosen 
sind im Dschungel nicht wirklich 
unauffällig? Kommt's doch mal 
zum Handgemenge, greift ihr auf 
Snakes Nahkampf-Fähigkeiten 
zurück: Mit dem sogenannten 
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CQC („Close Quarters Combat“) 
würgt, prügelt und verdreht ihr 
eure Widersacher, bis sie in den 
Schlaf sinken. Wer's hingegen 
bleihaltig mag, der zückt einfach 
eine der zahlreichen Schusswaf- 
fen - wundert euch aber nicht, 
wenn von dem Lärm zahlreiche 
Gegner alarmiert werden. 


RASENDER ROBOTER 

Ein weiteres Markenzeichen 
der Serie sind die namensge- 
benden Metal Gears, absurd 
große Kampfroboter, die zumeist 
mit einer Atomwaffe ausgestat- 
tet sind. Auch in Peace Walker 
müsst ihr gegen ein solches Un- 
getüm antreten. Das gigantische 
Stahlvieh kann trotz seiner Größe 
fliegen und verfügt über eine rie- 
sige Strahlenkanone - wir freuen 
uns schon auf den spektakulären 
Bosskampf! Ein echtes Mysterium 
bleibt indes eine Szene des Trai- 
lers zum Spiel: Dort ist zu sehen, 
wie gleich vier (!) Naked Snakes 
durch die Pampa spazieren. Das 


Quartett unterscheidet sich nur 
durch individuelle Bekleidung, 
die Visagen sind identisch. Diese 
paradoxe Nummer lässt sich auf 
zwei Arten erklären: Entweder 
handelt es sich um Klone von 
Naked Snake oder aber die Bilder 
zeigen den (noch nicht bestä- 
tigten) Koop-Modus. Wir tippen 
auf die zweitere Variante — und 
können es kaum noch erwarten, 
in der Redaktion auf gesellige 
PSP-Schleichtour zu gehen! 


E: 


TRAUMHAFTE AUSSICHTEN 


Weniger Raum für Spekulationen 
lásst die Grafik. Denn die ist für 
PSP-Maßstäbe eine Bombe - da 
kann es keine zwei Meinungen 
geben. Saubere Texturen, detail- 
lierte Charaktere und stimmungs- 
volle Effekte machen klar: Hier 
sind Profi-Entwickler am Werk. 
Und mal ehrlich: Wenn das Er- 
gebnis immer so super aussieht, 
darf der gute Hideo noch 1.000 
Metal Gear-Spiele machen. ТК 


Lichtblick: Neuerdings ist Snake auch an idyllischen Sandstránden unterwegs — 
Zeit zum Bráunen bleibt dem alten Haudegen aber nicht. 
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MEINUNG 
в THORSTEN KÜCHLER 


Die Metal Gear Solid- 
Serie ist eine digitale 
Wundertüte: Immer wenn 
man denkt, alles gecheckt 
zu haben, biegt Meister 
Kojima mit einer neuen 
Überraschung um die 
Ecke. Eine neue PSP- 
Episode? Her damit! Ein 
Metal Gear Solid 4-Ableger für die PS3? Noch 
besser! Besonders gespannt bin ich auf Peace 
Walker. Das Teil sieht nicht nur technisch, son- 
dern auch spielerisch nach einem Sahnestück 
der Handheld-Unterhaltung aus. Einzig die 
Steuerung macht mir Sorgen: Hoffentlich lenkt 
sich der mobile Snake intuitiver als in den PSP- 
Vorgängern. Was Raidens Rising-Auftritt angeht, 
ist die Informationslage ungefáhr so dünn wie 
die Teilnehmerinnen bei Germany's Next Topmo- 
del, aber ich bin mir sicher: Das PS3-Epos wird 
eine Action-Orgie der Marke „Nicht blinzeln, 
sonst verpasst ihr eine geniale Szene". Kurzum: 
Die Zukunft sieht für MGS-Fans rosig aus! 


в DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Konami 
Kojima Productions 
2010 


WERTUNGSTENDENZ 
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Abgehoben: In Teil 5 sind auch die Original-Rallye-Schleudern der WRC mit dabei und garantieren staubige Wüstenrasereien. 


„lch habe enorme 
Probleme, andere Titel mehr als 
fünf Minuten zu spielen. Ich kann 
die schlechte Qualität anderer 
Spiele einfach nicht ertragen!“ 
Mit solch hartem Tobak meldete 
sich Gran Turismo-Vater Kazuno- 
ri Yamauchi vor der E3 zu Wort. 
Das hinter solch markigen Worten 
auch ein zugkräftiger Titel stehen 
würde, das durften wir während 
der anschließenden Messe in Los 


DAS KLEINE 
SCHWESTERLEIN 


Neben Gran Turismo 5 arbeiten 
die Entwickler bereits seit Jahren 
an einem weiteren Ableger der 
Reihe. Angekündigt im Jahr 2004, 
soll dieses mobile Rennspektakel 
am 1. Oktober 2009 endlich die 
Herzen der Fans erstürmen. 
PSP-Besitzer und PSP-Go- 
Interessenten lesen nun die 
dazugehörige Vorschau auf Seite 
48. Allen anderen sei nur gesagt: 
Wahrscheinlich ermöglicht Gran 
Turismo PSP eine Verbindung zur 
Garage des Konsolenbruders. 

Ihr könntet so beispielsweise 
Autos zwischen eurem Gran 
Turismo 5-Profil und eurem 
PSP-Speicherstand hin und her 
schieben. Wessen Neugier jetzt 
doch geweckt wurde - ihr wisst, 
wo ihr hinblättern müsst. ;-) 
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Angeles erfahren. Gran Turismo 5 
erstrahlt in einer optischen Pracht, 
die Fotorealismus beinahe schon 
alt aussehen lässt. Ohne die ge- 
ringste Übertreibung kónnen wir 
sagen: Manche der HD-Screen- 
shots sind kaum noch von realen 
Bildern zu unterscheiden. Und 
auch am Fahrmodell feilte das 
Team von Polyphony Digital un- 
ablässig. Bereits Gran Turismo 5 
Prologue überzeugte uns in die- 


GRAN TURISMO 5 


Die Zielsetzung lautet 


natürlich Titelgewinn — und das vollkommen zu Recht! 


ser Hinsicht vollkommen. Doch 
die Entwickler ruhten sich nicht 
auf ihren Lorbeeren aus, um uns 
und ihren Fans im fertigen Spiel 
wirklich das Beste zu bieten. 


AUF ZU NEUEN UFERN 

Einer der hartnáckigsten Kritik- 
punkte der Gran Turismo-Serie 
hatte mit dem Fehlen eines 
Schadensmodells auch in GT 5 
Prologue noch Bestand. Mitt- 


lerweile liegt die Sachlage aber 


glücklicherweise anders. Der 
fünfte Serienteil besitzt erst- 
mals ein Schadensmodell, um 


die virtuelle Raserei noch glaub- 
würdiger erscheinen zu lassen. 
Außerdem sorgen Wettereffekte 
und Nachtrennen für zusätzliche 
Abwechslung. 
die Schópfer endlich die drin- 
gendsten Wünsche ihrer Anhän- 
gerschaft. Daumen hoch dafür! 


Damit erfüllen 


Boxenluderei: Nicht nur auf, auch neben den Strecken móchte Gran Turismo 5 ein wahres Feuerwerk abbrennen. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Sony 
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Kurve gekriegt: Solch geile Bilder bietet uns hoffentlich nicht nur der Trailer. 


SERIENTÄTER 

Als Aushängeschild der Gran 
Turismo-Reihe fungierte stets 
der große Fuhrpark. Dieser nahm 
zuletzt immer absurdere Dimen- 
sionen an. Dabei bilden 700 PS- 
Protze in Teil 4 und 800 Karren 
im PSP-Ableger nur die Spitze 
des Eisbergs. Gran Turismo 5 
will sämtliche Rekorde in die- 
ser Hinsicht brechen. Damit das 


mit Sicherheit kaum eine Edel- 
karosse, in der sich effektiver 
protzen lässt. Denn das Auf-di- 
cke-Hose-Machen erreicht dank 
Mehrspielerrennen mit bis zu 
16 Teilnehmern ein ganz neues 
Niveau. Noch konnten wir un- 
sere gierigen Finger nicht nach 
dem Titel ausstrecken, doch wir 
müssten uns schon höllisch ir- 
ren, wenn sich die Multiplayer- 


PS3 


VOM PROLOG ZUR RESTLICHEN GESCHICHTE 


Bereits im März 2008 bescherte uns Sony mit Gran Turismo 5 Prologue einen 
ersten Vorgeschmack auf den neuen Kronprinzen des Rennspielgenres. Ob sich 
die Prologue-Ableger grundsätzlich für uns Spieler lohnen, darüber lässt sich 
vortrefflich streiten. Schließlich bekommt der Käufer für 40 Tacken kaum mehr 
als eine Demo. So was stellen andere Hersteller kostenlos zur Verfügung! Egal, 
widmen wir uns lieber dem Inhalt: Satte 83 Punkte sahnte der Titel ab und die 
Kritik beschränkte sich auf fehlende Probefahrten und langweilige Splitscreen- 
Duelle. Ob Polyphony hier nachbessert, lässt sich erst mit einer annähernd 
finalen Version sicher sagen. Für diese Vorschau wesentlich interessanter ist 
Maiks damaliges Fazit. Dort ließ er Gnade vor Recht ergehen, da Prologue kei- 
nen Anspruch auf Vollständigkeit erhebt. Drohte allerdings mit der Mängelkelle, 
sollte das fertige Spiel erneut kein Schadensmodell, keine Wettereffekte und so 
ein verhunztes Balancing auffahren. In dieser Hinsicht können wir euch beru- 
higen. Gran Turismo 5 bietet ein richtiges Schadensmodell. Diesen Schandfleck 
tilgen die Entwickler endlich vom sonst so blitzeblanken Lack der Serie. Zudem 
gibt uns Yamauchi-san den Wetterfrosch und verspricht neben zahlreichen 
meteorologischen Effekten auch noch Nachtrennen - starke Sache! Bleibt nur 
die Frage, ob Wetter und Schadensmodell schlicht optische Spielereien bleiben 
oder sich wirklich auf das Fahrverhalten auswirken. Falls nicht ... nun ja, die 
Mángelkelle liegt bereit. 


E Schádlich: Teil 5 verfügt als erster 
GT-Ableger über ein Schadensmodell. 


Hatz nicht als das Hóchste aller 
Rennfahrergefühle herausstellen 
Sollte. Der einzige Bremsfaktor 
in diesem Vollgasreigen bleibt 
allerdings die Frage nach dem 
Releasetermin. Auf einer Audi- 
Pressekonferenz (der Audi R8 ist 
ebenfalls im Spiel) hieß es noch 


gelingt, erweitern unter anderem 
die komplette Nascar-Lizenz und 
der offizielle Rallye-Fuhrpark der 
WRC das Sortiment. Unser Favo- 
rit bleibt allerdings der Zuwachs 
aus Italien: Denn in Teil 5 haben 
die GT-Macher endlich Ferrari 
mit an Bord geholt. Und es gibt 


„Release 2009“. Kurz darauf de- 


mentierte Sony, „vor 2010 wird 
das nix“. Yamauchi-san ließ nur Auf die Gefahr hin, dass 
mich GT-Puristen nach 
dieser Meinung in der 

Luft zerreißen: Ich zweifle 
noch! Objektiv betrachtet 
existiert eigentlich kein 
Grund dazu. Technisch 
erreicht Gran Turismo 5 ein 
Level, das die Bezeichnung 
fotorealistisch noch übertrifft, und spielerisch 
zeigte bereits Prologue, dass sich Polyphony 
auf einem sehr guten Weg befindet. Doch in der 
Zwischenzeit hat Forza Motorsport auf der Xbox 
360 die Messlatte konstant angelupft und Code- 
masters versüßten mir mit den starken Race 
Driver-Titeln die GT-freie Zeit. Leicht mache ich 
es dem nächsten Gran Turismo also sicher nicht. 
Meine Ansprüche und Erwartungen zu erfüllen, 
dürfte schwerfallen. Aber am Ende des Tages 
bleibe ich doch Optimist und hoffe auf eine neue 
Rennspielperle aus dem Hause Polyphony. Denn 
Konkurrenz belebt bekanntlich das Geschäft und 
davon können wir Fans nur profitieren. 


ein versöhnliches „So schnell 
wie möglich“ verlauten. Na dann 
gebt Gas, Polyphony! Wir warten 
schon sehr gespannt! CPS 


INFOS Ҹ 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Polyphony Digital 
Termin: 2010 
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Schieflage: Wir haben nicht etwa betrunken Screenshots gemacht, sondern die Ovalkurse der Nascar-Serie bieten Steilkurven. 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90x100 
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uns einmal mehr mit dem Geist Spartas 2 
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Rundumschlag: Kratos zu umzingeln, war eine ganz dümme dee dieser Gruppe Zombies. 
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Alle Bilder: Sony 
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Blutige Sache: Während im Hinterg 


rund ein Titan Amok läuft, widmet sich 


PS3 vorschau 
Ww. m. 


Kratos der Dezimierung des Zentauren-Bestands. 


Endlich war es soweit: 
Auf der diesjährigen E3 wurden 
wir nicht mehr mit Teasern, Trai- 
lern und Screenshots abgefertigt, 
sondern durften Kratos endlich in 
Aktion erleben. 


ALTE BEKANNTE 

Direkt zu Beginn des Demo-Ab- 
schnittes fällt vor allem die un- 
heimliche Atmospháre des dritten 
Teils der Saga um Kratos auf. Zi- 
vilisten fliehen zu gleichen Teilen 
vor den untoten Truppen der Gót- 


ter und vor dem Spieler selbst. 
Im Hintergrund laufen Titanen 
Amok und legen ganze Tempel 
in Schutt und Asche, während 
sie von fliegenden Flammen- 
Wägelchen angegriffen werden. 
Das Gefühl, mitten in einem Krieg 
höherer Mächte zu sein, wird be- 
reits in diesem ersten spielbaren 
Stück Software perfekt vermittelt. 
Kennern der Vorgänger-Spiele 
fällt sofort das Interface auf. So- 
wohl die Steuerung als auch die 
Anzeigen auf dem Bildschirm 


Tm 
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Streichelzoo: Dieses einer Chimäre ähnelnde Viech sieht ni 


www.playdrei.de 


cht so aus, als könnte man damit kusc 


wirken vertraut, bieten aber 
dennoch Detailverbesserungen, 
beispielsweise bei den Quick- 
time-Events. Die zu drückenden 
Tasten sind nun nàmlich genau 
so angeordnet, wie ihr sie auch 
auf eurem Gamepad vorfindet, 
also das X unten, der Kreis links 
und so weiter - eine einfache wie 
praktische Neuerung. Und wo 
wir gerade beim Thema sind: Die 
Quicktime-Events, die wir zu se- 
hen bekamen, waren zum einen 
extrem spannend und zum ande- 


Nahaufnahme: Blutspritzer auf der Rüstung zeu 
nicht zimperlich mit seinen Gegnern umgesprungen ist. 


gen davon, dass der Geist von Sparta 


ren noch einmal deutlich brutaler 
als von der God of War-Reihe 
gewohnt. So schlitzte Kratos ei- 
nen Zentauren-Kommandanten 
am Ende des Kampfes regelrecht 
auf, einem Chimáren-Fabelwe- 
sen schnitt er erst den Schlan- 
genkopf-Schwanz ab, um ihm 
anschlieBend eines der Hórner 
abzureißen und quer durch den 
Kopf zu rammen. Harter Tobak, 
aber dennoch ästhetisch und 
packend inszeniert. Auch bei 
den anderen Szenen ist die dar- 


uL ——— 


heln. 
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Faustliebe: Mit der neuen Waffe Cestus verprügelt Kratos seine Gegner mit 


Fäustlingen in Lówenkopf-Optik. 


MEINUNG 
в SASCHA LOHMÜLLER 


Nach all den Traileranaly- 

sen, Bildstudien und dem 

vielen Däumchendrehen 

wurde es auch langsam 

Zeit, dass wir God of 

War Ill selber anspielen 

durften — ich beneide 

Kollege Fischer darum, 

seit er aus Los Angeles 

heimgekehrt ist. Der dritte Teil der Serie wird im 
Bereich der Third-Person-Action neue Maßstäbe 
setzen, was in erster Linie an Atmosphäre und 
Prásentation liegt — trotz starker Konkurrenz in 
Form von Dante's Inferno und Darksiders. Die 
kleinen Detailverbesserungen und Neuerungen 
passen sich bereits perfekt in das vorhandene 
Grundgerüst der Vorgánger ein und machen 
Lust auf mehr. Lediglich der hohe Gewaltgrad 
könnte für Diskussionen sorgen. Den God of 
War-Jüngern mag es jedoch schwer fallen, dass 
sie noch bis Mitte März warten müssen, bis 

sie Kratos auf seinem Rachefeldzug gegen die 
Gótter des Olymps unterstützen dürfen. 


INFOS 
> DATEN 


Sony 
Sony 
März 2010 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ | 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90100 


ШИШ Le 08/2009|play° 


N - 
= У 


І i ar ER 
Schildkröte: In brenzligen Situationen verschanzen sich die feigen Gegner schon mal i 


gestellte Gewalt oft plakativ und 
übertrieben. Aus Trailern bekannt 
ist ja beispielsweise schon die 
Szene, in der Kratos dem Gott 
Helios den Kopf in Großaufnah- 
me abreißt oder die Möglichkeit, 
sich auf den Rücken eines Zyklo- 
pen zu schwingen. Kitzelt man 
das Biest mit seinem Schwert, so 
schlägt es wild um sich und sorgt 
bei den feindlichen Truppen für 
Kopfschmerzen. Hat man genug 
vom wilden Ritt, entfernt man ein- 
fach das Auge des Zyklopen mit 
chirurgischen Mitteln. Auf ähn- 
liche Weise hängt ihr euch auch 
an Harpien und segelt so sicher 
über Abgründe, während ihr die 
Biester unterwegs bearbeitet. Ist 
der Abgrund etwas breiter, han- 
gelt ihr euch einfach zur nächsten 
Harpie weiter, sobald die erste 
abnippelt. 


HILFEBEDÜRFTIG 
Wer die God of War-Serie kennt, 
der weiß, dass Kratos sich nicht 


solchen Formationen. 


nur auf seine Chaosklingen be- 
sinnt, sondern auch auf ande- 
zurückgreift. Die 
schwarzen lkarus-Flügel sind ja 
bereits aus dem zweiten Teil der 


re Hilfsmittel 


Reihe bekannt und feiern im drit- 
ten Abenteuer ihr Comeback. Die 
Flugpassage, die wir auf der E3 
gesehen haben, fügte sich bereits 
perfekt in das restliche Spiel ein. 
Neu im Gegenstandsarsenal des 
Geistes von Sparta sind zwei Waf- 
fen, die wir begutachten durften: 
Eine reine Fernkampfwaffe ist der 
Flammenbogen, durch den Geg- 
ner auch schon mal Feuer fangen. 
Der Cestus hingegen ist so etwas 
wie die Faustkampf-Variante eu- 
rer Chaosklingen. Diese schicken 
Löwenkopf-Handschuhe sind 
nàmlich ebenfalls an Ketten be- 
festigt und sorgen so bei Bedarf 
für verheerende Rundumschläge. 
Den Kopf des Gottes Helios packt 
ihr nach der oben beschriebenen 
Aktion übrigens in euer Handge- 
päck. Die Abrissbirne dient fortan 


als praktische Lichtquelle und 
Abschreckung für untote Gegner. 


BLUTIGE ANGELEGENHEIT 

Die E3-Szenen haben noch ein- 
mal das bestätigt, was anhand 
der ersten Trailer absehbar war: 
Der Gewaltgrad in God of War 
Ш wird merklich nach oben ge- 
schraubt. Abgetrennte Körper- 
teile, Eingeweide und literweise 
Blut sind sicher nicht jedermanns 
Geschmack und man mag auch 
darüber streiten, ob die ge- 
zeigte Gewalt dem Spielinhalt 
wirklich dienlich ist. Dennoch 
sollte man God of War Ш als 
das sehen, was es letztendlich 
ist — eine erwachsene, übertrie- 
bene Fabelgeschichte rund um 
Rache und Sühne. Worüber man 
jedoch nicht streiten kann, ist die 
bisher absehbare Qualität: Tech- 
nik, Atmosphäre und Präsentation 
machen God of War Ill sicherlich 
zu einem der Highlights des kom- 
menden Jahres. SL 
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*8,99 EUR pro SMS, **4,99 EUR pro SMS inklusive 
ANZEIGE VF D2 Transportanteil 0,12 EUR pro SMS, zuzüg- 
lich T-Mobile Transportantel 0,12 EUR pro SMS. 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren 
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Glücksrad Deluxe WWE Smackdown vs. Raw 2009 


GAMEPCG|H| CODE. 
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€ 3,99. 


pro Spiel! ` 


Call of Duty 4 Age of Empires III mobile Zum-Zum 
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г Spiele findest du auf www.moDHeH U 


The Sims 2 C&C3 Tiberium Wars SPORE Origins 
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FIFA 09 


pro Spiel! 


Need for Speed Undercover Star Wars The Force Unleashed Rally Master Pro 
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Gepanzert: Hin und wieder stellen sich euch schwer gepanzerte Soldaten in den Weg, die extrem viele Kugeln schlucken (Koop). 


UNCHARTED 2 
UNTER DIEBEN 
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Nicht nur die E3-Präsentation ließ Kinnladen herunterklappen, 
auch die Mehrspieler-Beta macht viel Lust auf mehr. 


Befragte 
man die Leute während bzw. 
nach der E3 nach ihren Eindrü- 
cken von Uncharted 2, so hörte 
man meistens einen Satz: „Mann, 
das sieht so unglaublich fett aus!“ 
Kein Wunder, zeigten die Ent- 
wickler auf der Messe doch ei- 
nen wahrlich atemberaubenden 
Spielabschnitt aus dem neuen 
Abenteuer von Nathan Drake. Der 
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wandelt diesmal auf den Spu- 
ren von Marco Polo und wird in 
besagter Szene zusammen mit 
seiner neuen Weggefährtin Chloe 
von einem schwer bewaffneten 
Kampfhubschrauber verfolgt. 


Während die beiden auf den 
Dächern Nepals um ihr Leben 
rennen, springen, hangeln und 
klettern, bringt der Helikopter mit 
seinen Raketen und MGs gan- 
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Im Würgegriff: Werden eure Kollegen von Soldaten überrascht, müsst ihr 


schnellstmöglich zu Hilfe eilen. (Koop) 
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ze Gebäude zum Einsturz und 
schießt ihnen sprichwörtlich den 
Boden unter den Füßen weg. Un- 
terdessen müssen sich Nate und 
Chloe auch noch gegen zahllose 
Fußsoldaten zur Wehr setzen, die 
sich in den Häusern verschanzt 
haben. Die gesamte 
rung ist dermaßen kinoreif, dass 
man bereits beim bloßen Zuse- 


Inszenie- 


hen das Adrenalin durch die ei- 


KE "ds 


T 


genen Adern strömen spürt. Da 
stellt sich natürlich die Frage, ob 
es sich denn auch so gut spielt, 
wie es aussieht. Und das können 
wir nach etlichen Stunden mit der 
Online-Beta absolut bejahen. 


MEHR ALS EINE DREINGABE 

Auch wenn bei einem Titel wie 
Uncharted 2 ganz klar die Ein- 
zelspieler-Kampagne im Vorder- 
grund steht, so scheint der Multi- 
player-Part mit zwei Versus-Modi 
für bis zu zehn Spieler und einem 
Koop-Modus für maximal drei 
Schatzjäger weit mehr als nur ein 
netter Bonus zu werden. Das be- 


legt beispielsweise die ausgefeilte 
Online-Lobby, in der ihr Freunde 
einladen und eine Gruppe bil- 
den könnt, um dann gemeinsam 
einem Spiel beizutreten. Vor dem 
Start der Runde dürfen alle Teil- 


Plastisch: Durch einen schicken Unschärfeeffekt wird viel räumliche Tiefe vorge- 
gaukelt. Überhaupt sieht das Game auch online super aus. (Versus/TDM) 
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Alle Bilder: Sony 


nehmer zwischen zwei zufällig 
ausgewählten Kombinationen 
aus Karte und Spielmodus ab- 
stimmen. Darüber hinaus gibt es 
ein Rangsystem und sogar Perks 
wie in Call of Duty 4 (hier Booster 
genannt), die sich unter anderem 
auf eure Treffsicherheit und den 
Munitionsvorrat auswirken. 

Der 
mindest in der Beta-Version – 


Versus-Mode hat - zu- 


zwei Spielvarianten zu bieten: 
klassisches Team-Deathmatch 
und „Plündern“. In beiden Wett- 
kämpfen treten bis zu fünf Hel- 
den (Nathan, Chloe, Sully, Elena 
und Tenzin) gegen ebenso viele 
Schurken an. Während es im 
TDM wie gewohnt um die mei- 
sten Abschüsse geht, müsst ihr 
im zweiten Modus einen Schatz 
ins eigene Lager bringen. Der 


„Deckungssystem 
und Klettereinlagen- 


von der Hand!“ 


erscheint stets an einem zufäl- 
ligen Ort auf der Karte und ist 
natürlich ratzfatz heiß umkämpft. 
Der Clou: Wenn ihr die güldene 
Beute schleppt, seid ihr natürlich 
deutlich in eurer Bewegungsfrei- 
heit eingeschränkt und somit auf 
„Geleitschutz“ von euren Team- 
kameraden angewiesen. Abgese- 
hen davon besitzen alle Charak- 
tere aber die gleiche Agilität wie 
Nathan im Hauptspiel. Sprich: 
Ihr könnt nach Herzenslust an 
Mauervorsprüngen, Dachrinnen, 
Geländern 
und eure Gegner von oben über- 


etc. herumkraxeln 


Aufgelauert: Das Deckungssystem funktioniert tadellos. 
Bessere Waffen liegen im Level verstreut (Versus/Plündern). 
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“Helden hat den Schatz fallen gelassen 


Kopf runter! Um euch nicht zu offenbaren, könnt ihr auch blind aus der Deckung schießen. 


Die Trefferquote ist so natürlich deutlich niedriger (Versus/Plündern). 


raschen. Zum Beispiel mit einem 
beherzten Sprung und nachfol- 
gendem Nahkampfangriff. 


TRIO MIT SECHS FÁUSTEN 

Im Koop-Modus begebt ihr euch 
mit zwei weiteren Online-Zockern 
gemeinsam auf Beutezug, wobei 
die Areale zwar den Einzelspieler- 
Settings entlehnt sind, aber de- 
zent modifiziert wurden. Wáhrend 


Nice 


STEE 


m 


ihr euch durch Horden schieBwü- 
tiger Feinde ballert, gegenseitig 
Rückendeckung gebt und Ka- 
meraden im Extremfall wiederbe- 
lebt, kommt ihr immer wieder an 
Stellen, die für das weitere Voran- 
kommen spezielle Team-Aktionen 
erfordern. So stellt ihr euch für 
eine Räuberleiter zur Verfügung, 
wuchtet zusammen ein schweres 
Bücherregal als provisorische Lei- 


Abrechnung: Nach jeder Runde gibt es Spezialauszeich- 
nungen und Kohle. Mit der Knete steigt ihr im Rang auf. 


ter durch die Gegend oder hievt 
einen Stahltráger beiseite, damit 
eure Kumpels durch ein Loch 
in der Wand schlüpfen kónnen. 
Highlight der Beta ist ein gepan- 
zerter Supersoldat, der sich euch 
mit einer riesigen Gattling-Gun im 
Anschlag in den Weg stellt. Dum- 
merweise endet die Vorab-Versi- 
on genau hier. Was für ein fieser 
Cliffhanger! TO 


MEINUNG 


Obwohl ich eigentlich mehr 
der Ego-Shooter-Typ bin, 
hat mich die Online-Beta 
von Uncharted 2 schwer 
begeistert. Und obwohl 

ich eigentlich mehr auf 
taktische Team-Geplänkel 
stehe, hat mich der 

- Koop-Modus am meisten 
geflasht. Deckungssystem und Klettereinlagen 
gehen super flott von der Hand und bringen eine 
ordentliche Portion Dynamik in die spaBigen 
Feuergefechte. Selten bin ich so agil und flink 
von einer Mauer zur náchsten gehechtet. Das 
Ganze sieht dann auch noch unglaublich gut aus 
und läuft flüssig — da kann bis zum Release ei- 
gentlich nix mehr schiefgehen. Abzuwarten bleibt 
nur, wie viele Koop-Szenarien, Versus-Maps und 
-Modi es letztlich ins fertige Spiel schaffen. Ich 
wage aber zu behaupten, dass sich Naughty Dog 
auch in Sachen Quantität nicht lumpen lassen. 


INFOS Ҹ 
Hersteller... eese Sony 
Entwickler: ........... ... Naughty Dog 
Termin: . Ende 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Eigentlich sollte 
uns die kuriose Story des neu- 
esten THQ-Shooters kaum ver- 
wundern, schließlich stammt sie 
aus der Feder von John Milius. 
Cineasten kennen den 65-jäh- 
rigen Drehbuchautor von Filmen 
wie Apocalypse Now, Der Weiße 
Hai oder Conan der Barbar. Doch 

für einen Film ist Milius gerade- 
"ET berüchtigt: Die rote Flut. 
In dieser Perle des Trash- 
Kinos landen plótz- 
lich sowjetische 
Fallschirmtruppen 
inmitten einer US-Kleinstadtidylie 
und es ist an Patrick Swayze, 
die Einwohner beim Guerillakrieg 
gegen die Besatzer anzuführen. 
Heute kann man über Die rote 
Flut vor allen Dingen lachen, doch 
damals spiegelte der Film die 
Ängste vieler US-Bürger wider. 
Bei Homefront ist das alles recht 
ähnlich, denn auch da müsst ihr 
euch einer Invasion stellen. Nur 
rückt im Jahre 2027 nicht die rus- 
sische, sondern die nordkorea- 


Vollgas voraus: Das ferngesteuerte Roboterfahrzeug Goliath donnert in 


HOMEFRONT 


Das könnt ihr nicht? Dann 
hilft euch dieser Shooter auf die Sprünge! 


nische Armee in die USA ein. Und 
das inmitten einer jahrelangen En- 
ergiekrise! Wie genau die riesige 
Invasionsmacht von Asien in die 
USA gelangen konnte, klärt ihr im 
Laufe des Einzelspieler-Abenteu- 
ers auf. Ein Mitarbeiter des Kaos- 
Entwicklerteams meinte trocken: 
„Wir haben unsere Beziehungen 
spielen lassen und Nordkorea hat 
als Promo-Aktion für das Spiel 
sogar Atombombentest 
durchgeführt.“ Dürfen wir über so 
einen Scherz lachen? 


einen 


PACKENDES SZENARIO 

Die Inszenierung des gezeigten 
Demo-Levels kann es - sofern 
das fertige Spiel auf demselben 
Niveau liegt — locker mit Modern 
Warfare 2 und Co. aufnehmen. 
Alles beginnt damit, dass ihr im 
Schutz einer Rebellensiedlung 
aus einer Ohnmacht erwacht. Was 
zuvor geschah, bleibt unklar. Der 
Chef der Truppe führt euch durch 
den Unterschlupf und obwohl 
noch kein einziger Schuss gefal- 


dieser beeindruckenden Szene durch mehrere Hauswände. Cool! 
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Alle Bilder: THQ 


PS3 > 


un 0 22 Zeg 


Beklemmend: Die von Invasion und Energiekrise gebeutelten USA wurden Explosiv: Dem Raketenwerfer Goliaths hält kaum etwas stand. Das 


erfreulich realistisch gestaltet. Auf Sci-Fi-Elemente verzichtet man. 


len ist, kommt eine herrliche End- 
zeitstimmung auf. Überall erblickt 
ihr improvisierte Gewächshäuser, 
Solarpanels und Windkraftanla- 
gen. Die einst gutbürgerlichen 
Häuser sind teilweise verbarrika- 
diert und mit allerlei Pflanzkübeln 
zugestellt. Männer, Frauen und 
Kinder sind in hektischer Be- 
triebsamkeit, schließlich wurde 
das Versteck enttarnt und nun 
gilt es, schnell zu verschwinden. 
Doch in dem Moment, in dem ihr 
euer neues Sturmgewehr erhal- 
tet, bricht plötzlich die Hölle los. 
Nordkorea steht vor der Tür. 


ACTION - IN YOUR FACE! 

Unter den  geschrienen An- 
weisungen des Rebellenchefs 
kämpft ihr euch über eine Straße. 
Jeeps kommen kreischend zum 
Halt, das Feuer wird aus Fenstern 
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und mit Bordgeschützen auf euch 
eröffnet, während Flugdrohnen 
im Sturzflug über euch donnern. 
Einem Gegner, der im Oberge- 
schoss eines Hauses lauert, werft 
ihr eine Handgranate entgegen. 
Mit einem riesigen Feuerball wird 
kurz darauf das komplette Zimmer 
aus der Fassade gerissen. Die 
Geräuschkulisse ist dabei schwer 
beeindruckend. Aus allen Rich- 
tungen knattert, kracht und knallt 
es, während Rebellen schreiend 
vor den Invasoren fliehen. Ihr 
feuert währenddessen eine Ra- 
kete auf einen heranbrausenden 
Jeep. Die Explosion verwandelt 
das Fahrzeug in einen Feuerball, 
dem ihr in letzter Sekunde ent- 
kommen könnt. Eine spezielle 
Engine, die das Kaos-Team erst- 
malig einsetzt, sorgt dafür, dass 
beispielsweise Explosionen oder 


j 


Re DAN 
N set A éi 
Im Blickpunkt: Actionszenen wie Explosionen oder umherfliegende Gegenstände sollen stets auf den Spieler 
zielen. Eine spezielle Engine sorgt dafür, dass spektakuläre Momente bestmöglich präsentiert werden. 


Robo-Vehikel bietet außerdem eine hervorragende Deckung im Kampf. 


Trümmer stets in Richtung des 
Spielers fliegen. Die Action stellt 
sich sozusagen bestmöglich dar, 
ohne geskriptet zu sein. Gegen 
Ende des Levels müsst ihr dann 
eure Trumpfkarte ziehen: den Mi- 
litär-Roboter Goliath. Das sechs- 
rädrige Ungetüm steht jedoch 
hinter einem Haus, doch das ist 
angesichts der brenzligen Lage 
egal. Mit einem Laser markiert ihr 
ein Ziel und eine Sekunde später 
bricht Goliath mit laut brüllendem 
Motor durch die Wand des Zim- 
mers, im dem ihr euch befindet. 
Das ist herrlich laut, hektisch und 
mitreiBend — ein wahrer Holly- 
wood-Moment eben! 


NETTER AUSBLICK 

Wir sind gespannt, wie gut das im 
fertigen Spiel funktionieren wird. 
Die Idee ist reizvoll und die ge- 


- 


zeigte Demo bot unzählige gran- 
diose Momente. Jedoch war das, 
was uns auf der E3 gezeigt wurde, 
eher ein Ausblick darauf, wohin 
die Reise mit Homefront geht, und 
der gezeigte Level steckte aus 
Demonstrationsgründen voller 
Skripte. Diese Tatsache machte 
die Action aber nicht weniger be- 
eindruckend. Die Demo lieB zwar 
vieles offen, vermittelte aber einen 
guten Vorgeschmack auf das an- 
gepeilte Spielgefühl des Shooters. 
Hoffentlich gelingt es dem Team, 
derlei filmreife Action im fertigen 
Spiel unterzubringen, ohne uns 
Spieler an die Leine zu legen. SST 


MEINUNG 


Ich empfand die Präsenta- 
tion von Homefront als ex- 
trem cool und überredete 
am Ende der Messe sogar 
Wolfgang, sie sich mit mir 
noch einmal anzusehen. 
Sein Fazit: „Awesome!“ 

Er war also ebenfalls be- 
geistert. Nach dem zwei- 
ten Durchgang verlor die Demonstration jedoch 
einiges von ihrem Reiz. Das Gezeigte wirkte zu 
einstudiert und überall versteckten sich Skripte, 
die die Action reißerischer machten. Später soll 
das Spiel auch ohne viele solcher vorbereiteten 
Ereignisse funktionieren und dennoch genü- 
gend „Was zum ... !?“-Momente bieten. Das 
realistische und zugleich unwirkliche Setting 
übt ebenfalls einen großen Reiz auf mich aus. 
Ich drücke den Kaos Studios beide Daumen, 
dass sie ihr Ziel erreichen, und bleibe bis dahin 
verhalten skeptisch. Hoffentlich werde ich vom 
fertigen Spiel positiv überrascht! 


INFOS Ҹ 
Hersteller... nenn anne THQ 
ЕпїмїсКЇег:...................... Kaos Studios 
Termin... 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Metallbiester: Dr. Nefarious hetzt unseren Helden Roboter-Gegner wie diesen gewaltigen Hydra-Tank auf den Hals. 


RATCHET 


& CLANK 
. A CRACK IN TIME 


In A Crack in Time 
entscheidet sich, ob Ratchet und Clank 
in Zukunft getrennte Wege gehen. 


Nach Tools of Destruc- 
tion und Quest for Booty soll 
A Crack in Time die Ratchet & 
Clank-Trilogie auf der PlayStation 
3 vollenden. Wir erinnern uns: Am 
Ende des Vorgängers erfahren 
wir, dass die Zonis Clank in eine 
andere Galaxie gebracht haben, 
wo Dr. Nefarious an ihm herum- 
werkelt. Der Bósewicht aus dem 
PS2-Kracher Up Your Arsenal ist 
also zurück – und verfolgt einen 
diabolischen Plan. Wáhrend Rat- 
chet versucht, seinen Robo-Kol- 
legen aus den Klauen des Dok- 
tors zu befreien, sucht Clank im 
Exil ebenfalls einen Móglichkeit, 
zu seinem Partner zurückzukom- 
men. Auf dem Weg aber entde- 


cken beide erschütternde Tatsa- 
chen über ihre eigene Herkunft. 
So trifft Ratchet auf den Lomax 
Azimuth und muss feststellen, 
dass er doch nicht der Einzige 
seiner Rasse im Universum ist. 
Für beide stellt sich alsbald die 
Frage: Hat das Schicksal für Rat- 
chet und Clank eine gemeinsame 
Zukunft geplant? Oder ist es Zeit 
für das Duo, sich zu trennen? 


ES WURDE AUCH ZEIT! 

Um diese und andere offene Fra- 
gen der Serie zu klären, steuert ihr 
in A Crack in Time abwechselnd 
Ratchet und Clank durch abge- 
drehte Level. Der Titel kündigt da- 
bei schon an: Hier wird an der Zeit 


Alle Bilder: SCEA 


Auf dem Sprung: Mit seinen Hoover Boots kann Ratchet nicht nur sehr schnell 
rennen, sondern auch seinen Gegnern buchstáblich ins Gesicht springen. 


Artverwandter: Azimuth ist, genau wie Ratchet, ein Lomax. Ein Schock 
für unseren Helden, der immer dachte, er wàre der Einzige seiner Art. 
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Doppelt gesehen: Ein Beispiel für die Zeitmanipulation? Clank erschafft mit einem speziellen Stab mehrere Ebenbilder von sich. 


gedreht. Dr. Nefarious will nämlich 
den Zeitfluss kontrollieren und so 
die Macht im Universum an sich 
reißen. Zum Glück können un- 
sere Helden im neuen Ratchet & 
Clank-Teil selbst mit der Zeit he- 
rumspielen und so Puzzles lösen 
oder Feinde austricksen. Wie ge- 
nau diese „time abilities“ ausse- 
hen, wollte Entwickler Insomniac 
Games noch nicht verraten. Ein 
Screenshot lässt zumindest ver- 
muten, dass Clank mithilfe eines 
Stabes frühere Ausgaben von 
sich selbst herbeirufen kann. 


WAFFENWAHL 

Natürlich bekommt aber auch 
Ratchet wieder jede Menge neue 
irre Wummen in die Pranken. Bei- 
spiele gefällig? Der Sonic Eruptor 
ist im Grunde eine Art Frosch, der 
an ein Gestell geschraubt wurde 
und mit seinen gigantischen Rülp- 
sern Feinde zurückschleudert. Mit 
der OmniSoak hingegen saugt ihr 
Nektar ein. Versprüht ihr das kleb- 
rige Zeug dann auf einen Gegner, 
wird dieser von abertausenden 
Insekten überrannt. Auf die coole 
Art beseitigt ihr eure Feinde mit 
dem Cryo-Bomb-Handschuh. 
Die explodierende Kugel, die ihr 
damit durch die Gegend feuern 
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könnt, friert anstürmende Scher- 
gen von Dr. Nefarious einfach 
ein. Nostalgiker bekommen aber 
auch klassische Waffen wie den 
Negotiator-Raketenwerfer oder 
die Buzz Blades wieder in den 
Rucksack gesteckt. 


AB INS ALL! 

Insomniac will die Levels in Rat- 
chet & Clank: A Crack in Time 
nonlinear halten. Ihr könnt also 
jederzeit vom Weg abkommen 
und Seitenwege erforschen. Das 
geht besonders gut mit Ratchets 
neuen Hoover Boots. Dank der 
blau glühenden Stiefel kann der 
spitzohrige Tausendsassa näm- 
lich nicht nur besonders schnell 


rennen, sondern auch extrem 
hoch springen. Mithilfe von Ram- 
pen erreicht Ratchet so geheime 
Plätze, an denen Zoni oder Sam- 
melgegenstände versteckt sind. 
Besser noch: An einigen Stellen 
hüpft ihr bis in den Weltraum und 
könnt im Orbit des jeweiligen Pla- 
neten weiterkämpfen. 


DA BRENNT DIE LUNTE! 

Schon Tools of Destruction zeigte, 
welche Möglichkeiten in der Play- 
Station 3 stecken. Explosionen 
und Effekte an jeder Ecke - die 
geniale Comic-Grafik sorgte für 
Begeisterungsstürme. A Crack in 
Time scheint noch einen Nach- 
brenner mehr einzuschalten. Wer 


Darf’s ein bisschen mehr sein? Ähnlich wie in früheren Teilen 
erwirbt Ratchet bei solchen Schrotthändlern Upgrades. 


sich die ersten Gameplay-Trailer 
zu Gemüte führt, fühlt sich, als 
stecke er mitten in einem Pixar- 
Film — einem kranken, mit Dynamit 
vollgestopften Pixar-Film, in dem 
sich die beiden Hauptdarsteller 
weniger um Familientauglichkeit 
als vielmehr um größtmögliche 
Action bemühen. Recht so! CSL 


MEINUNG 


Ein zweiter Lomax, ein 
Zeitschleifen-Clank und 
eine rülpsende Frosch- 
Waffe? Immer wenn man 
denkt, es geht nichts 
mehr, holt Insomniac von 
irgendwo noch krankere 
Ideen her. Was nehmen 
diese Typen eigentlich? 
Egal! Jedenfalls wirkt es. Ich bin jetzt schon 
komplett angefixt von A Crack in Time. Auch 
weil ich unbedingt wissen will, wie die Trilogie 
endet und die vielen offenen Fragen geklärt 
werden. Um das Gameplay mache ich mir indes 
überhaupt keine Sorgen. Die Entwickler haben 
schon oft genug bewiesen, dass es in ihren 
Spielen nie langweilig wird. Ich sehe einen 
Spitzentitel kommen. 


INFOS Ҹ 
Hersteller... eese Sony 
Entwickler: ......... .. . Insomniac Games 
Termin... 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Spätestens seit 

Street Fighter IV sind Beat'em 
Ups wieder salonfáhig und in 
aller Munde. Immerhin konn- 
te sich Capcoms Refe- 
renztitel wochenlang 
in den Top-10 der 
PlayStation-3-Ver- 
kaufscharts halten. 
Während mit SNKs The King 
of Fighters XII und BlazBlu: 
Calamity Trigger von den Guilty 
Gear-Machern Arc System 
Works echter zweidimen- 
sionaler Nachschub 
anrollt, steht uns mit 

Tekken 6 das náchste 

3D-Gekloppe ins Haus. 

Viele Details, etwa zu 
den mehrstóckigen 
Arenen, wurden schon 
im Vorfeld der ЕЗ ent- 

hüllt. Dennoch hatte 
Namco Bandai 
der Messe 
noch ein 


auf 


weiteres 
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Tekken weit über ein normales Prügelspiel hinaus gehen... 


Ass im Ärmel: die Ankündigung 
des sogenannten Scenario Cam- 
paign Mode. 


FÄUSTE UND KUGELN 

Prinzipiell handelt es sich hier- 
bei um eine Art Story-Modus, 
den ihr wahlweise im Alleingang 
oder per Online-Koop mit einem 
Kumpel an eurer Seite bestreitet. 
In den weitläufigen Arealen dürft 
ihr euch mit gedrückter L1-Taste 


soll das neue 


wie in einem Third-Person-Spiel 
frei bewegen und mit dem ge- 
wohnten Tekken-Kampfsystem (je 
zwei Buttons für Punch und Kick) 
durch Horden unterschiedlicher 
KI-Gegner prügeln. Und nicht nur 
das: Im Kampfgetümmel könnt 
ihr sogar auf Waffen wie Gat- 
ling-Guns, Flammenwerfer und 
gigantische Roboter zurückgrei- 
fen. Besiegte Feinde hinterlassen 
verschiedene Gegenstände, mit 


Bruce Lee: Spielt ihr die Kampagne offline, unterstützt euch ein KI-Kämpfer. 
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Alle Bilder: Namco Bandai 
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CHAIN+O2. 


denen sich die Fähigkeiten der 
Spielfigur verbessern 
lassen. Neue Frisuren, Klamotten, 
modische Accessoires und sogar 
Tattoos sorgen überdies für einen 
individuellen Look eures aufge- 
möbelten Kämpfers, den ihr dann 
online für die klassischen Versus- 
Matches einsetzen könnt. 

Die Standard-Riege umfasst 
insgesamt 40 Kämpfer - neuer Re- 
kord für die Tekken-Serie. Sechs 
von ihnen feiern in Teil 6 (Zufall?) 
ihren Einstand. Neben dem über- 
gewichtigen Bob, dem Heerführer 
Lars, der orientalischen Zafina, 
der burschikosen Leo und dem 
Spanier Miguel sticht vor allem 
der weibliche Kampfroboter Ali- 
sa aus der Masse heraus. Das 


eigenen 


blecherne Mädel im süßen Kleid- 
chen hat nicht nur Kettensägen in 
bzw. an den Armen, sondern ver- 
liert bei bestimmten Moves auch 
regelmäßig seinen Kopf. 


WUT IM BAUCH 

Neu ist das sogenannte Rage- 
System im klassischen Versus- 
Modus. Fällt die Energieleiste 
eines Spielers durch zu viel ein- 
gesteckte Prügel unter einen ge- 
wissen Wert, beginnt diese rot 
zu leuchten. Die Figur ist jetzt in 
Rage und kann dadurch deutlich 
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Wirkungsvoll: Dem Flammenwerfer haben die Feinde nichts entgegenzusetzen. 


härter zuschlagen. Ähnlich wie 
mit den vernichtenden Ultra- 
Combos in Street Fighter IV lässt 
sich damit das Kampfgeschehen 
auch in scheinbar ausweglosen 
Situationen noch herumreißen. 
Zudem wurde das Gameplay um 
die sogenannten Bound-Combos 
erweitert. Diese ermöglichen es 
euch, den Gegner auf den Boden 
zu schmettern, sodass dieser wie 
ein Ball abprallt und ihr dann in 
der Luft weiter mit Schlägen und 
Tritten jonglieren könnt. 

Wie in der Dead or Alive-Reihe 
bestehen die Arenen diesmal aus 
mehreren Ebenen. So könnt ihr 
euren Kontrahenten mit einer kra- 
chenden Combo durch die Wand 
oder den Boden treten, um dann 
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in einem neuen Areal weiterzu- 
kämpfen. Darüber hinaus ist um 
die Kombattanten herum eine 
Menge los. Die Entwickler ver- 
sprechen beispielsweise einen 
abstürzenden Hubschrauber und 
explodierende Fahrzeuge. Trotz 
detailreicher Charaktermodelle 
und einem in Echtzeit berechne- 
ten Bewegungsunschárfeeffekt 
soll das Geschehen mit konstan- 
ten 60 Frames laufen. TO 


Klonarmee: Zerlegte Schergen hinterlassen gelegentlich hilfreiche Gegenstände. 


Zielerfassung: Per Lock-on-Feature „visiert“ ihr Gegner automatisch an. 


PS3 S 


MEINUNG 


Mit dem Scenario Cam- 
paign Mode scheint man 
hier tatsächlich ein „Spiel 
im Spiel“ zu liefern. 
Fraglich bleibt aber, ob 
die vielen Tekken-Fans 
diesen auch annehmen 
oder ob Namco die Ent- 
wicklungszeit nicht lieber 
in den Feinschliff von Arcade- und Versus- 
Mode hätte stecken sollen. Bei 40 Kämpfern 
gibt‘s in puncto Balancing schließlich einiges 
zu tun. Daher bezweifle ich zum jetzigen 
Zeitpunkt noch stark, dass Tekken 6 Street 
Fighter IV vom Beat’em-Up-Thron stoßen 
kann. Ich lasse mich gegen Ende des Jahres 
zwar gerne eines Besseren belehren, muss 
aber dennoch sagen, dass mir die Serie lang- 
sam etwas zu albern wird. Eine kämpfende 
Holzpuppe, boxende Kängurus und jetzt auch 
noch Riesenroboter und Flammenwerfer? 


INFOS y 
Hersteller trusi Atari 
Entbwiekler., Namco Bandai 
Termin: ....................... 4. Quartal 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Unbarmherzig: Muskelmann Syd geht nicht zimperlich mit Gegnern um. Mit seiner dicken Knarre nietet er alles um, was sich bewegt. 


MEINUNG 


Viel zeigt Tecmo von seiner 
Ballerei nicht, bisher nur 
ein paar wenige Screen- 
shots und zwei Trailer. Aber 
die machen auf jeden Fall 
schon Lust auf mehr. Die 
Testosteron-Schleuder Syd 
und die gut gebaute Filena 
bilden ein super Gespann 
und der versprochene kooperative Modus ver- 
spricht einige Stunden actionreichen Spielspaß. 
Zudem scheinen die Bossgegner für so manche 
knifflige Situation zu sorgen. Ich kann mir 
deshalb gut vorstellen, mit einem Freund zu- 
sammen wild fluchend durch den düsteren Turm 
von Deckung zu Deckung zu hetzen und einen 
Pixelfiesling nach dem anderen umzunieten. Ob 
das im Einzelspielermodus genauso viel Spaß 
macht, das wage ich jedoch zu bezweifeln. Ich 
hoffe allerdings, dass Tecmo es hinbekommt, 
dass das Geballer auf Dauer nicht zu eintónig 
wird. Warten wir es ab, genauere Infos folgen 
sicherlich bald. 


7 INFOS | 
Hersteller: Tecmo 
Entwickler: Tecmo 
Termin: 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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„Die Welt ist eine Mi- 
schung aus Jugendstil 
und Postapokalypse.“ 
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QUANTUM 


Ein Muskelprotz und eine schnieke Dame ballern sich durch einen Turm voller 
widerlicher Monster - und das sogar im Koop. 


PlayStation-3-exklusiv 
klingt immer gut. Ein Third-Person- 
Shooter, der euch keine Sekunde 
verschnaufen lässt, ebenfalls. Ge- 
nauso, wenn man zwei vóllig un- 
terschiedliche Charaktere spielen 
darf, die aufeinander angewiesen 
sind und im Koop erst richtig ab- 
gehen. Von den Grundvorausset- 
zungen her stimmt bei Tecmos 
Action-Titel Quantum (ehemals 
Quantum Theory) also alles, aber 
wir fangen mal von vorne an ... 

Syd ist ein muskelbepackter 
Grobian, der mit seiner fetten 
Wumme alles umpustet, was sich 
nicht bei drei wieder in seinem 
Loch verkrochen hat, aus dem 
es kam. Filena dagegen ist eine 
zarte Schönheit, die aber dank 
ihrer Schwerter nicht minder 
wehrhaft daherkommt wie der 
Grobschlächtige. Im Storyverlauf 
von Quantum kämpfen sich die 
beiden durch einen mysteriösen, 
düsteren Turm. Warum? Informa- 
tionen? Fehlanzeige! 


DIE WELT IST IM WANDEL 

Doch das tut auch nichts zur Sa- 
che, denn die Entwickler setzen 
Kämpfe und Spielwelt beeindru- 
ckend genug in Szene, dass es 


einem auch nichts ausmacht, von 
der Geschichte nicht viel zu wis- 
sen. Die Levels – eine Mischung 
aus Jugendstil und Postapokalyp- 
se - sollen sich stándig in Echtzeit 
verändern, wodurch sich euch im- 
mer neue Hindernisse in den Weg 
stellen. Ein Beispiel: Syd rennt 
über einen Steg, der sich - Harry 
Potter lässt grüßen — aus seiner 
Verankerung löst, durch den Raum 
schwebt und euch an einer ande- 
ren Stelle abliefert als geplant. Die 
beiden Helden unterstützen sich 
perfekt, 
se nötig ist, zusammenzuarbei- 


sodass es stellenwei- 


ten, um weiterzukommen. In den 
Kämpfen werden die Fähigkeiten 
der beiden zudem zu mächtigen 
Kombos kombiniert, was gerade 


E 
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Gut geklaut?: Spielverlauf und Effekte von Quantum erinnern hier und da an 


VIDEO 
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im Koop-Modus für eine Menge 
Spaß sorgen könnte. 

Nötig machen dies die vielen 
unterschiedlichen Gegner. Wäh- 
rend die kleinen Widersacher 
schnell ihre Einzelteile über den 
Pixelboden verteilen, verlangen 
die größeren scheinbar nach einer 
gewieften Taktik, bevor sie den 
weiteren Weg freigeben. Klingt 
alles nach wunderbarer und kurz- 
weiliger Action und der Online- 
Modus mit seinen zwei Spielmodi 
Team-Battle und Battle Royale 
— zu beiden schweigt Entwickler 
Tecmo noch - macht den Umfang 
wohl mehr als nur ausreichend. 
Die Action-Hatz startet aber erst 
irgendwann 2010, wann genau, 


weiß aber nur Tecmo. WEB 


Lost Planet, nur das Deckungssystem funktioniert besser. 
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Alle Bilder: Sony 
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Nicht mit unserem Systemvergleich: 
Wir zeigen Ihnen die beste Version 


Ihres Lieblingsspiels! | 
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E Überraschung: Schrottplatzwart Mad Jack hat FBI-Agent Norman Jayde kalt erwischt. Soviel ist klar: Der Muskelmann hat Dreck am Stecken. 


HEAVY RAIN 


Es sieht super aus — aber 


wie spielt sich Heavy Rain? 


Action » Hinter verschlossenen 
Türen durften wir auf der E3 ei- 
nen Level von Quantic Dreams 
Kriminalgeschichte anspielen. In 
der Rolle von FBl-Agent Norman 
Jayde erreichten wir auf der Su- 
che nach dem Origami-Killer da- 
bei den verregneten Schrottplatz 
von Mad Jack. Der dunkelhäutige 
Muskelmann scheint etwas zu 
wissen, gibt sich aber reichlich 


abweisend. Nach einem ersten 


Gespräch stapft er missmutig zu 
Seinem Kran zurück. Wir sehen 
uns um. Mit seiner coolen High- 
tech-Sonnenbrille kann Norman 
Spuren und Hinweise in der Um- 
gebung holografisch darstellen 
lassen. Wir finden Reifen- und 
FuBabdrücke. Der Verdáchtige 
muss hier gewesen sein. Plótz- 
lich steht Mad Jack hinter uns 
und will uns ans Leder. Was folgt, 
ist eine Abfolge von Quick-Time- 
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E Showdown: Kämpfe laufen in Heavy Rain als Quick-Time-Events ab. Doch selbst 
wer mehrmals hintereinander falsch reagiert, segnet nicht sofort das Zeitliche. 
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Events, bei denen es auf Reakti- 
on und die richtige Entscheidung 
ankommt und die typisch für das 
Spielgefühl von Heavy Rain sind. 
Klauen wir dem Typ die Waf- 
fe? Braten wir ihm eins mit dem 
Schraubschlüssel über? Oder 
ducken wir uns, um ihm die Bei- 
ne wegzuziehen? In solchen Mo- 
menten gibt euch Heavy Rain vier 
Auswahlmöglichkeiten, eine für 
jede Aktionstaste des PlayStati- 
on-3-Controllers. Die Entwickler 
wollen dabei aber nicht zu ver- 
bissen sein: Drei falsche und drei 


richtige Entscheidungen führen 
trotzdem noch zum Erfolg einer 
Szene. So sehr Heavy Rain auch 
Entscheidungsfreiheit vorgaukelt, 
an manche Punkte kommt ihr auf 
jeden Fall. Irgendwann haben wir 
Mad Jack in die Ecke gedrängt. 
Doch unser tablettensüchtiger 
Charakter verliert das Bewusst- 
sein und findet sich alsbald in ei- 
ner Schrottpresse wieder, aus der 
er nur mit gróBter Not entkommt. 
Der Schrotthándler muss dran 
glauben! Ihr seht schon: Die ins- 
gesamt vier Charaktere von Hea- 


Wi Spurensucher: Dank seiner High-Tech-Brille findet Norman Jayde Fuß- und 
Reifenspuren und kann sie mit den FBI-Daten vergleichen. 
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Partyhölle: Im Club Blue Lagoon sucht Journalistin Madison Page nach Informationen. 


vy Rain sind keine strahlenden 
Superhelden. Jeder hat seine 
eigenen Probleme und Motive. 
Moralische Entscheidungen ste- 
hen daher im Mittelpunkt der Ge- 
schichte. Zieht sich die Journali- 
stin vor dem widerlichen Kerl aus, 
um an Informationen zu kommen? 
Wie weit geht der Vater, um seine 
Kinder zu beschützen? Quantic 
Dream will, anders als bei Fahren- 
heit, diesmal ohne übernatürliche 
Storyaspekte auskommen. Jeder 
Charakter ist zudem sterblich. 
Segnet ein Charakter das Zeit- 
liche, geht es mit einem anderen 
Protagonisten weiter. Selbst wenn 
alle vier sterben, soll die Story zu 
einem zufriedenstellenden Ende 
kommen. CSL 


„Zieht sich die Journalistin Madison 


um an Informationen zu gelangen?" 
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Sichtbereich: Das Spiel wechselt oft in ungewöhnliche Perspektiven. Hier, 
um auf Spuren hinzuweisen und den Blick nach hinten zu blockieren. 


PS3 > 


MEINUNG 


Heavy Rain ist eines 

dieser Spiele, auf die 
sowohl Actionfans als auch 
Medienwissenschaftler 
warten. Warum? Weil 
Quantic Dream hier nicht 
nur ein tolles Spielerlebnis, 
, sondern auch ein mutiges 
iS — «| Erzáhlexperiment bietet. 
Wie sollen bloß diese vier verschachtelten 
Lebengeschichten ineinandergreifen? Was führt 
diese Menschen zur Jagd auf den Origami-Killer? 
Und wie zum Teufel soll ein Spiel eine durch- 
gängige Story erzählen, wenn mittendrin zum 
Beispiel zwei Charaktere wegsterben? Um dieses 
riesige Narrationskartenhaus zu stabilisieren, 
braucht es Zeit. Deswegen meine Bitte an Sony: 
Lasst Quantic Dream so lange entwickeln, bis 
alles passt und der Quick-Time-Leim die Karten 
auf unterhaltsame (!) Weise zusammenhält. Gra- 
fisch jedenfalls dürfte Heavy Rain die PS3 zum 
Glühen bringen. Und die Atmospháre lásst jeden 
CSI-Serienabend zum Kammerspiel verkommen. 


INFOS Ҹ 
Hersteller: .... Sony 
Entwickler: Quantic Dream 
Termin: 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Klatsche: Madison ist mit dem Vorschlag, für diesen Herren zu strippen, über- 
haupt nicht einverstanden. Gesichtsausdrücke der Charaktere sind sehr detailliert. 


www.playdrei.de 


Regentag: Feinste Wetter- und Spiegeleffekte zeichnen 
die exquisite Grafik von Heavy Rain aus. 
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Auf ins Abenteuer: Die menschlichen Hume sind aus dem elften Teil bekannt, sehen jetzt aber erwachsener aus. 


Na, das 
ging ja flott. Final Fantasy XIII ist 
noch nicht einmal raus, da steht 
auch schon Teil XIV in den Start- 
lóchern. Und ja, ihr habt richtig 
gelesen, da steht ein „Online“ 
im Titel. Das Team, das bereits 
mit Final Fantasy Xl ein reines 
MMORPG auf die Beine stellte, 
werkelt gerade an einem Nach- 
folger. Der wird allerdings nicht 
in Vana'diel, der Welt des elften 
Teils, angesiedelt sein. Diesmal 
verschlägt es euch nach Eorzea, 
einem Online-Makrokosmos, der 


eine Brücke zwischen alt und neu 
schlagen soll. Einige Monster 
sowie die Rassenzugehörigkeit 
der Spielfiguren sollen aus dem 
elften Teil übernommen, deren 
Erscheinung und Verhalten aller- 
dings rundum erneuert werden. 
So werden sich Neueinsteiger 
ebenso wohl fühlen wie erfah- 
rene Final Fantasy ХІ-Меїегапеп. 
Letztere werden sich sogar einen 
Charakter erstellen kónnen, der 
ihrem  Xl-er-Haudegen extrem 
ähnelt und diesem auch den al- 
ten Namen reservieren. 


Boss: Hoffentlich ist dieses Vieh leichter zu besiegen als Pandemonium Warden. 
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VIELES NEU, WENIG BEKANNT 
Hier hören die Ähnlichkeiten aber 
schon wieder auf. Das Entwick- 
lerteam um Director Nobuaki 


DER PANDEMONIUM- 
WARDEN-ZWISCHENFALL 


Das Balancing von Final Fantasy XI 
war alles andere als ausgereift. Das 
hatte Folgen für Spiel – und Spieler. 


Einer der hártesten Bosse in Final 
Fantasy Xl war Pandemonium Warden, 
ein Wesen, das wáhrend des Kampfes 
mehrmals seine Form änderte. Bis es 
zu einem Zwischenfall mit einem der 
stärksten Spielerverbände „Beyond the 
Limitation“ kam, hatten die wenigsten 
Spieler diese Kreatur überhaupt ge- 
sehen. Über 20 verschiedene Formen 
des Pandemonium Warden hatten die 
Gildenmitglieder besiegt, einige davon 
nahmen mehrere Stunden in Anspruch. 
Nach etwa 18 (!) Stunden Dauerzocken 
begannen die Spieler sich langsam 
unwohl zu fühlen, einige mussten 

sich übergeben, andere kippten 
einfach weg. Nachdem dies bekannt 
wurde, veröffentlichte Square Enix 
einen Patch, der solche ausufernden 
Bossfights ausmerzen und für bessere 
Balance sorgen sollte. Dummerweise 
schoss man dabei übers Ziel hinaus. 
Der Schwierigkeitsgrad wurde so 

sehr heruntergeschraubt, dass der 
Pandemonium Warden dann schon in 


wenigen Minuten zu bezwingen war. 


Komoto (FF IX und ХІ) und Art 
Director Akihiko Yoshida (Va- 
grant Story, FF XII) entwirft nicht 
nur ein neues Kampfsystem, 
auch Aufleveln und das Anneh- 
men von Jobs soll gänzlich an- 
ders ablaufen als im Vorgänger. 
Wie genau, darüber schweigen 
sich die Entwickler aber derzeit 
noch aus. Bekannt ist nur, dass 
die Charakter-Entwicklung nicht 
über Erfahrungspunkte funktio- 
nieren wird. Wahrscheinlich wird 
dieser Aspekt mit dem ebenfalls 
neuen  Waffensystem gekop- 
pelt, bei dem das ausgerüstete 


wwvw.playdrei.de 


Alle Bilder: Square Enix 


virtuelles Leben einzuhauchen. 


Equipment großen Einfluss auf 
die Spielweise und eben die Ent- 
wicklung der Spielfigur haben 
soll. Vielleicht ein Hinweis auf ein 
System, ähnlich dem aus Final 
Fantasy II? Immerhin sitzt Hiro- 
michi Tanaka, der bereits an jener 
frühen Episode mitgearbeitet hat, 
im Produzentenstuhl von Teil XIV. 
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WIE STEHT'S EIGENTLICH MIT FINAL FANTASY ХШ? 


Auf der E3 gab es wenig Neues zum heiß erwarteten dreizehnten Teil der 
unendlichen Rollenspielgeschichte. Die für die PS3 erhältliche Demo wurde 
nun auch auf der Xbox 360 präsentiert, allerdings gab es hier schon die 
englischen Stimmen von Lightning, Sazh und Snow zu hören. Und auf 
dieser Ebene macht Square Enix wie immer alles richtig. Während die eng- 
lischen Sprecher bei vielen Japano-RPGs eher schwach sind, scheut man 
bei dieser Prestige-Serie weder Kosten noch Mühen, um den Charakteren 


Zur Auffrischung: In Final Fanta- 
sy II levelten nur solche Waffen, 
Ausrüstungsgegenstände und 
Statuswerte auf, die auch bean- 
sprucht wurden. Das war wenig 
ausgereift, hatte aber Potenzial. 


DIE RICHTIGE BALANCE 


Ein weiterer vager Hinweis auf 


das Gameplay: Als Hauptein- 
flüsse nennen die Entwickler ne- 
ben Final Fantasy XI die PC-Titel 
World of Warcraft, Age of Conan 
sowie Warhammer Online. Drei 
grundverschiedene MMORPGs, 
die aber eine Sache gemeinsam 
haben: Zwar hat das Spiel in der 
Gruppe die größte Bedeutung, 
allerdings können Abenteurer 
hier auch mal alleine auf die Rei- 
se gehen, Quests erledigen und 
so Fortschritte machen. 
Fantasy Xl war das kaum mög- 
lich. Besonders am Balancing will 


In Final 
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Schlachtschiff: Waffen haben Auswirkung auf die m EXP gibt's keine. Wir sind gespannt aufs neue Kampfsystem. 


www.playdrei.de 


Perfekt: Wie viele Stunden waren nötig, um diesen Chocobo-Hintern zu rendern? 


Square Enix deswegen arbeiten 
— der größte Kritikpunkt des Vor- 
gängers (siehe Extrakasten). Von 
der Umsetzung all dieser Pläne 
dürfen wir uns voraussichtlich 
im Sommer 2010 selbst ein Bild 
machen. Dann soll die etwa halb- 
jährige Beta-Phase beginnen. 
PC und PS3-Spieler werden sich 
dabei übrigens auf den gleichen 
Servern tummeln. CS 


MEINUNG 


Ihr wisst ja Bescheid: 
Final Fantasy XIII macht 
mich aufgrund der Demo 
noch nicht allzu sehr 

an. Tatsáchlich bin ich 

im Moment etwas mehr 
auf den vierzehnten 

Teil gespannt. Und das, 
obwohl ich beileibe kein 
großer MMORPGIer bin. Mit World of Warcraft 
kann man mich jagen und auch Titel wie Guild 
Wars haben mich gerade mal ein, zwei Wochen 
bescháftigt, bevor ich gelangweilt war. Final 
Fantasy XI hingegen habe ich damals gerne 
und ausgiebig gespielt. Ich bin sehr gespannt, 
wie Square Enix besonders am Balancing 
arbeiten wird. Denn das war der Grund, warum 
ich letztendlich auch bei diesem Titel irgend- 
wann das Handtuch warf. 


INFOS Ҹ 
Негѕїеіег:....................... Square Enix 
ЕпїмїсКЇеГ:...................... Square Enix 
Termin... 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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4 ein hi E Handlange. 


Rollenspiel >  Japano-RPG- 
Fans hatten auf der PS2 immer 
genug zu zocken. Auf der PS3 
sieht das Software-Angebot auf 
diesem Sektor bisher aber eher 
mau aus. Eternal Sonata, En- 
chanted Arms, Folklore und ... 
und dann wird's auch schon eng. 
Gut, dass es Level5 gibt. Die 
haben in der Vergangenheit so 
innovative Titel wie Dark Chroni- 
cles auf die Rollenspielgemeinde 
losgelassen und wollen ihr Kön- 
nen jetzt mit einem neuen Projekt 
unter Beweis stellen. Und so wie 
es aussieht, kónnte dieser nàch- 
ste RPG-Streich so ziemlich alles 
bieten, was das Genre hergibt. 


OHNE KLISCHEE GEHT'S NICHT 
Angesiedelt ist White Knight 
Chronicles in einer klassischen 
Fantasy-Welt, in der politische 
Intrigen für Chaos sorgen. In- 
mitten dieser Wirren gerät der 
etwas naive Jüngling Leonard. 
Natürlich durch Zufall und ge- 
gen seinen Willen erweckt er die 
mysteriösen Kräfte des namens- 
gebenden White Knight, eine Art 
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gigantischer Kampfroboter in 
Ritterrüstung. Also liegt es nun 
an Leonard, das Königreich und 
eine entführte Prinzessin zu ret- 
ten. Erfreulicherweise hören die 
Rollenspiel-Klischees hier auch 
schon auf. Zwar bedient man 
sich auch bei anderen Elementen 
bei bekannten Formeln, die Um- 
setzung klingt aber richtig span- 
nend. Zum Beispiel das Kampfsy- 
stem: Sechs Charaktere gilt es zu 
rekrutieren, drei davon nehmt ihr 
mit in die Kämpfe. Damit die Sa- 
che mit dem Verteilen von Back- 
pfeifen auch ordentlich klappt, 
erstellt ihr euch aus einer Liste 
verschiedener Kampfhandlungen 
eine individuelle Palette aus Akti- 
onen, auf die ihr in der Schlacht 
zugreift. Sollte es doch einmal 
eng werden, verwandelt ihr euch 
im Zweifelsfall in den bereits er- 
wähnten Ritter-Roboter (inklusive 
wehendes Cape) und trampelt 
eure Widersacher einfach nieder. 


JE MEHR, DESTO BESSER 

Gerade die individuellen Kampf- 
paletten klingen dabei ein wenig 
nach klassischen Online-Rollen- 
spielen. Auch in World of War- 
craft & Co. legt ihr einzelne Skills 
in einer Schnellwahl-Leiste ab. 
Und das kommt nicht von unge- 
fähr, denn ja, auch White Knight 
Chronicles wird online spielbar 
sein. Das wird zwar lange nicht 
so komplex sein wie eben beim 
Genre-Primus WoW, aber die 
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Umfangreich: Selbst für Details wie Leberflecken bietet der 


Charakter-Editor über ein Dutzend Optionsmöglichkeiten. 


Mehrspieler-Quests für bis zu vier 
Recken sollten zumindest für or- 
dentlich Langzeitmotivation weit 
über den Story-Modus hinaus 
sorgen. Damit sich euer Avatar 
von denen anderer Spieler ab- 
hebt, greift ihr dabei auf massig 
Gestaltungsmöglichkeitenzurück. 
Von Körpergröße und Gewicht 
über Gesichtszüge und Frisuren 
bis hin zu Einstellungsoptionen 
für Details wie Augenbrauen oder 
Nasenform — wer schon immer 
ein Anime-Alter-Ego wollte, dürf- 
te hier glücklich werden. Nur eine 
Klassenzugehórigkeit wáhlt ihr 
bei der Charakter-Erstellung nicht 
aus. Dies geschieht im Spiel über 
eure ausgewählten Fähigkeiten. 
Wer also beispielsweise auf rohe 
Waffengewalt statt auf Magie 
setzt, entwickelt sich während 
des Spiels zu einem besseren 
Kämpfer als Magier. Auf welches 


Equipment ihr letztendlich zurück- 


greift, wird dabei freilich auch op- 
tisch erkennbar sein. Ein Großteil 
der Faszination von Online-Aben- 
teuern ist es immerhin, anderen 
Spielern mit seltener Rüstung zu 
imponieren. 


SEI NETT IM NET 

Hier hören die Individualisierungs- 
Optionen aber noch lange nicht 
auf. Die US- und PAL-Versionen 
werden sogar ein neues Features 
enthalten, ihr ganze 
Stádte errichten kónnt! Diese fun- 
gieren dann als Ausgangspunkt 
für eure Online-Abenteuer. Je 
nachdem was für Gescháfte ihr 
errichtet oder welches Personal 


mit dem 


ihr dort anstellt, eróffnen sich so 
auch neue Quests für euch und 
eure Freunde. Damit die stets 
wissen, was gerade bei euch 
abgeht, haltet ihr über ein Face- 
book-ähnliches Community-Fea- 
ture namens Geo Net Kontakt. 


Zufallskämpfe sind endgültig ein Ding der Vergangenheit. 


www.playdrei.de 
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Power Ranger: Technisch sind solche Effekte nicht allzu beeindruckend, 
spielerisch könnte sich aber viel Tiefe hinter dem Titel verstecken. 


Standard: Das Setting und die Figuren der Einzelspielerkam- 


pagne wirken noch sehr klischeehaft. 


Hier erstellt ihr euch ein Profil, 
schreibt Mails und sogar Blog- 
Einträge. Noch nicht bestätigt ist, 
ob es auch Headset-Support ge- 
ben wird - ein Feature, das unse- 
re japanischen Kollegen in Tests 
noch schmerzlich vermissten. 
Laut Sony wird derzeit aber da- 
rüber nachgedacht, eine solche 
Funktion zu implementieren. 6$ 


Ich seh dich: Der Übergang vom Umherstreunen zu Kampfhandlungen wird nahtlos vonstatten gehen. 


MEINUNG 
в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Setting, Story und 
Charakter-Design haben 
mich erst einmal ordent- 
lich abgeschreckt. Schon 
wieder so viele Klischees? 
Nein, White Knight Chroni- 
cles stand bis jetzt wirklich 
nicht allzu hoch in meiner 
Gunst. Und auch grafisch 
haut mich das alles nicht so um. Aber was sich 
unter dem technisch wenig anspruchsvollen 
Fantasy-Deckmantel verbirgt, klingt schon 
fein. Individuell erstellbare Charaktere mitsamt 
Kampfaktionsrepertoire, selbst kreierte Online- 
Welten und umfangreiche Community-Features 
... Wow! Auf eine solche Kombination aus 
On- und Offline-Spielwelten warte ich insge- 
heim schon lange. MMORPGs fand ich immer 
spannend, weil ich meinen Individualisie- 
rungsdrang mit meinen Charakteren ausleben 
konnte. Lange gefesselt haben sie mich dann 
trotzdem nie. Ich will einfach nicht immer auf 
andere Spieler angewiesen sein, sondern auch 
mal alleine auf eine Quest gehen. Wenn ich 
hier wirklich auf jeder Ebene bedient werde, 
hat Final Fantasy XIII soeben dicke Konkurrenz 
bekommen. 


»>- DATEN 
Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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Alle Bilder: Sony 


Reittier: Wie in Shadow of the 5 
\ossus könnt ihr die Kreatur erk im 
men, was interessante spielerische 


Möglichkeiten bietet. 


MEINUNG 


Auch wenn mir Technik oft 
egal ist: Schaut euch den 
Trailer auf unserer Heft- 
DVD an. Er wurde komplett 
aus Spielszenen erstellt 
und sieht phänomenal aus, 
oder? Außerdem schaffte 
es das 90-Sekunden- 
Filmchen, mich wirklich 

zu berühren. Beim ersten Ansehen hatte ich 
wirklich Gänsehaut. Wann hat das zuletzt ein 
Trailer — egal ob für einen Film oder ein Spiel — 
geschafft? Es ist lange her. The Last Guardian 
hat mich kalt erwischt. Niemals hätte ich solch 
eine bizarre Kreatur erwartet und niemals 

hätte ich gedacht, dass ich sie sofort ins Herz 
schließen würde. Ich bin froh, dass Ueda-san 
Ideen wagt, die woanders im Papierkorb landen 
würden. Ich hoffe, die Geschichte des kleinen 
Jungen und seines monstrósen Begleiters erfüllt 
meine hohen Erwartungen. Aber irgendwie 
mache ich mir da überhaupt keine Sorgen. 


Hersteller:: NEEN EE n mmn Sony 
Team Ico 
2010 
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Versteckspiel: Vor den Wachen 
müsst ihr euch in Acht nehmen. Ihr 
künnt sie aber auch überwáltigen. 


Fumito 
Ueda ist ein eher unbekannter 
Spieledesigner. Dennoch ist der 
Leiter des  Entwicklerstudios 
Ico ein Ausnahmetalent. 
Bislang veróffentlichte sein Team 
lediglich zwei Spiele, doch die 
záhlen zu den emotionalsten und 
stimmungsvollsten PS2-Spielen 
aller Zeiten: Ico und Shadow of 
the Colossus. In Ico erkundet ihr 
als gehórnter Junge ein riesiges 
Schloss, kämpft gegen Schat- 
tenwesen und lernt das Mädchen 
Yorda kennen. Fortan streift ihr 
beide Hand in Hand durch die 
Ruinen des Schlosses, überwin- 
det Hindernisse, trennt euch und 
findet einander wieder. Das alles 
kommt ohne spektakulàre Action, 
ohne hámmernden Soundtrack 
und ohne Dialoge aus. Auch Sha- 
dow of the Colossus übt sich im 
Verzicht. Ihr durchstreift zu Pferd 
eine triste und doch wunderschó- 


Team 


unter Wasser tauchen. 


Aufzug: Dank eurer Kreatur erreicht 
ihr erhóhte Orte und kónnt auch 


Ausblick: Die Spielwelt 
mit ihren Stimmungs- 
vollen Ruinen ist lypisch 
für ein Ueda-Spiel, 


THE LAST GUARDIAN 


Darin kooperiert ihr mit einem 


ne Landschaft. Euer Ziel ist es, 16 
Kolosse zu tóten, um das Leben 
eurer Freundin zu retten. Dabei 
müsst ihr die Kreaturen erst auf 
euch aufmerksam machen, sie 
überlisten und dann mühsam 
erklimmen, bis ihr ihren wunden 
Punkt findet. Auch hier erzeugt 
Ueda mit wenigen starken Stil- 
mitteln große Emotionen wie 
etwa Trauer. Seine Spiele wirken 
wie gute Independent-Filme: un- 
gewohnt und bewegend. 


EIN UNGLEICHES DUO 

Auf der E3 wurde endlich das 
PS3-Debüt Uedas enthüllt. 
The Last Guardian geht es da- 
rum, wie in /co mit einem Partner 
ein Abenteuer zu bestehen, und 
wieder schlüpft ihr in die Haut 
eines kleinen Jungen. Euch zur 
Seite steht eine Kreatur, die si- 
cherlich von Shadow of the Co- 
lossus inspiriert wurde. Die Mi- 


In 


Monster, wie ihr es noch nie gesehen habt! 


schung aus Vogel, Drache, Ratte 
und Hund könnte bizarrer kaum 
sein und doch vermag sie etwas, 
das nur wenige Videospielfiguren 
schaffen: Sie weckt intensive 
Gefühle. Weil sie so grandios 
animiert ist, weil die großen Au- 
gen und die dicke Schnauze das 
Kindchenschema treffen und weil 
die Kreatur offensichtlich gejagt 
wurde. Details zum Spielverlauf 
gibt es noch keine, doch der Trai- 
ler verrät bereits, dass ihr schwer 
gepanzerte Wachen überlistet 
sowie Tauch- und Kletterpassa- 
gen meistert. Der PS3-exklusive 
Titel trägt erneut Uedas ausge- 
prägte Handschrift und ist mit 
seinem einzigartigen Design eine 
erfrischende Abwechslung in der 
Menge der Fortsetzungen. Hof- 
fen wir, dass Ueda uns am Ende 
des Spiels nicht das Herz bricht. 
Wehe, der niedliche Drache stirbt 
am Schluss! Wehe! SST 
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Alle Bilder: Sony 


Explosiv: Über das Waffenarsenal ist noch nicht viel bekannt. Durch längere 
Drifts ladet ihr aber eure Turbo-Boost-Energie auf. 


Ready for Take-off: Sprungschanzen gehören ebenfalls zu den Gimmicks, die ihr auf euren Strecken zum Einsatz bringen könnt. 


MODNATION RACERS 


Sony setzt ein wei- 
teres Mal auf eine bastelwillige 
Community. Nur wird diesmal 
nicht mit Sackboys gerannt und 
gesprungen, sondern mit drauf- 
gängerischen Comic-Figuren im 
„tokidoki“-Stil um die Wette ge- 
rast. ModNation Racers ist ein 
reinrassiger Fun-Racer а la Ma- 
rio Kart, bei dem allerdings User 
Created Content im Mittelpunkt 
steht. Das heißt, es wird zwar wie 
bei LittleBigPlanet zahlreiche vor- 
gefertigte Strecken (angeblich 30 
Stück), Fahrzeuge und Figuren 
geben, die Mehrheit der Spiel- 
inhalte kommt aber von einem 
selbst bzw. von all den Spielern 
da draußen. Mit simplen Edi- 
toren lassen sich in Windeseile 
nicht nur eigene Kurse, sondern 
auch coole Spielfiguren und dazu 
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Malerisch: Im Baukasten entstehen im Handumdrehen neue Kurse. Senkt ihr 
beispielsweise den Untergrund ab, entsteht automatisch ein See. 


66/4 


Nach LittleBigPlanet bringt Sony das 


passende fahrbare Untersätze 
basteln. Die könnt ihr dann auf 
Sonys Server hochladen und im 
Gegenzug die Kreationen ande- 
rer downloaden, bewerten und 
modifizieren. 


FÜNF-MINUTEN-JOB 

Wie schnell und einfach man in 
ModNation Racers eine eigene 
Strecke mit allem Drum und Dran 
entwerfen kann, demonstrierten 
die Entwickler auf Sonys Pres- 
sekonferenz. Das grundlegende 
Kurs-Layout entsteht dadurch, 
dass man mit einem verkleinerten 
Kart als „Pinsel“ einfach durch 
eine noch leere Map fährt. Die 
Straße wird automatisch hinter 
dem Fahrzeug „gegossen“, wobei 
mit dem rechten Stick auch Stei- 
gungen und Gefälle hinzugefügt 


nächste Game zum Spielen, Selbermachen und Teilen. 


werden können. Um den Kurs zu 
vervollständigen, fährt man ein- 
fach wieder durch das Start-Ziel- 
Tor. Die Strecke wird automatisch 
generiert und kann sofort getes- 
tet werden – auf Wunsch sogar 
mit einigen KI-Gegnern. 

In einem zweiten Arbeitsgang las- 
sen sich sodann der Bodenbelag 
und die Umgebung verándern. 
Mit wenigen Handgriffen entste- 
hen um die Strecke Berge und 
kleine Seen. Objekte wie Bäume, 
Häuser und Schafe hauchen der 
Szenerie zusátzlich Leben ein. 
Zu guter Letzt verteilt man die 
Waffen-Pick-Ups, mit denen man 
seine Kontrahenten im Rennen 
von der Strecke pusten kann. 
Das Ganze hat bei der Demons- 
tration keine fünf Minuten gedau- 
ert. Extrem vielversprechend! TO 


Mario Kart, Speed Freaks, 
Crash Team Racing — es 
wird Zeit für einen richtig 
= guten Fun-Racer auf der 
= PS3. Und da kommt mir 
ModNation Racers gerade 
recht. Obwohl LittleBig- 
Planet jetzt nicht so mein 
Ding ist und ich eigentlich 
viel lieber spiele statt bastle, attestiere ich 
diesem Titel schon jetzt ein gigantisches Spiel- 
spaßpotenzial und prophezeie einen ähnlich 
großen, wenn nicht sogar größeren Erfolg. Das 
Fahrverhalten macht dank vieler Physikspie- 
lereien einen simplen, aber keinesfalls an- 
spruchslosen Eindruck, die Optik ist zuckersüß 
und das Renngeschehen actiongeladen. Dank 
des kinderleicht zu bedienenden Editors basteln 
sich auch Zocker ohne DSL immer wieder neue 
Kurse — Langzeitmotivation pur. Leider müssen 
wir uns noch bis nächstes Jahr gedulden, ehe 
die quirligen Raser an den Start gehen. Dabei 
würde ich gern schon ein paar Runden drehen. 


INFOS Ҹ 
Hersteller... eese Sony 
Entwickler: ................ United Front Games 
Termin... 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Über ein Jahrzehnt, 
bevor Kratos aus der God of 
War-Serie zum Posterboy der 
Action-Spiele auf Sonys Kon- 
solen avancierte, gehörte Kona- 
mis Castlevania-Reihe zu jenen 
Games, die in den 90er-Jahren 
das Action-Genre dominierten. 
Spätestens nach der biederen 
Hausmannskost in den beiden 
PS2-Abenteuern Lament of In- 
nocence (2003) und Curse of 
Darkness (2005) hatte der Ruf 
der Marke aber einen gewaltigen 
Kratzer im Lack. Umso perplexer 
war die Gaming-Welt während 
der jüngsten Electronic Entertain- 
ment Expo, als Konami einen im- 
posanten Trailer zu Castlevania: 
Lords of Shadow veröffentlichte. 
Lords of Shadow? Moment mal, 
da war doch was, oder? Richtig! 
Auf der Games Convention im 
August des letzten Jahres kün- 
digte Konami diesen Action-Titel 
an. Inzwischen hat man dem Pro- 
jekt auch noch die Castlevania- 
Lizenz spendiert, für die Entwick- 
lung zeichnet aber weiterhin das 
madrilenische Entwicklerstudio 
Mercury Steam (Clive Barker's 
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übe EON ! Zur | 3: Die Wiedergeburt von , Ae 
"Vampirjáger-Serie st oht А | 


Jericho) verantwortlich. Allerdings 
entsteht das Spiel in Koprodukti- 
on mit Kojima Productions, dem 
Studio des japanischen Kult- 
Entwicklers Hideo Kojima (Metal 
Gear Solid) – juhu! 


DAS HOLDE WEIB 
In einer 
hört der Hauptdarsteller auf den 
Namen Gabriel und ähnelt dem 
Schauspieler Viggo Mortensen als 
Aragorn in Der Herr der Ringe. Ob 
Gabriel etwas mit dem Belmont- 
Clan oder anderen bekannten 
Charakteren aus der Castlevania- 
Reihe zu tun hat, lösten weder die 
Macher noch der Trailer bisher 
auf. Klar ist nur, dass Gabriels 
Frau vom Bösen ermordet wur- 
de, welches das Land heimsucht. 
Wie in der Serie üblich, dürfte 
auch diesmal wieder Graf Dracula 
der Drahtzieher sein. Gabriel ver- 
sucht daher an eine mysteriöse 
Maske zu kommen, die angeblich 
die Macht besitzt, seine tote Frau 


mittelalterlichen Welt 


wieder zum Leben zu erwecken. 
Klingt abgedroschen? Ist es auch. 
Aber gibt es etwas Ehrenvolleres 
für einen männlichen Helden, als 
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Hingucker: А Auch in grafischer Hinsicht macht das Spiel viel her! 
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Präsentation: Hoffentlich hält das Spiel das Niveau des Trailers. 


den Tod der eigenen Frau unge- 
schehen zu machen? 


GOD-OF-WAR-KLON? 

Nicht die Story, sondern in erster 
Linie die Spielszenen sorgten in 
besagtem Trailer für Aufsehen. 
Wie in der Serie üblich, legte sich 
Gabriel hauptsächlich mithilfe 
seines Schwerts mit Monstern 
wie riesigen Werwölfen oder mu- 
tierten Spinnen an. Dabei ging es 
überaus temporeich zur Sache 
und der Held beherrschte be- 
reits diverse Kombo-Angriffe mit 
seiner Klinge. Doch damit nicht 


" 


genug, denn er hatte auch eine 
Kettenpeitsche im Gepäck. Diese 
erwies sich besonders in einem 
Kampf gegen einen riesigen, Go- 
lem-ähnlichen Bossgegner als 
sehr hilfreich, nachdem Gabriel 
dem Biest die Peitsche ins Auge 
schlug und anschließend daran 
zerrte. Des Weiteren war auch 
eine Passage zu sehen, in wel- 
cher der Hauptdarsteller wäh- 
rend einer Kletterpartie vor einer 
riesigen Hand floh, die ihn zu 
zermalmen drohte. In einer wei- 
teren Szene wurde Gabriel auf 
einem Pferd von einem Gremlin 
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attackiert und musste sich die- 
sen vom Hals schaffen, in einer 
anderen lieferte er sich zudem 
einen packenden Nahkampf mit 
einem gefährlichen Werwolf. Bei- 
de Male roch es dabei stark nach 
Quick-Time-Events. 
hört sich an wie ein God of War- 
Klon ohne Blut? Mag sein, aber 
selbst God of War hatte dieses 
Genre nicht selbst erfunden, 
sondern nur neu definiert. 


Das alles 


FILMFREIF PRÄSENTIERT? 
Obendrein deutet der Trailer auf 
eine cineastische Präsentation 


Ins Auge gegangen: In diesem Bosskampf erweisen sich die Haken an Gabriels Peitsche als große Hilfe. 


DIE KLEINE CASTLEVANIA-PLAYSTATION-ZEITLEISTE 


Lords of Shadow wird das erste Castlevania-Abenteuer für Sonys PS3. Bisher erschienen jeweils zwei Ableger der Reihe für die 
ersten beiden PlayStation-Generationen. Letztes Jahr veröffentlichte Konami zudem eine erste Version für Sonys Handheld PSP. 
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mit sehr ordentlicher Grafik hin. 
Die prächtigen Kulissen und de- 
tailliert gestalteten Hauptcharak- 
tere sowie Gegner legen diese 
Vermutung zumindest nahe. Die 
epochale Sounduntermalung und 
die namentliche Erwähnung des 
Schauspieler-Quartetts Patrick 
Stewart (X-Men: Der letzte Wider- 
stand), Robert Carlyle (28 Weeks 
later), Jason Isaacs (Harry Potter 
und der Orden des Phönix) und 
Natasha McElhone (Solaris) las- 
sen außerdem erahnen, dass Ko- 
nami auch in akustischer Hinsicht 
in der ersten Liga spielen will. MR 


MEINUNG 


Für mich gehörte dieses 
Spiel ohne Zweifel zu 

den Überraschungen der 
jüngsten E3. Erst mal 

war ich verdutzt, als ich 
schnallte, dass das erst 
letztes Jahr angekündigte 
Lords of Shadow jetzt ein 
Castlevania-Spiel wird. Da- 
raufhin befürchtete ich zugegebenermaßen erst 
mal nichts Gutes, zu angeknackst war in meinen 
Augen nun mal der Ruf der renommierten Serie. 
Sicherlich waren Lament of Innocence und 
Curse of Darkness keine Totalausfálle auf der 
PS2, zum Frohlocken hatten mich diese beiden 
Titel aber eben nicht gebracht. Daher guckte 
ich durchaus angetan aus der Wásche, als ich 
die Spielszenen im Trailer zu sehen bekam. Gut, 
eine Innovationsbombe steht uns hóchstwahr- 
scheinlich nicht ins Haus und letztlich wird 

Sich auch zeigen müssen, ob das fertige Spiel 
genauso unterhaltsam und abwechslungsreich 
wird wie das E3-Video. Jede Menge Potenzial 
scheint aber immerhin vorhanden zu sein. 
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Dreispurig: Der grüne Button steht für die erste Platte, der blaue für den zweiten Song. Mit der roten 
Taste werden Samples eingespielt. 


Diejenigen unter euch, 

die ab und an einen " 
Blick auf meine „Hört = 
gerade...“-Rubrik іп der = 


Team-Vorstellung werfen, 
mögen mich jetzt für völlig 
bekloppt halten, aber: Ich 
hab sowas von Bock auf 
DJ Него! Warum? Well es LE | 
nach all den Guitar Heros und Rock Bands mal 
was komplett anderes ist, man sich hier völlig 
neue Skills aneignen muss und mir die bisher 
gehörten Remixes durchaus gefallen. Außer- 
dem habe ich damals schon Frequency und 
Amplitude geliebt. Und hey - hier können sogar 
passionierte Plattendreher und nietenbesetzte 
Rocker zusammen zocken, was will man mehr? 
Ich weiß zwar langsam nicht mehr, wohin mit 
den ganzen Instrumenten, aber auf ein weiteres 
Spezial-Eingabegerät kommt es jetzt auch nicht 
mehr an. Wiki-wiki-wiki-word! 


P INFOS | 
Hersteller: Activision 
Entwickler: FreeStyleGames 
Termin: Oktober 2009 
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DJ HERO 


- im Herbst werden die Turntables gerockt. 


In Anbetracht des 
Erfolgs jüngster Music-Rhythm- 
Games war es nur eine Frage der 
Zeit, bis das beliebte Spielprinzip 
auch auf andere „Instrumente“ 
und Musikgenres übertragen wird. 
Activision setzt dabei aber nicht 
etwa auf das im Internet als Per- 
siflage aufgetauchte Accordion 
Hero, sondern verfrachtet euch 
kurzerhand hinter Plattenteller 
und Mixer. Der hierfür entwickelte 
Controller besteht genau aus die- 
sen beiden Einheiten. Cool: Der 
Teller kann nicht nur zum Scrat- 


Vinyl-Artisten: Im Zwei-Spieler-Modus rocken wahlwei- 
se zwei DJs oder Discjockey und Gitarrist zusammen. 


chen hin und her geschoben, 
sondern auch komplett im Kreis 
gedreht werden, wodurch sich im 
Spiel beispielsweise der Noten- 
Highway und damit der Song „zu- 
rückspulen“ lässt (Backspin). Wie 
die Fret-Buttons an der Gitarre 
müssen auch die drei Tasten auf 
der „Platte“ zum richtigen Zeit- 
punkt gedrückt werden. 


HEY DJ, SPIN THAT SHIT! 

Ab dem mittleren Schwierigkeits- 
grad kommt der mit der linken 
Hand zu bedienende Mixer ins 


Spiel. Per Crossfader wechselt 
ihr zwischen den beiden Song- 
spuren (auf Mittelstellung hört 
man beide), Effekt-Regler 
entspricht der Whammy-Bar an 
der Gitarre und mit dem beleuch- 
teten Euphoria-Button aktiviert 
ihr Starpower. Unter einer Klappe 
oben am Mixer verstecken sich 
zudem Digi-Kreuz, der Home- 
Button, Start, Select und die vier 
Action-Buttons für die Navigation 
durch die Menüs. 

DJ Hero wird 80 eigens ange- 
fertigte Remixes mit Songs von 
Nirvana, David Bowie, Gorillaz, 
Marvin Gaye, Gwen Stefani, Be- 
astie Boys, KRS-1, 50 Cent, Foo 
Fighters, Black Eyed Peas und 
vielen weiteren Bands enthal- 


der 


ten. Die kónnt ihr nicht nur allein 
spielen, sondern auch mit bzw. 
gegen einen zweiten Discjockey – 
wahlweise lokal oder online über 
das PlayStation Network. Einige 
Tracks beinhalten auBerdem eine 
zusätzliche Gitarrenspur, sodass 
auch Koop-Sessions zwischen 
DJ und Plastikgitarrenheld móg- 
lich sind. Phat! TO 


Freaks dürften am visuellen Stil Gefallen finden. 
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Alle Bilder: Activision 
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AVATAR 
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Das Spiel zu Camerons neuem Kinofilm. 


D Mensch gegen Aliens: Die beiden Fraktionen unterscheiden sich gewal- 
tig. Dementsprechend abwechslungsreich sollte das Gameplay ausfallen. 


Action > Darauf haben Ci- 
neasten seit Titanic gewartet: 
James Cameron dreht einen 
neuen Film. Der Titel: Avatar. 
Der Inhalt: Die Menschheit ent- 
deckt den Planeten Pandora, 
wo es nicht nur üppiges außer- 
irdisches Leben gibt, sondern 
auch ein extrem wertvolles 
ferngesteuerten 
Körper eines Na'vi — so heißen 
die drei Meter großen, blauen 
Katzenmenschen, die Pando- 


Mineral. Im 


ra bewohnen - erlebt ein Ex- 
Marineoffizier den Kampf um 
das Alien-Paradies. Ins Spiel 
startet ihr als Soldat mit dem 
Auftrag, den Planeten unter 
eure Kontrolle zu bekommen. 
Die Kamera zeigt die Action in 
Srd-Person-Perspektive 
und euch stehen neben Spezi- 
alaktionen wie Unsichtbarkeit, 
Luftschlag oder Schockwelle 
auch verschiedene Vehikel zur 
Verfügung. Später dürft ihr euch 


einer 


HERSTELLER Ubisoft | ENTWICKLER 


entscheiden, in die Haut eines 
Navi zu schlüpfen. Dann kämpft 
ihr mit Nahkampfwaffen, Bögen 
und auf dem Rücken verschie- 
dener Reit- und Flugtiere. Gra- 
fisch macht der Titel eine wirk- 
lich gute Figur und die Tatsache, 
dass die Entwicklung bereits vor 
zweieinhalb Jahren in engster 
Zusammenarbeit mit der Film- 
crew begann, lässt uns auf ein 
solides Spiel hoffen. In die Kinos 
kommt Avatar übrigens als 3D- 
Film und auch das Spiel wird ein 
solches Feature bieten. Besitzer 
von 3D-Fernsehgeräten dürfen 
das komplette Spiel in stereo- 
skopischem 3D genießen. Lei- 
der sind solche Geräte bei uns 
bislang wenig verbreitet und 
überdies recht teuer. Wir durften 
den 3D-Effekt an einem High- 
End-Display bestaunen und 
waren beeindruckt. Zu schade, 
dass sich diese Technik noch 
lange nicht etabliert hat. SST 


Ubisoft | TERMIN November 2009 


THE BEATLES: ROCK BAND 


Die Fab Four rocken in eurem Wohnzimmer! 


Wi Sternstunde: Das Studio der Ed Sullivan Show, in der die Beatles 1963 


einen legendáren Auftritt hatten, ist originalgetreu im Spiel enthalten. 


Party-Spiel > іт September 
geben sich die legendáren Herren 
McCartney, Lennon, Starr und 
Harrison ein Stelldichein in eurem 
Wohnzimmer. 45 Songs aus der 
gesamten Karriere der vier Pilz- 
kópfe aus Liverpool stehen euch 
von Anfang an zur Verfügung, wei- 
tere Songs oder ganze Alben fol- 


gen nach und nach als DLC. The 
Beatles: Rock Band unterstützt 
alte Spielgeräte. Ihr könnt euch 
aber auch das Komplettpaket mit 
originalgetreuen Instrumenten be- 
sorgen. Die verschiedenen Songs 
kommen übrigens mit eigenen 
Stages daher, so spielt etwa / am 
the Walrus unter Wasser. SL 


HERSTELLER MTV/Electronic Arts | ENTWICKLER Harmonix | TERMIN 9. September 2009 


GUITAR HERO 5 


Helden an die Gitarre — der fünfte Teil naht. 


E Detektivarbeit: Der Herr hier erinnert uns stark an Gitarrengott Zakk Wylde — 
man munkelt, dass er zusammen mit Public Enemy vertreten ist. 


Party-Spiel > Das Spielprinzip 
der Serie wird auch im fünften Teil 
beibehalten und verfeinert. Neu ist 
die Möglichkeit, Instrumente auch 
mehrfach zu belegen, so könnt ihr 
etwa mit zwei Drummern antreten. 
Ebenfalls mit an Bord ist ein Party- 
modus, bei dem ihr auch mitten im 
Song aussteigen oder Instrumente 


tauschen könnt. Der zweite neue 
Modus nennt sich Rock-Fest und 
bietet Spezialherausforderungen 
wie etwa eine Art Last Man Stan- 
ding und Strafen für verpasste 
Noten. Bisher bestätigt sind 25 
Songs, u.a. von Iron Maiden und 
Queen sowie Johnny Cash als 
spielbarem Charakter. SL 


E Plastisch: Gerade in solchen Szenen mit tiefer Kamera wirkt der stereoskopische 
Effekt grandios. Die Spielfigur tritt vor allen anderen Objekten hervor. Cool! 


HERSTELLER Activision | ENTWICKLER Neversoft | TERMIN 1. September 2009 
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Einzelspieler = Mehrspieler = Coop = Versus 


Wi Bunte Truppe: Auch im Singleplayer-Modus setzt der Shooter auf Squad- 
Gameplay. Dadurch wird der nahtlose Übergang zum Mehrspieler möglich. 


Ego-Shooter > Nicht das erfri- 
schend eigenwillige Charakterde- 
sign ist das Highlight von Brink. 
Auch nicht die Tatsache, dass ihr 
per Knopfdruck Parkour-Moves 
beherrscht. Auch das spannende 
Setting auf einer künstlichen Insel 
ist nicht gemeint. Wirklich genial 
ist das Design der Singleplayer- 


Missionen. Je nach gewählter 
Klasse und Ausrüstung bietet 
euch das Spiel jederzeit mehrere 
Aufträge an, die aber stets zum 
Ziel der Mission beitragen. Der 
Clou: Der Online-Modus - egal ob 
kooperativ oder gegeneinander — 
spielt sich auf exakt dieselbe Wei- 
se. Coole Idee, oder? SST 


HERSTELLER Bethesda Softworks | ENTWICKLER Splash Damage | TERMIN 2010 


BLUR 


Brauchen Rennspiele Power-Ups? 


"He 


— ——— 


—— 


— 


E Lichtschweif: Die Inszenierung der diversen Power-Ups ist 
sicherlich Geschmackssache. Wir bleiben etwas skeptisch. 


Rennspiel » Mit der Xbox- 
exklusiven Spieleserie Project 
Gotham Racing konnte das Ent- 
wicklertam viele Fans gewinnen. 
Doch das brandneue Blur stellt 
eine Abkehr von den eher rea- 
listischen Rennspielen dar. Ma- 
ximal 20 Fahrzeuge treten auf 
Rundkursen gegeneinander an. 


Dabei gibt es verschiedene Po- 
wer-Ups auf der Strecke, etwa 
Boosts oder Schockwellen. Da- 
her kommt trotz lizenzierter Mo- 
delle das Gefühl auf, einen Fun- 
racer zu spielen. Auch grafisch 
überzeugt der Titel bislang noch 
nicht. Zu trist und dunkel wirkte 
die Demo-Strecke. SST 


HERSTELLER Activision | ENTWICKLER Bizarre Creations | TERMIN 4. Quartal 2009 
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PS3 vorschau 


CRYSIS 2 


Ego-Shooter > Die PC-Exklusivität hat ein Ende, Crysis 2 
erscheint auch auf der PS3. Publisher EA und das deutsche 
Entwicklerstudio Crytek verkündeten die Zusammenarbeit 
auf der ЕЗ. Bilder oder Releasetermin gibt es noch nicht. MR 


HERSTELLER Electronic Arts | ENTWICKLER Crytek | TERMIN unbekannt 


Action-Adventure » Es muss nicht immer ein Rollenspiel 
sein. Square Enix kündigte die Veróffentlichung von Nier für 
das Jahr 2010 an. In einem Endzeitszenario setzen die Ent- 
wickler auf blutige Kombo-Attacken mit einem Schwert. MR 


HERSTELLER Square Enix | ENTWICKLER cavia | TERMIN 2010 


WARHAMMER 40.000: SPACE MARINE 


Action > Handfeste Action im Warhammer-Universum ver- 
sprechen die Entwickler von Space Marine. Gameplay und 
Perspektive erinnern an Dynasty Warriors oder God of War. 
Leider gibt es bislang nahezu keine Details zum Spiel. SST 


HERSTELLER THQ | ENTWICKLER Relic Entertainment | TERMIN 2010 


DEAD TO RIGHTS: RETRIBUTION 


Action > Der Vorgänger erschien nicht in Deutschland und 
auch der Nachfolger wird Probleme haben. Die Abenteuer von 
Polizist Jack und seinem Hund Shadow sind harte Kost. Doch 
tröstet euch: Das Gezeigte wirkte leider recht altbacken. SST 


HERSTELLER Namco Bandai | ENTWICKLER Volatile Games | TERMIN Ende 2009 
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der ES den höchst schlichten Namen „Go“ hört. 


ht es : Am 1. Oktober bekommt die PSP-Familie reizenden Zuwachs, 


Hardware > Von wegen, es 
kommt immer nur auf die Größe 
an! Das neue Handheld ist nicht 
nur um 50 Prozent kleiner, son- 
dern auch 40 Prozent leichter als 
das aktuelle PSP-3000-Modell. 
Doch das Fliegengewicht über- 
trumpft den Vorgänger in vielen 
Belangen. So verfügt die PSPgo 
über ein schickes Schiebedis- 
play, das ähnlich wie bei vielen 
Handy-Geräten 
oben geschoben wird, um das 
Bedienfeld freizulegen. Das Dis- 
play ist mit 3,8 Zoll zwar um eine 
Ecke kleiner (die normale PSP 
hat eine Bildschirmdiagonale 
von 4,3 Zoll), doch an der Auf- 
lösung von 480 x 272 Pixel hat 
sich nichts geändert. Auch das 
CPU-Herz schlägt weiterhin mit 
bis zu 333 MHz bei einem Haupt- 
speicher von 64 MB. Die gróBte 
Änderung ist der Wegfall des 
UMD-Laufwerks, welches durch 
einen 16-GB-Flash-Memory er- 
setzt wurde. Werden dadurch 
gekaufte UMDs nutzlos? Nein, 
keine Sorge. Sony plant einen 


einfach nach 
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Adapter, mit dem ihr den Inhalt 
der kleinen Discs direkt auf die 
neue Go ziehen kónnen. Eure 
alten Spiele bleiben euch also 
erhalten. Doch es gibt noch eine 
kleine, aber interessante Neu- 
heit: Die PSPgo verfügt über ein 
kleines Mikrofon. Erwarten uns in 
Zukunft lustige Puste-Spiele wie 
zum Beispiel auf dem Nintendo 
DS? Wir sind gespannt! 


KLEIN, ABER ОНО! 

Kommen wir zur wichtigsten Fra- 
ge: Wenn man keine UMDs mehr 
verwenden kann, wie kommen 
dann die Spiele auf die PSPgo? 
Die Lösung heißt PlayStation- 
Store! Mit der PSPgo habt ihr 
direkten Zugang zu Sonys On- 
line-Shop. Hier könnt ihr euch in 
Ruhe umsehen, Demo-Versionen 
ausprobieren und falls ein Spiel 
überzeugt, ladet ihr es direkt auf 
die kleine Konsole herunter. Das 
soll dank des W-LANs schnell 
vonstattengehen, allerdings fällt 
dadurch die Verpackung fürs 
Regal sehr wahrscheinlich weg 


— für Sammler ein echtes Man- 
ko. Durch neue Software wie 
Media Go kónnt ihr die PSPgo 
auch über den PC verwalten 
und Inhalte von hier importieren. 
Sony verspricht, das Angebot 
für PSPgo deutlich zu erweitern 
und noch mehr Filme, Demos 
und Musik anzubieten. Aha! 
Und das alles mit einem Spei- 


cher von 16 GB? Doch auch hier 
hat Sony vorgesorgt: Mit dem 
Memory-Stick-Micro-M2 lassen 
sich Daten einfach archivieren. 
Die kleinen Speicherchips haben 
eine Kapazität von bis zu 16 GB 
- in Zukunft habt ihr also keine 
Pappschachteln mehr im Regal, 
sondern kleine Speicherriegel ... 
Wer's mag ... RW 


Schiebung: Das neue Schiebedisplay ist zwar ein wenig kleiner, 
besitzt aber die gleiche Auflósung wie die aktuelle PSP. 


www.playdrei.de 


LITTLE BIG PLANET 


Hurra! Endlich kommt der Sony-exklusiv-Titel für die PSP auf den 
Markt. Fallen Sackboys Abenteuer auf dem Handheld anders aus? 


m 


ш Abgefahren: Sackboy lässt sich locker durch die Gegend kutschieren und genießt dabei die Aussicht. 


Jump & Run > Auf der Spiele- 
messe E3 in Los Angeles zeigte 
sich Sony zum Thema Little Big 
Planet für PSP genauso aus- 
kunftsfreudig wie ein Finanzbe- 
amter mit Halsentzündung. Nach 
vorgetäuschten Heul- 
krampf unseres play?-Abgesand- 
ten Wolfgang „Ich bekomm alles 
raus“ Fischer lenkten die Presse- 
sprecher ein und gaben ein paar 
Infos: Ja, es wird ein Little Big 
Planet für PSP geben und das 
Ergebnis der Programmierer soll 
Ende des Jahres auf den Markt 


einem 


kommen. Es soll völlig neue 
Abenteuer rund um den Publi- 
kumsliebling Sackboy geben, et- 
liche Levels kommen nicht in der 
PS3-Version vor und bieten daher 
ein völlig frisches Spielerlebnis. 
Außerdem verwöhnt Sony PSP- 
Besitzer mit einer überarbeiteten 
Hintergrundgeschichte und stellt 
neue Charaktere vor, die in Sa- 
chen Knuddel-Faktor Sackboy 
in nichts nachstehen sollen. Am 
Spielprinzip hat sich nichts ge- 
ändert: Ihr springt mit dem Stoff- 
Heini durch herrlich bunte Fanta- 


siewelten, müsst Gegenstände 
kombinieren und waghalsige 
Kletterpartien meistern. Wenn 
ihr den Einzelspielermodus ge- 
löst habt, ist der Spaß aber noch 
lange nicht vorbei. Ähnlich wie 
in der PS3-Variante könnt ihr 
auch in der PSP-Version eigene 
Levels kreieren und mit euren 
Freunden austauschen. Das soll 
über WLAN zügig vonstattenge- 
hen und auch Technik-Amateure 
vor keine Probleme stellen. Und 
noch etwas: Im neuen Little Big 
Planet fabriziert ihr eure eige- 


ш Aufwärts: Auch in der PSP-Version gehören spannende Kletterpartien dazu wie die Armen in der Kirche — oder so ähnlich ... 
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it Kurzem gibt es den putzigen 
Sen aus Little Big Planet auch ne Я 
Püppchen. Wer eins haben will, e a 
am besten auf ebay. Hier gibt es die 
Dinger für circa 10 Euro. Man GE 
mit dem kleinen Wicht wirklich oll 
Sachen anstellen, zum Beispiel bei 
200 Grad in den Backofen schiepen 
und mit Käse überbacken. Lecker! 


nen Videos und stellt Sie direkt 
auf Youtube, damit auch andere 
Fans euer Treiben kommentieren 
können. Hört sich alles gut an? 
Demnächst wissen wir mehr. RW 


MEINUNG 


= RALPH WOLLNER 


Bei so vielen Neuheiten 
brennen einem ja die 
Sicherungen durch! Am 
liebsten hätten wir mit der 
Informationsflut das kom- 
plette Heft gefüllt, doch da 
war unser Redaktionsleiter 
dagegen: Er hasst Puppen. 
Sehr wahrscheinlich, weil 
seine Freundin eine ist. Nein, jetzt im Ernst: 
Little Big Planet für die PSP scheint Sackboys 
Triumphzug gebührend fortzusetzen und um 
einige feine Features zu erweitern. Ich kann es 
jedenfalls kaum erwarten, endlich wieder auf 
meiner PSP herumzuspringen - so richtig schön 
mit beiden Füßen aufs Display und so ... äh, ich 
glaube meine neuen Medikamente bekommen 
mir irgendwie nicht ... 


INFOS Ҹ 
»>- DATEN 
Hersteller. |... lees Sony 
Entwickler: ......... Media Molecule 
Termin: .......................... Ende 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Iz 
[e JAK & DAXT ER: THE LOST FRONTIER 


ı— Jak und DOGS 


feiern 2009. ein ae Comeback auf PSP und PlayStation 2. 


ш Luftschlacht: Solche Angriffe auf Großkampfschiffe sollen zusammen 
mit Dogfights knapp die Hälfte der Spielzeit ausmachen. 


"Lit | > Bei Sony 
liegen derzeit dynamische Duos 
im Trend. Neben Ratchet und 
Clank (Vorschau zu A Crack in 
Time auf Seite 24) brechen auch 
Jak und Daxter wieder zu einem 
neuen Abenteuer namens The 
Lost Frontier auf. Das Action-Ad- 
venture startet dort, wo die erste 
Trilogie endete: Als Jak und seine 
Kollegin Keira merken, dass ihrer 
Welt langsam, aber sicher die ma- 
gische Kraft Eco ausgeht, reisen 
sie zum Rand der Welt. Die beiden 


MEINUNG 


Jak kommt von der 
PlayStation 2, Daxter von 
der PSP - ich fand dieses 
Multikulti-Multiplattform- 
Duo schon immer cool. Zu- 
mal der wibbelige Daxter 
selbst die aussichtsloseste | 
Situation noch mit seiner 
Art auflockern konnte. Am 
meisten reizt mich an The 
Lost Frontier die Idee, dass Jak die Kontrolle 
über seine Eco-Kräfte entgleitet. Damit könnte 
die Story einen düsteren Twist bekommen. Ein 
bisschen Sorge machen mir noch die Flugpas- 
sagen. Zwar sehen die Dogfights und Drehungen 
spektakulär aus. Wenn aber wirklich die Hälfte 
des Spiels aus solchen Szenen besteht, könnte 
es schnell langweilig werden. 


7 INFOS | 
Hersteller: Sony 
Entwickler: High Impact Games 
Ln 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


——————— HERZ Do m— 
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wollen eine uralte Maschinerie 
der Precursor wieder in Gang set- 
zen, die den Untergang ihrer Welt 
umkehren kónnte. Zum Glück ist 
Wirbelwind Daxter mit an Bord. 
Denn Luftpiraten sind ebenfalls in 
dieser entlegenen, als „the Brink“ 
bekannten Region und wollen Jak 
und seinen Kameraden ans Le- 
der. Als wenn das alles nicht ge- 
nug wáre, spielen auch noch Jaks 
Eco-Kráfte verrückt. Zwar kann er 
wie in früheren Teilen mit heller 
und dunkler Eco-Magie hantie- 
ren, seine Kontrolle schwindet 
aber zusehends. Deshalb ist es 
umso praktischer, dass Entwick- 
ler High Impact Games Jak eine 
neue Waffe spendiert. Mit dem 
Gunstaff verprügelt ihr heran- 


Blechkamerad: Am Boden rückt Jak Gegnern wie diesem 
Roboter mit seinem neuen Gunstaff zu Leibe. 


nahende Gegner. Zudem verwan- 
delt sich der riesige Stab in vier 
weitere Waffen: den Shockwave 
Cuncussor, den Blaster, die Vul- 
can Fury und den Peace Maker. 


HOCH HINAUS 

Doch nicht nur am Boden geht es 
bei Jak & Daxter: The Lost Fron- 
tier zur Sache. Fast die Hálfte des 
Spiels sollt ihr in luftigen Hóhen 
verbringen. Stellen sich euch die 
Luftpiraten in den Weg, klemmt 
sich Daxter hinter die Bordkano- 
ne, wáhrend Jak und Keira einen 
von fünf verschiedenen Gleitern 
fliegen. Mit halsbrecherischen Ma- 
nóvern greift ihr sogar Behemoth- 
GroBkampfschiffe an, denen ihr 
Geschütztürme und Turbinen ab- 


SchieBt, um sie zu Fall zu bringen. 
So kämpft ihr euch zu Land und 
in der Luft durch die Zonen des 
,Brink* auf der Suche nach der 
geheimnisvollen Maschine. High 
Impact hat sowohl Storymissio- 
nen als auch optionale Aufgaben 
eingebaut, die ihr je nach Belieben 
angehen dürft. Durch die Neben- 
missionen bekommt ihr beispiels- 
weise Modifikationen oder zusätz- 
liches Eco. Insgesamt dürfen eure 
Charaktere mit vier verschiedenen 
Eco-Farben herumexperimentie- 
ren. So klettert auch ein gewisser 
Rollenspielaspekt mit an Bord. Je 
nachdem welche Eco-Farbe ihr 
stárker ausprágt, verándern sich 
auch die Stärken und Schwächen 
der Protagonisten. CSL 


ш Dynamisches Duo: Jak und Daxter reisen zum Ende der Welt. Explosive Action und abgedrehter Humor garantiert! 
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Alle Bilder: Sony 


ш Kettenantrieb: Mit dem Schneemobil seid ihr auch im Tiefschnee 
gut unterwegs. Der kühlt übrigens euren Boost. 


Rennspiel > Motorstorm kes- 
selt auf die PSP und bleibt dabei 
seiner PS3-Vorlage spielerisch 
treu. Mit acht verschiedenen 
Fahrzeugklassen heizt ihr über 
12 weitläufige Strecken mit aller- 
lei Abzweigungen und wechseln- 
dem Terrain. Dabei benutzt ihr 
nach Herzenslust einen Boost, 
der jedoch den Motor erhitzt, was 
zur Explosion eures Wagens füh- 
ren kann. Kenner der Serie dürf- 
ten sich sofort heimisch fühlen. 
Doch die Entwickler von BigBig 
Studios - die übrigens nichts mit 
den PS3-Versionen zu tun haben 
- erweiterten das Spielkonzept 
um einige clevere Elemente und 
versetzten es außerdem in ein 
neues Setting: Alaska! 


EISKALTE UMGEBUNGEN 

Dort müsst ihr mit Schnee, Eis, 
Schotter, Felsen und Schlamm 
klarkommen und dürft außer- 
dem zwei brandneue Fahrzeuge 
ausprobieren. Da wäre das wen- 
dige Schneemobil, das jedoch 
von größeren Vehikeln schnell 
abgedrängt werden kann. Im- 
merhin kann es gewisse Eis- 
brücken überqueren. Versucht 
das ein schweres Fahrzeug, 
zerbrechen diese natürlichen 
Stege. Neu ist auch die Pisten- 
raupe, die am anderen Ende 
der Fahrzeug-Palette zu Hause 
ist. Tonnenschwer, stark moto- 
risiert und mit großen Walzen 
ersetzt es die LKW-Klasse aus 
den PS3-Spielen. Hier gilt es, 


E em. Ro UJ 


die einmal erreichte Geschwin- 
digkeit konstant zu halten. Be- 
schleunigung und Wendigkeit 
sind schließlich nicht die Stär- 
ken solcher Vehikel. Außerdem 
solltet ihr auf Lawinen achten, 
die an bestimmten Stellen durch 
Explosionen oder lautes Hu- 
pen ausgelöst werden können. 
Welch interessante Idee! 


BRANDHEISSE 
ONLINE-RENNEN 

Mit zwölf verschiedenen Stre- 
cken, die auch rückwärts be- 
fahren werden können und dann 
auch neue Routen erlauben, 
scheint der Umfang von Motor- 
storm: Arctic Edge zu stimmen. 
Auch online geht der Rennspaß 


E Hübscher Dreck: In Sachen Grafik muss sich Arctic Egde nicht vor der Konkurrenz verstecken. 
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PSP vorschau 


MOTORSTORM: ARCTIC EDGE 


Auf der PS3 ist Motorstorm stets ein Garant für PS-starken SpielspaB. Daran ándert 
sich auch auf Sonys Handheld wenig — außer das Setting. Willkommen in Alaska! 


ш Raue Piste: Die Strecken sind weit verzweigt. Für jeden 
Fahrzeugtyp müsst ihr die ideale Route finden. 


weiter. Bis zu acht Spieler dürfen 
gegeneinander Rennen fahren. 
Dabei dürft ihr eure Vehikel zu- 
mindest optisch individuell ge- 
stalten, um etwas aus der Masse 
herauszustechen. Online-Rang- 
listen sowie der Up- und Down- 
load runden den Online-Modus 
ab. Unter der Haube stimmt also 
alles. Es scheint also, als wäre 
Motorstorm auch auf der PSP 
ein heiBer Flitzer! SST 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Mit dem Action-Racer 
Pursuit Force haben die 
BigBig Studios bereits 
gezeigt, dass sie Erfahrung 
mit Rennspielen für die 
PSP haben. Technisch 
mache ich mir also 

keine Sorgen um das PSP- 
Motorstorm, zumal die 
Ingame-Szenen wirklich klasse aussehen. Da 
sich das Team außerdem eng an das etablierte 
Gameplay der Serie hält und es durch clevere 
Neuerungen ergänzt, freue ich mich wirklich auf 
‚Arctic Edge. Schließlich sollte ich Steuerung und 
Spielmechanik innerhalb weniger Sekunden be- 
greifen und ab dann habe ich Spaß an Crashes, 
Sprüngen und Überholmanövern. Hoffentlich 
stimmen die Ladezeiten. Nicht dass meine 
U-Bahn bereits am Ziel einfährt, wenn im Spiel 
der Startschuss ertönt! 


INFOS Ҹ 
в DATEN 
Hersteller... esses Sony 
ЕпїмїсКЇег:.................... BigBig Studios 
Termin: .......................... Ende 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90% 100 


‚Ё 


€ 


P 
a 


besser umtaufen. Am besten in PSP Run! 


PSP 


” D GRAN TURISMO PSP 


diesem Renn-Kracher zu Ehren sollte Sony seinen neuen Handheld wohl 


коп 


Ken 


082.008 


Auf Touren gekommen: Die Tourenwagen-Serien sind immer für harte Duelle gut und erfreuen sich wachsender Beliebtheit. 


GARAGEN-DOPPEL 


Nicht nur im Mobilsektor, sondern auch zu Hause auf der „großen“ PlayStation 
gilt Gran Turismo als das Maß aller Renn-Dinge. Der neue, mittlerweile fünfte 
Ableger der Reihe lässt allerdings mal wieder etwas länger auf sich warten 
und erscheint erst nach der PSP-Variante. Nichtsdestotrotz denken die Ent- 
wickler über eine Funktion nach, durch die sich eure Garage aus Gran Turismo 
PSP mit der aus GT 5 verbinden lässt. So könntet ihr beispielsweise eure 
freigespielten Lieblings-PS-Schleudern von der einen in die andere Version 
verschieben. Ob das Feature zu 100 Prozent sicher kommt und wie genau es 
aussieht, konnten uns die Japaner leider noch nicht bestätigen. Dafür deckten 
sie uns aber mit neuen Infos und Eindrücken zu Gran Turismo 5 ein, die wir in 
unserer Vorschau ab Seite 14 verarbeitet haben. 
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Erinnert ihr euch 
noch an den Mai 2004? Nein, wir 
meinen nicht die Freibad-Flirts 
oder Sommerfest-Eskapaden, 
die euch im Gedáchtnis geblie- 
ben sind, sondern eine Sony- 
besagtem 
Monat. Damals kündigten uns die 
PlayStation-Urväter nämlich erst- 
mals Gran Turismo 4 Mobile für 


Pressekonferenz in 


die im selben Jahr erscheinende 
Sony PSP an. Wie wir heute wis- 
sen, stand zwar später die PSP 
in den Läden, von Gran Turismo 
fehlt allerdings bis heute jede 
Spur. Genau das soll sich am 1. 
Oktober 2009 ändern: Als Startti- 
tel für die neue PSP Go wollen die 


Staubig: Der E3-Trailer zeigt Szenen 
einer Wüsten-Rally auf der PSP Go. 


Rennspiel-Experten von Polypho- 
ny Digital ihr neuestes Werk Gran 
Turismo PSP veröffentlichen. Das 
Wichtigste gleich vorweg: Da 
die PSP Go ausschließlich auf 
Download. Titel setzt, versuchen 
die Programmierer zwar derzeit, 
die Datengröße des Titels auf 
rund ein Gigabyte zu reduzieren. 
Daneben stellen die Japaner aber 
auch eine konventionelle Version 
mit UMD und Hülle in die Laden- 
regale. Wer sich keine neue PSP 
Go kaufen möchte, braucht also 
trotzdem nicht in die Röhre zu 
schauen. Zusätzliche Download- 
Inhalte stehen aktuell übrigens 
nicht auf dem Plan. Wir gehen 
jedoch davon aus, dass sich dies 
schnell ändern dürfte, falls Sony's 
Onlinestore erfolgreich startet. 


DAS RAD IST RUND 
Natürlich soll Gran Turismo PSP 
das sprichwörtliche Rad nicht 


Edelblech: Luxuskarren wie ein Lamborghini machen Gran Turismo wirklich aus. 
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Alle Bilder: Sony 


PSP vorschau œ | 


Die ersten Bilder zu Gran Turismo Mobile, die im Jahre 
2004 die Runde machten (Bild links), ließen reihen- 
weise Kinnladen der Schwerkraft folgen. Kein Wunder, 


EIN SPIEL IM WANDEL DER ZEIT 


durchaus mit einer ausgewachsenen Heimkonsole auf- 
nehmen konnte. Wir zweifelten allerdings schon damals 
daran, dass sich diese Grafikpracht wirklich umsetzen 


schließlich versprachen sie eine optische Qualität, die es lässt und sollten natürlich Recht behalten. Keine Angst, 


GRAN TURISMO 4 


Gran Turismo PSP gehört noch immer zu den schicksten 
Titeln, die heutige Handhelds zu bieten haben. Dennoch 
belegt unser Vergleich, das Polyphony Digital nicht ganz 
das versprochene Hochglanz-Niveau erreichen konnte. 


neu erfinden. Mal abgesehen 
davon, dass das mit Sicherheit 
schwierig wäre, 
Spieler so was ja gar nicht. Wir 
wünschen uns einfach nur Renn- 
spaß auf der PSP. Und das seit 
immerhin fünf Jahren! Wenn der 
frische GT-Sprössling dann aber 
erst mal die Regale erobert, dann 
dürfte er euch und uns verdammt 
lange beschäftigen. Die Stre- 
ckendesigner werkeln nämlich 
an 35 Kursen, die in insgesamt 
60 verschiedenen Layouts vor- 
liegen. Noch beeindruckender 
fällt der Blick in die Garage aus: 
Ihr dürft aus über 800 Vehikeln 
wählen. Damit habt ihr noch ein- 
mal rund 100 PS-Protze mehr 
zur Verfügung als in Gran Turis- 


erwarten wir 


mo 4 auf der PlayStation 2. Diese 
Schiere Masse an Blechkübeln 
war jedoch laut Serienvater Ka- 
zunori Yamauchi nicht der Grund 
für die Verschiebung. Die Schuld 
daran tragen vielmehr der klei- 
ne Bildschirm, geringer Arbeits- 
speicher und die schwache 
Hardware-Power der PSP. Aha. 
Schön, dass er uns so was er- 
zählt. Zugegeben, es interessiert 
uns relativ wenig. Wir wollen bloß 
endlich unsere Runden drehen 
und Bestzeiten aufstellen. Und 
wir hoffen, ihr verzeiht uns die 
Bezeichnung „Blechkübel“. Die 
könnte bei sündhaft teuren Edel- 
schlitten wie einem Enzo Ferrari 
oder Mercedes SL Coupe näm- 
lich ein wenig dekadent wirken. 


BRUDERZWIST 

Im Gegensatz zu den großen Se- 
rienbrüdern bietet Gran Turismo 
PSP euch zusätzlich die Mög- 
lichkeit, Autos zu tauschen und 
zu handeln. Tiefergreifende Un- 
terschiede sucht man ansonsten 
vergebens. Zum Handels-Feature 
brachten die Jungs vom Poly- 
phony-Team mittlerweile aber 
neue Denkanstöße in die Run- 
de, wie unser Extrakasten „Ga- 
ragen-Doppel“ zeigt. Außerdem 
dürft ihr im fertigen Spiel gegen 
bis zu vier menschliche Oppo- 
nenten antreten. Diese Online- 
Wettbewerbe funktionieren über 
PSP-Ad-hoc-Modus, der 
kostenlos zum Download bereit- 
steht. Ob die Raserei letztendlich 


den 


PM 11:5 


ш Gasgeber: Zugegeben, das Publikum auf der Tribüne wirkt matschig. Doch es reicht, um für die nötige Stimmung zu sorgen. 
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auf Sonys ,Kleinem" genauso 
viel Spaß macht wie auf großen 
HD-Glotzen, das kann noch nie- 
mand sicher sagen. Anhand des 
präsentierten Materials sind wir 
allerdings bester Dinge, was den 
Erfolg dieses Projekts angeht und 
freuen uns auf den Test. Den gibt 
es dann hoffentlich im Oktober. 
Denn wir warten ungern noch 
mal weitere fünf Jahre. ... GPS 


MEINUNG 


в CHRISTOPH SCHUSTER 


Hoffen wir, dass Yamauchi- 
san samt Team den 
Oktober-Release tatsächlich 
halten kann. Lange genug 
ließ er uns schließlich 
warten. Wenn Gran Turismo 
dann aber endlich auf der 
PSP einschlägt, erwartet 
uns höchstwahrscheinlich 
nichts Geringeres als die neue Raser-Referenz auf 
dem Handheld-Markt. Sollten die Entwickler wirk- 
lich noch die angedachte Verbindungsmöglichkeit 
zu Gran Turismo 5 integrieren, hüpf' ich endgültig 
vor Freude im Dreieck. Stellt euch nur vor: Zu 
Hause in einem harten Turnier eine neue Mega- 
Blechschüssel erkämpft und dann müsst ihr zur 
Arbeit/Schule — miese Sache! In Zukunft könntet 
ihr euer neues Baby einfach in die PSP-Garage 
laden und im Zug oder Bus damit Runden drehen 
— wie geil ist das denn bitte?! Ansonsten besteht 
kaum Grund zur Sorge: Die Grafik überzeugt, das 
Gameplay bietet in bester Serientradition kaum 
Ansátze für Kritik. Gran Turismo wird kommen, ihr 
werdet sehen und es wird siegen! 


INFOS y 
= DATEN 
Hersteller: š 22... Sony 
Entwickler: . Polyphony Digital 
Termin: .. 1. Oktober 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90.100 


play? | Ausgabe 08/2009|43 


E 


QUE ASSASSIN'S CREED 
BLOODLINES 


Altair feiert auf der PSP seinen Einstand. 


Action > Eine der erfolgreichsten 
Spielemarken der vergangenen 
zwei Jahre findet endlich ihren 
Weg auf Sonys Handheld. Die 
Handlung von Assassin's Creed: 
Bloodlines erzählt die Geschich- 
te von Altair, dem Hauptdarstel- 
ler des Originals, weiter. Gleich 
nach dem Ende des ersten Teils 
setzt der Assassine seine Jagd 
auf die Templer fort. Diese fliehen 
nàmlich aus dem Heiligen Land 
nach Zypern. Dort hilft Altair den 
Einheimischen, sich gegen die 
Belagerung der Templer durchzu- 
setzen. Laut den Machern erfahrt 
ihr zudem nur in Bloodlines, wie 
das originale Assassin's Creed 
und der für Herbst angekündigte 
zweite Teil zusammenhängen. 
Außerdem erfahrt ihr angeb- 
lich mehr über die Herkunft von 
Ezio, der Spielfigur in Assassin's 
Creed Il. In puncto Gameplay 
versprechen uns die Entwickler 
dieselben Spiel-Elemente, die 


auch der beliebte Vorgänger zu 
bieten hatte. Ihr dürft euch frei im 
Spielgebiet umherbewegen und 
müsst vor jedem Attentat erst 
einige Missionen und Untersu- 
chungen durchführen, bevor ihr 
euer Ziel ausschalten könnt. Acht 
neue Missionstypen sollen dabei 
für mehr Abwechslung sorgen. 
Obendrein kündigten die Ent- 
wickler der beiden Studios Ama- 
ze Entertainment und Griptonite 
eine genauso beeindruckende 
Bewegungsfreiheit wie in der 
PS3-Variante an. Freut euch da- 
her auf akrobatische Klettereinla- 
gen und Flugmanöver hoch über 
der Insel Zypern. Unter anderem 
geht es in den Städten Limassol 
und Kyrenia zur Sache. Daneben 
wird Bloodlines die Connectivity- 
Funktion der PSP unterstützen. 
Schaltet ihr in der PS3-Fassung 
von Assassin's Creed II Updates 
frei, profitiert ihr davon in der 
PSP-Version und umgekehrt. MR 


HERSTELLER Ubisoft | ENTWICKLER Amaze & Griptonite | TERMIN Herbst 2009 


ш Schleicher: Als Assassine könnt ihr nicht immer den Holzhammer rausholen, 
sondern müsst euch hin und wieder vorsichtig an eure Ziele heranschleichen. 
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ш Obermotz: In vier Arealen müsst ihr jeweils in der letzten Mission den 


UNDEAD KNIGHTS 


Ein Anti-Held schart eine Zombie-Armee um sich. 


König des Gebietes stürzen. Bosskämpfe gilt es auch zu meistern. 


Action > In Undead Knights 
schlüpft ihr in die Rolle des Böse- 
wichts, um den König zu stürzen. 
Unterstützung für dieses Vorha- 
ben erhaltet ihr von einer Zom- 
bie-Armee, die ihr allerdings erst 
rekrutieren müsst. Dies macht 
ihr, indem ihr Gegner besiegt, 
die sich danach in Untote ver- 


HERSTELLER Tecmo | ENTWICKLER 


wandeln. Bis zu zehn Kombo- 
Angriffe stehen euch in den 
Kämpfen gegen eure Rivalen 
zur Verfügung. Untermalt wird 
das Gemetzel von einem bra- 
chialen Metal-Soundtrack. Im 
Multiplayer-Modus dürfen zu- 
dem bis zu vier Spieler gleich- 
zeitig antreten. MR 
TERMIN 


Tecmo | Herbst 2009 


ECHOCHRONO 


Der Spielekunst-Nachfolger dreht an der Uhr. 


ш Bunte Bilder: War der Vorgänger noch schwarzweiß, bringt 
Echochrono jetzt auch farbige Levels mit. 


Puzzle > Echrochrome be- 
geisterte mit abgedrehtem 
Gameplay und künstlerischem 
Anspruch. Anstatt die Perspek- 
tive zu verändern, um eure Figur 
durch die Levels zu geleiten, spielt 
ihr im Nachfolger mit der Zeit. Die 
meisten Puzzles lassen sich beim 
ersten Durchlauf nur teilweise lö- 


sen. Beim zweiten Durchgang 
erscheint dann auch das Echo 
des ersten Versuchs auf dem 
Bildschirm. So kommt ihr mit- 
hilfe eurer früheren „Ichs“ ans 
Ziel. Ein endgültiger Name 
Steht noch nicht fest. Vielleicht 
wird Echochrono noch in Re- 
play umbenannt. CSL 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER SCE Japan/Artoon | TERMIN Herbst/Winter 2009 
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SOUL CALIBUR 


Prügeln in schöner Kulisse — bald ist es so weit. 


ш Bildgewaltig: In wunderschönen Kulissen hauen sich die Charaktere — für 
Soul Calibur typisch — nicht nur mit bloßen Fäusten gegenseitig ins Gesicht. 


Beat ‘ет Up > Soul Cali- 
burs erster PSP-Ableger Bro- 
ken Destiny soll noch in diesem 
Sommer auf eure Handhelds 
wandern. Auf der E3 wurde der 
Fachwelt erstmals eine spiel- 
bare Demo präsentiert – und 
sie begeisterte die anwesenden 
Journalisten. Die Grafik istfür PSP- 
Verhältnisse wunderschön und 
auch die Soundkulisse ist durch- 
aus gelungen. Besonders leicht 
ging Kennern der Serie die Steu- 
erung von der Hand, die sich wie 
auf den großen Konsolenschwes- 
tern anfühlt. Für Einsteiger soll 
es 80 Trainingsmissionen geben, 
die als Tutorial dienen und dem 
Spieler die Kniffe der Kampftech- 
niken beibringen. Noch durften 
wir nicht Hand an alle Charaktere 
legen, aber einige alte Bekann- 
te waren dabei, etwa Maxi oder 
Mitsurugi. Ebenfalls zu sehen gab 
es einen der Neuzugänge im Soul 
Calibur-Kader: Dampierre, ein 


(dem Namen nach) französischer 
Gentleman mit Zylinder und hand- 
licher Ärmelklinge, wir persönlich 
hätten ein Baguette als Waffe 
lustiger gefunden. Eine Tradition 
im Hause Soul Calibur sind von 
jeher Gast-Charaktere aus ande- 
ren Videospielen. Wir durften ihn 
zwar noch nicht selber durch die 
Arenen steuern, aber einer die- 
ser Gäste ist kein Geringerer als 
der Geist von Sparta, Kratos, aus 
Sonys God of War-Reihe. Inge- 
samt sollen im finalen Spiel dann 
mehr als 20 Kämpfer zur Auswahl 
stehen. Die bekannten Modi Sur- 
vival, Arcade und Versus sowie 
der Charakter-Editor versprechen 
ebenso lang anhaltende Unterhal- 
tung wie  Mehrspieler-Gefechte 
im Netzwerk. Ob auch Online-Be- 
gegnungen móglich sein werden, 
wollte Namco Bandai uns leider 
noch nicht verraten. Hoffentlich 
sehen wir das bald anhand der 
Vollversion. SL 


HERSTELLER Namco Bandai | ENTWICKLER Namco | TERMIN Sommer 2009 


Zylinder, Ármelklinge und ein altmodischer Schnurrbart. 
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RESIDENT EVIL 


Action > Auf der E3 offenbarte Capcom seine Pläne, auch 
die PSP-Jünger unter euch mit frischem Resident Evil-Futter 
zu verwöhnen. Das 2010 erscheinende Spiel soll dabei kein 
Remake, sondern eine Neuentwicklung werden. SL 


HERSTELLER Capcom | ENTWICKLER Capcom | TERMIN 2010 


INVIZIMALS 


Action > Mit der Kamera der PSP Go fangt ihr unsichtbare 
Tierchen ein und lasst sie dann gegeneinander antreten. Wer 
in das Mikrofon bläst, erzeugt dabei zum Beispiel einen Sturm 
auf dem Schlachtfeld. Kinderspiel mit tollen Ideen! CSL 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Novarama | TERMIN unbekannt 


> VEL TIR 


Йа SIEHE FAILL 


BUZZ! QUIZ WORLD 


Partyspiel > Noch dieses Jahr soll der neue Teil der Buzz!- 
Serie auf den Markt kommen. Enthalten sind rund 5.000 neue 
Fragen, neue Spielfiguren und Modi sowie dynamische Re- 
aktionen des Moderators auf eure Leistungen. SL 


HERSTELLER Sony | 


P.J. MONSTERS DELUXE 


Geschicklichkeit > Sony beschert uns mit PixelJunk Mons- 
ters Deluxe endlich auch ein Tower-Defense-Spiel für die PSP. 
Es sind alle Levels des PS3-Spiels mitsamt Encore-Update 
sowie neue Waffen, Gegner und Levels enthalten. SST 


ENTWICKLER Sony | TERMIN 2009 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Q Games | TERMIN Herbst 2009 
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E. ” vorschau playstation network 


„GEH INS NETZ!“ 


Auf der Spielemesse E3 in Los Angeles stellte Sony zahlreiche Neuheiten 
für das Playstation-Network vor - hier eine Zusammenfassung. 


| DAS IST MAL EIN SERVICE! 


Auf der Pressekonferenz zeigte Sony einige frische PSN-Service-Angebote, 
welche die Handhabung noch komfortabler machen. 


Bi 
к g 
w 
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Media Go! 

Diese schicke neue Oberfläche wird 
den Standard-PSP-Manager ersetzen. 
Der Transfer von Medien-Dateien soll 
damit schneller und vor allem einfacher 
von der Hand gehen. Das Programm er- 
scheint zeitgleich mit der neuen PSP Go 
im Oktober. 


Video Delivery Service 
Mit diesem Programm können PSN- 
Nutzer komplette Filme und TV-Shows 
auf die PS3 oder den PSP herunterla- 
den. Die Download-Sektion wird in die 
PSN-Network-Oberfläche integriert. Die 
Inhalte können gekauft oder vorüberge- 
hend gemietet werden. 


Playstation Store 

Auch der Online-Shop der PS3 bekommt 
ein neues Gesicht. Die überarbeitete 
Oberfläche bietet statt vier stolze acht 
Kategorien an. Das soll die Übersicht 
verbessern und Zeit sparen, da nun 
doppelt so viele Objekte angezeigt wer- 
den wie in der aktuellen Version. 


SenseMe 

Das Programm merkt sich, welche 
Mucke ihr am liebsten hórt und bietet 
euch entsprechende Downloads an. 
Nach einiger Zeit kennt SenseMe euren 
Geschmack genau und schlágt ganze 
Playlists vor. Erscheinen soll SenseMe 
gegen Ende des Jahres. 


Wi Blutig: In den actionreichen Massenschlachten geht es heftig zur Sache. 


Wer kann die Prinzessin retten? 


Action > Zwei Spielergruppen 
treten in einer furiosen Onli- 
neschlacht gegeneinander an. 
Das eine Team muss die extrem 
übergewichtige Prinzessin aus 
einem Schloss befreien, die 
andere Partei setzt alles daran, 
dies zu verhindern. Die knud- 
delige Comic-Optik verleiht Fat 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER 
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Titan Studios | TERMIN Juli 


Princess eine märchenhafte 
Atmosphäre, die einen starken 
Kontrast zum teilweise recht 
blutigen Spielablauf bildet. Ins- 
gesamt dürfen sich 32 Teilneh- 
mer gleichzeitig ins Getümmel 
stürzen. Zur Auswahl stehen 
acht Schauplätze und zwei Are- 
na-Levels. RW 


2009 


HUSTLE KINGS 


W Runde Sache: Dank der vielen Licht- und Schatten-Effekte 
sieht die Szenerie sehr realistisch aus. 


Sport > Der Billard-Simulator 
via Playstation-Network bietet 
nahezu alle Feinheiten des be- 
liebten Kneipenspiels: Egal ob 
US-8-Ball, 9-Ball oder Killer — in 
Hustle Kings gibt es alle gàn- 
gigen Spielvarianten. Die her- 
vorragende Physikengine lässt 
die Kugeln realistisch über den 


Filztisch flitzen, etliche Licht- 
und Schatteneffekte geben dem 
Spektakel eine angenehm pla- 
stische Optik. Witziges Feature: 
gelungene Stöße 
können direkt auf Youtube hoch- 
geladen werden — genau das 
Richtige, um vor euren Kumpels 
RW 


Besonders 


anzugeben. 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER VooFoo Studios | TERMIN Winter 2009 
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PIXELJUNK-SHOOTER 


EŒ Abgehoben: Wer das sensible Gefährt beherrschen will, braucht ein 
ruhiges Händchen und viel Fingerspitzengefühl. 


Action > Der vierte Vertreter 
der PixelJunk-Serie ist ein nied- 
liches Geschicklichkeitsspiel, 
das sich durch einen extrem 
hohen Suchtfaktor auszeichnet. 
Der Spieler steuert ein kleines 
Fahrzeug durch unterirdische 
Labyrinthe mit dem Ziel, mög- 
lichst viele in den Levels ver- 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER 


streute Menschen zu retten. In 
ает stark ап das Kultspiel Thrust 
von 1986 angelehnten Titel gibt 
es jede Menge Hindernisse wie 
Wasserfälle, Magmaströme und 
Felsgruppierungen — nur wer 
absolutes Fingerspitzengefühl 
beweist, hat eine Chance, das 
Abenteuer zu bestehen. RW 
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Q-Games | TERMIN Ende 2009 


DETUNED 


re Se ЛУУ» mL 


В Taktvoll: In diesem bizarren Vergnügen könnt ihr die Szenen 
manipulieren und eure eigene Musik importieren. 


Musik > Lasst euch von detu- 
ned in eine fantastische Musikwelt 
entführen! Ihr könnt eure eigene 
Mucke in das Spiel importieren 
und mit dem Controller verändern. 
Das funktioniert mittels lustiger 
Szenen, in denen die Charaktere 
zum Takt wippen. Mit wenigen Ta- 
stenkombinationen könnt ihr alles 


nach euren Wünschen verändern 
und den Spielfiguren so eine völlig 
neue Optik verpassen. Was sich 
auf dem Bildschirm abspielt, ist 
dabei kaum in Worte zu fassen, 
wir verraten nur so viel: detuned 
gehört zu den verrücktesten Din- 
gen, die wir je auf der PS3 gese- 
hen haben. RW 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Theprodukkt | TERMIN Sommer 2009 


E Zerstörungsorgie: Im neuen Spielmodus Eliminator müsst ihr alle 
anderen Teilnehmer aus dem Rennen werfen. 


Action » Das legendàre Renn- 
spiel geht in die nächste Runde: 
Die Erweiterung mit dem schi- 
cken Namen Fury liefert acht 
neue Strecken, 13 neue Raum- 
schiffe und drei neue Spielmodi, 
von denen zwei online spielbar 
sind. Doch auch grafisch ha- 
ben sich die Entwickler mächtig 
ins Zeug gelegt und dem me- 
gaschnellen Mattscheibenflitzer 


www.playdrei.de 


eine noch knackigere Optik ver- 
passt, die ihr in Full-HD genieBen 
dürft. Die grellen Farben brennen 
sich direkt auf die Netzhaut des 
Spielers, wáhrend das extreme 
Tempo den Piloten in einen regel- 
rechten Geschwindigkeitswahn 
befórdert. Der neue Eliminator- 
Modus bietet noch mehr Zerstó- 
rung: Hier kommt es nicht darauf 
an, als erster über die Ziellinie 


zu brettern, sondern alle ande- 
ren Teilnehmer mit Waffengewalt 
vom Bildschirm zu fegen. Wer 
übrig bleibt, gewinnt die Spiel- 
runde. Doch auch die Variante 
Zone Battle kann überzeugen: 
Auf der Strecke befinden sich En- 
ergiefelder. Nun liegt es an euch, 
ob ihr die Dinger lieber dazu 
verwendet, eurem Gefáhrt noch 
mehr Geschwindigkeit zu geben 


E Auf der Strecke geblieben: Bei den spannenden Kopf-an-Kopf-Rennen reicht 
eine kleine Berührung aus, um den Gegner von der Bahn zu befördern. 


oder damit eventuelle Scháden 
zu reparieren. Das verleiht den 
Rennen eine angenehme Prise 
Taktik und macht den Verlauf 
noch spannender. Wie viel Geld 
ihr für die Erweiterung auf den 
Tisch legen müsst, ist bis jetzt 
noch nicht bekannt, aber so wie 
es aussieht, handelt es sich bei 
Wipeout HD Fury um eine sinn- 
volle Anschaffung. CSL 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Studio Liverpool | TERMIN Sommer 2009 
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DAS ROCKT - 


(ët tur CHRONICLES OF 


720000007 


ASSAULTON DARK АТНЕМА LN 


к 


CAPCOM’ 
CHRONICLES OF RIDDICK: RESIDENT EVIL 5 (PS3) SACRED 2: FALLEN ANGEL (PS3) 
ASSAULT ON DARK ATHENA (PS3) In dem Moment, als es scheint, die Gefahren aus Nach der Erfolgsstory der Action-Adventures Sacred 
Nach dem großen Erfolg der Filme und des Games Resident Evil 4 seien besiegt, kündigt sich eine neue und Sacred Underworld (beide PC) mit über 2 Millionen 
Escape from Butcher Bay ist Richard B. Riddick endlich Bedrohung an ... Chris Redfield ist dem Bösen rund um verkauften Spielen erscheint nun die lang erwartete 
zurück. Übernimm die Kontrolle über den coolsten den Globus auf den Fersen: Nachdem er einer neuen Fortsetzung auch für PlayStation 3. 
Anti-Helden des Universums und kämpfe dich durch Organisation beigetreten ist, macht er sich auf nach Zuzahlung: nur € 25,00 
ein brandneues Konsolenabenteuer! Nach seiner Flucht Afrika, wo ihn das Grauen erwartet. Menschen und Tiere Lieferung solange Vorrat reicht. 
aus dem Gefángnis Butcher Bay befindet sich Riddick verwandeln sich aufgrund von Bioterrorismus in gänzlich 
keineswegs in Sicherheit. Er wird ein weiteres Mal ge- willenlose, verrückt gewordene Kreaturen. ` 
fangen genommen und gelangt so auf das Söldnerschiff Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Dark Athena. Die erbarmungslose und blutrünstige Zuzahlung: nur € 25,00 


Crew unter dem Kommando von Captain Revas hat ihre 
Rechnung aber ohne Riddick gemacht. Mithilfe seiner 
speziellen Fähigkeiten kämpft Riddick um sein Leben, 
umgeben von Misstrauen und Feinden, die bereit sind, 
ihn bei jeder sich bietenden Gelegenheit sofort zu töten. 
Wird er überleben und von der Dark Athena flüchten 
können? 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 20,00 


DICKE РААМІЕ c ege 
4,5 % PREISVORTEIL иэ 8 x 
PÜNKTLICH & AKTUELL шт. 
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WEITERE VIDEOS 


HIGH-END-HDMI-KABEL\ 
FÜR PS3 


Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlustarmen 
vergoldeten Anschlüssen einen Hi-Fi-Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


USB-STICK 
SANDISK CRUZER TITANIUM U3 4 GB 


Der Cruzer Titanium verbindet hohe Leistungsfähigkeit 
mit extremer Widerstandsfähigkeit und Langlebigkeit. 
Die Schreib/Lese-Geschwindigkeit von 15 MB/Se- 
kunde** erlaubt den schnellen Transfer selbst großer 
Dateien und macht ihn zu einem der schnellsten USB- 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 
für ganz Eilige: 


Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


Laufwerke auf dem Markt. 
Lieferung solange Vorrat reicht. 


edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


DI JA, ich möchte das play3-Abo! 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR0609 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
L1 Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
‚Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet рІау?: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sámtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarrenherz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS Ҹ INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Keeser Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi, " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


www,.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 74. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


Station З 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit 


Hier lest 


ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Demon's Souls Street Fighter IV, Crash 


Commando, UFC 2009 
Earth Crisis: To The Death 
UFC 99, TUF Staffel 1 & 9 


... Schon auf seinen 
náchsten Termin bei Jack's Rebel Tattoo 
in Lauf. Während die Stichelei selbst 
eigentlich auszuhalten ist, würde er Tà- 
towierer Andy beim „finalen Abwischen“ 
am liebsten an die Gurgel gehen. DAS tut 
richtig scheiße weh ... siehe rechts! 


Killswitch Engage 
Taken, Death Race 


... dass die ЕЗ schon wie- 
der vorbei ist und der Kollege Stange seit 
seinem L.A.-Trip ständig grinst. Woran's 
wohl liegt? An den Spielen, am günstigen 
Dollarkurs oder an den Messe-Damen? 
Meine These: Der gute Herr hat jeden 
Abend mit seinem Mitstreiter Wolfgang 
gekuschelt — eine schlimme Vorstellung! 


Motorstorm 2, mal wieder 
Travis Barker & DJ AM 


Pro Evo und Street Fighter 
Emperor — Live Inferno 


Oben (in 3D!) und Entourage ... endlich mal die Wächter- 


... Sofort wieder ins Trilogie zu Ende. 


Flugzeug steigen und zurück nach 

Los Angeles düsen. Sowohl Stadt als 
auch Messe waren der Hammer und 
zusammen mit Mr. Fischer war der Trip 
ein Riesenspaß. Leider fehlt hier der Platz, 
um ausführlich anzugeben. Hmm ... dann 
müssen doch die Top 10 dafür herhalten! 


... auf viele tolle Spiele, die 
demnächst erscheinen sollen, und fragt 
sich, woher er die Zeit für God of War Ill, 
FIFA 10, Pro Evo 10, Brütal Legend, Modern 
Warfare 2, Dante's Inferno, Left 4 Dead 2, 
Mafia 2, Dragon Age: Origins, Darksiders, 
MAG etc. nehmen soll. 


Rock Band 2 


Dropkick Murphys at 


How | met your mother 


-.. allnächtliche Schlaf- 
störungen, die im Zuge der gigantischen 
E3-Berichterstattung auf www.playdrei. 
de — und des damit verbundenen Koffein- 
Konsums – enstanden sind. Danke an 
alle Publisher, die uns wáhrend der 
Messetage mit gefühlt 30 Millionen 
Assets versorgt hatten. 


Monster Hunter 
Freedom Unite 


Metric — Fantasies 
Monster Hunter — Schemata 


... dass sich Capcom 
besinnt und doch noch ein Monster 
Hunter für die PS3 ankündigt. Bis es so 
weit ist, geht er im Westentaschenformat 
auf die Jagd und schickt an dieser Stelle 
Grüße in die Fischbacher Heimat zum 
Teamkollegen „Fridgemaster“. 


Pinball Uncharted 


The Killers: Hot Fuss 


„ TOUCH ME. 
The Smithereens play Tommy Wé 


Björn Larson: энеке, 


Long John Silver 


The Big Bang Theory 


... überrascht, was für ein 
Bilderfeuerwerk von der E3 über den Ozean 
herüberfunkelt! Besonders Uncharted 2 
verspricht ein echter PS3-Leckerbissen zu 
werden. Da stimmt einfach wieder alles: 
Tempo, Timing, Witz und Atmospháre. 
Ebenfalls beeindruckend, wenn auch nicht 
ihr Genre: R.U.S.E. 


... die jüngeren unter 
den Lesern aufkláren zu müssen: Das 
soll nicht Thomas Gottschalk, den alten 
Wettbetrüger, darstellen, sondern Tommy, 
die Titelfigur aus der Rockoper von „The 
Who“, jetzt durch die Smithereens neu 
eingespielt und aufgefrischt. Empfehlung. 


The Darkness Bionic Commando 


Dredg !!! 


... Sich, dem Mainstream (= 
erbärmlich) anzuhängen. Weil viele Bands 
der großen Rockfestivals auch zu ihren 
Lieblingsgruppen zählen, soll hier betont 
werden, dass Klein-Steffi schon vor 15 
Jahren auf dem Dynamo-Open-Air zu eben- 
diesen, heute mehr denn je erfolgreichen 
Bands rockte und dem Stream voraus war. ;) 


... Entourage 


... Rock im Park deutlich 
schmutziger und wilder und weniger 
schickimicki als angenommen. Ein rundum 
gelungenes erstes Festival-Abenteuer, 
inklusive Platzregen, Schlammschlacht 
und Slipknot! Freut sich auBerdem auf 2 
Wochen USA náchstes Jahr, dann gehts 
nach Las Vegas und Californ-i-a! 


www.playdrei.de 
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Wi Explosiv: Ray McCall kann im Gegensatz zu seinem Bruder Thomas 
Dynamit einsetzen und damit seine Gegner wegsprengen. 


E ` i. 


E Open World: Zwar sind die Missionen in Bound in Blood linear, doch gelegentlich gibt's 
Ausflüge ins Open-World-Lager. Hier verteidigen wir eine Eisenbahnstrecke. 


_ ` CALDOF JUAREZ 
- Б ШШЕ ЕЁ 


* 
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Überraschung! Ein polnischer Western-Shooter bietet 


Edel-Optik und Story-Tiefgang. Wow! 


Ego-Shooter > in der ersten 
Mission von Ubisofts Western- 
Shooter Call of Juarez: Bound 
in Blood kämpft ihr Schulter an 
Schulter mit fanatischen Sol- 
daten, die dafür sorgen wollen, 
dass dunkelhäutige Menschen 
weiterhin zur Arbeit gezwungen 
werden dürfen. Wir verraten, wa- 
rum Bound in Blood trotz dieser 
heiklen Ausgangslage einer der 


= Lë 


ansehnlichsten 
Action-Titel des Jahres ist. 


coolsten und 


BÜRGER! KRIEG! 

Willkommen in den 60er-Jahren 
des 19. Jahrhunderts! Die Ame- 
rikaner befinden sich im Bür- 
gerkrieg. Auf der einen Seite die 
USA im Norden, auf der anderen 
Seite die nach Unabhängigkeit 


strebende Konföderation der 


Südstaaten (CSA). 
Dort setzt Call of Jua- 
rez: Bound in Blood 
an. Faszinierend, 4 / 
schließlich ist man M ` 
von Ego-Shootern A 
normalerweise die 
Normandie, Ber- 
lin und den viet- 
namesischen 
Dschungel 


gewohnt. Wer also 


noch nichts vom 
US-Sezessionskrieg 
gehört hat, kriegt mit 
diesem Ego-Shooter 


überaus unterhaltsa- 


men  CGeschichtsunter- 


richt. 


DIE VORGESCHICHTE 

Bound in Blood beginnt 
mit den Geschehnissen 
im Schützengraben. Mit 
Oldschool-Revolvern, 
DynamitundrostigerFlin- 
bahnt 
sich Ray seinen Weg 
durch das Schlachtfeld 
Virginias. Von Anfang an 


te ausgestattet, 


Wi Call of Juarez: Banditenboss Juarez (rechts) und seine Schnitte Marissa verbünden 
sich mit den Gebrüdern McCall. Doch für wen schlägt Marissas Herz wirklich? 


WI 
PS3 test 


"2 an 


macht Call of Juarez klar, was es 
sein möchte: ein knallharter Wes- 
terfilm zum Mitspielen nämlich. 
Bäume stürzen um und Massen 
von Unionssoldaten stürmen ef- 
fektvoll auf den CSA-Stützpunkt 
zu. Schnell erkennt man, dass 
sich die polnischen Entwickler von 
Techland (bekannt für den PC- 
Shooter Chrome) bei der Grafik- 
Engine selbst übertroffen haben. 
Ob Wald oder Fluss - das virtuelle 
Nordamerika des 19. Jahrhun- 
derts prásentiert sich sehr detail- 
reich und atmosphárisch stimmig. 
Wenn Ray einem rennenden Uni- 
onssoldaten in die Hüfte ballert, 
sackt der Getroffene physikalisch 
korrekt in sich zusammen. 
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Stationäres Geschütz: Mit einem Gatling-Maschinengewehr nehmen wir einen ganzen Straßenzug auseinander. Nett: di 


GESCHWISTERLIEBE 

„In diesem Krieg geht es nicht 
entgegnet 
ein Vorgesetzter dem verzwei- 
felten Ray McCall. Sein jüngerer 
Bruder Thomas verteidigt eine 


um deine Familie", 


Flanke, die in Kürze von Nord- 
truppen überrannt werden soll. 
Doch so einfach lásst er Tommy 
nicht im Stich, er bricht auf eige- 
ne Faust los. In den Wirren der 
Schlacht lernt der Spieler den 
sogenannten Konzentrationsmo- 


dus kennen. Damit lassen sich, 
eine volle Konzentrationsleiste 
vorausgesetzt, mehrere Gegner 
auf einen Schlag erledigen. Da- 
bei verfärbt sich der Bildschirm 
und die Feinde werden markiert. 
Per Analogstick fährt man über 
die Opfer und erledigt sie au- 
tomatisch. Das ist nicht nur ein 
effektvolles Gameplay-Feature, 
sondern vor allem auf höheren 
Schwierigkeitsgraden überle- 
benswichtig. Habt ihr Thomas 


DICH KENN ICH DOCH? 


Call of Juarez? Da war doch was! Wir verraten euch, warum der Vorgänger eigent- 
lich ein Nachfolger ist und was uns damals gestört hat. 


Leser mit Langzeitgedächtnis erinnern sich bestimmt daran, dass es schon mal einen 
Shooter namens Call of Juarez gab. Der Vorgänger erschien vor rund drei Jahren für den 
PC, später auch für Microsofts Xbox 360. Der Nachfolger Bound in Blood erzählt dessen 
Vorgeschichte, anstatt die Abenteuer von Billy (Spitzname: die Kerze) und Priester Ray 


di 
í 


K d 


_ Lasso-Einsatz: Regelmäßig musste man die . Schleich-Einlagen: Ein falscher Schritt und man 
wiederholt die Mission — die Stealth-Abschnitte waren un- 
ausgereift und gingen uns auf die Nerven. Im Nachfolger 
sind sie passé bzw. auch mit Waffengewalt zu lösen. 


hakeligen Lasso-Passagen überwinden. Nun steht 
es jedem Spieler frei, ob er den agilen Thomas 


wählt oder nicht. 
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endlich wiedergefunden, geht es 
erst richtig los. Die Gebrüder de- 
sertieren aus der Armee und wer- 
den daraufhin vom sadistischen 
Colonel Barnsby über den Kon- 
tinent gejagt. 


MANN GEGEN MANN 

Der Wilde Westen. Sheriffs. Sa- 
loons. Revolver. Duelle! Natürlich 
bedient Bound in Blood alle Kli- 
schees des Western-Genres. Die 
Duelle dienen hierbei als Endbos- 


e herumfliegenden Trümmer. 


se. Immer wieder stellt sich euch 
ein angefressener Gesetzeshüter 
oder Oberganove in den Weg und 
möchte einen Kampf „von Mann 
zu Mann“. Dann schaltet Call of 
in die Po-Perspektive. 
Klingt merkwürdig, 


Juarez 
sieht aber 
fantastisch aus. Mit dem linken 
Analogstick positioniert ihr Ray 
oder Thomas vor eurem Duell- 
partner, mit dem rechten bewegt 
ihr die Hand des Helden. Ertönt 
das Signal, müsst ihr eure virtu- 


Metall fortzuführen. Im Gegenteil: Man erfährt, wie Raufbold Ray überhaupt zum Glauben 
gefunden hat. Im Erstling machte es besonders Spaß, als Ray mit Bibelzitaten auf Gegner 
loszugehen. In Bound in Blood hingegen ist Ray noch ein skrupelloser Revolverheld, 

der den Frauen hinterherrennt und Sheriffs über den Haufen schießt. Es gab zahlreiche 
Aspekte, die uns an Call of Juarez gestört haben. Deshalb waren wir auch so überrascht, 
als der polnische Entwickler Techland für den Nachfolger fast sämtliche Kritikpunkte 


beseitigte. Brav! 


. Komplizierte Steuerung: Um den wichtigen 
Konzentrationsmodus zu starten, musste man 


sich damals fast die Finger brechen. Nun ge- 
schieht alles automatisch. 
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Bil Spezialangriff: Im sogenannten Konzentrationsmodus markiert ihr eure Feinde, die dann automatisch ausgeschaltet werden. 


ellen Finger schnellstens zum Re- 
volverhalter bewegen, die Knarre 
ziehen und abdrücken. Nerven- 
kitzel pur! 


STORY MIT TIEFGANG 

So wie es sich für Wildwest-Cha- 
raktere gehórt, haben die beiden 
Helden des Ego-Shooters stets 
einen fiesen Spruch auf den Lip- 
pen. Ein Beispiel: Ray, Thomas 
und der dritte Bruder William, 
der als moralische Instanz und 
Priester über lange Strecken als 
Erzähler des McCall-Dramas 
fungiert, flüchten vor einer auf- 
gebrachten Meute. Sie stürmen 
in ein Haus, um durch den Hinter- 
ausgang zu entkommen. Dabei 
tritt Ray eine Tür auf, hinter der 
eine verschreckte Frau kauert. 
„Keine Bewegung, Schlampel!“, 
ruft der älteste McCall. Doch der 
stumpfe Spruch bleibt nicht ein- 
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fach im Raum stehen. Thomas 
erwidert: „Was ist nur los mit dir, 
Ray?“ Zum einen sind die Cha- 
raktere cool und brutal, zum an- 
deren vielschichtig und buhlen im 
späteren Verlauf um die Liebe der 
hübschen Mexikanerin Marissa. 
Es kommt sogar zu einer Kuss- 
Szene. Wer Marissa am Ende 
abschleppen darf, verraten wir 
natürlich nicht. 


DOPPELGÄNGER 

Nett: Die Missionen lassen sich 
aus zwei Perspektiven spielen. 
Möchte man seine Gegner im 
Nahkampf vernichten, wählt man 
Ray, schwingt zwei Revolver, trägt 
schwere Gatling-Gewehre und 
wirft mit Dynamit um sich. Möch- 
te man etwas subtiler vorgehen, 
ist Thomas die richtige Wahl. 
Mithilfe seines Lassos klettert er 
auf Dächer und über Abgründe. 


Nebenbei benutzt er lautlos Wurf- 
messer oder Pfeil und Bogen. Die 
nervigen Kletter- und Schleich- 
passagen, die man im Vorgän- 
ger fehlerfrei bewältigen musste, 
haben die Entwickler verbessert 
und geschickt ins neue Gameplay 
integriert. Vorbildlich! Bound in 
Blood bietet in seinen fünf Akten, 
die euch sechs bis acht Stunden 
bescháftigen, immer wieder Ab- 
wechslung im Spielverlauf. Ob 
Verfolgungsjagd in einer Pferde- 
kutsche, bei der die McCalls die 
halbe Stadt verwüsten, oder der 
Besuch eines Indianerdorfes; ob 
Open-World-Einlagen mit Mini- 
Missionen oder Straßenkämpfe 
— Call of Juarez: Bound in Blood 
bietet durchgehend erstklassige 
Western-Action, die sich super 
spielt und hervorragend aussieht. 
Wir wollen einen dritten Teil. Her 
damit, Techland, sofort! LC 


PS3 test { 


„Bound in Blood ist 
ein knallharter 


Westernfilm zum 
Mitspielen.“ 


в LUKASZ CISZEWSKI 


Ich bin völlig von den 
Socken. Gerade flimmerte 
der Abspann von Bound in 
Blood über meinen 
Fernseher. Trotzdem möch- 
te ich es sofort wieder 
durchzocken. Warum? 
Wegen der spannend 
inszenierten Story, die 

ich in einem Ego-Shooter nicht erwartet hätte. 
Weil es technisch überzeugt. Weil sich die 
Schauplätze abwechslungsreich und detailliert 
präsentieren. Und wegen der saucoolen Prota- 
gonisten. Vergesst John Wayne und Konsorten 
— die neuen Wildwest-Götter heißen ab sofort 
Thomas und Ray McCall! 


| INFDIS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

j Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


=| nein 

в DATEN 

Termin: 2. Juli 2009 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Techland 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal І hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: 5 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 12 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Detaillierte Optik mit tollen Grafik-Effekten 
und gelungener Physikdarstellung 
Abwechslungsreiche Missionen, die sich mit 
zwei Protagonisten durchspielen lassen 
Spannende Hintergrundgeschichte mit gut 
inszenierten Zwischensequenzen 

Tolle Western-Atmospháre durch nette 
Soundkulisse 

Trotz des passenden Spielprinzips gibt es 
keinen Koop-Modus. 


Wenig Variation: Viele Gegnertypen sehen 
gleich aus. 


GRRFIK SOUND 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


test PS3 


Wi Lausbub: Im Tutorial richtet ihr als 
kleiner Overlord großen Schaden an. 


Action-Adventure > Gemein 
sein ist gut, böse sein ist noch 
besser. Dies ist eine der Weis- 
heiten eurer rechten Hand in 
Overlord 2. Eine andere lautet: 
„Robben können in eure Seele 
blicken, sie müssen ausgerot- 
tet werden.“ Ihr merkt es sicher 
schon, auch im zweiten Teil der 
lustigen Bösewicht-Simulation 


regiert wieder triefend schwar- 
zer, bitterbóser Humor - echt 
erfrischend! Für all jene unter 
euch, die von der Overlord-Serie 
noch nie etwas gehórt haben, 
hier eine kurze Zusammenfas- 
sung der Hintergrundgeschichte: 
Die Welt wird vom sogenann- 
ten (an das Rómische Imperium 
angelehnten) Kaiserreich re- 


OVERLORD 2 


Einmal im Leben richtig böse sein - Hand 
aufs Herz, das wünscht sich jeder. 


giert. Mithilfe von Inquisitoren 
will diese Macht jegliche Magie 
ausrotten. Da der Overlord des 
Vorgängerspiels aus der Welt 
verschwunden ist, scheint nichts 
und niemand sie aufzuhalten. Im 
eisigen Nordberg soll ein kleiner 
Abkömmling der Overlords den 
Inquisitoren ausgeliefert werden, 
kann jedoch in letzter Sekunde 


E Fett: Das Schönheitsideal der Elfen und des Kaiserreichs würde Sumo-Ringern gefallen. 
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von den Gremlin-artigen Scher- 
gen gerettet und in ihr unterir- 
disches Reich gebracht werden. 


AUSWÜCHSE 

All dies erlebt ihr im Tutorial. Da- 
nach folgt ein Schnitt und ihr über- 
nehmt die Rolle des nun erwach- 
senen Fieslings. Euer Ziel: Rache 
an Nordberg und am Kaiserreich. 
Ein Genre-Cocktail bietet für jeden 
Geschmack etwas. Als Grundge- 
rüst dient ein Action-Adventure. 
In der Verfolgersicht steuert ihr 
euren Overlord durch abwechs- 
lungsreiche Landschaften, erfüllt 
Aufgaben und greift Gegner per 
Tastendruck an. Aufgelockert wird 
das Ganze durch Schalterrátsel. 
Ein Hauch Rollenspiel 
hinzu, etwa dann, wenn ihr eu- 
ren Charakter mit verschiedenen 
Waffen und Rüstungen ausstattet 
oder eure Zaubersprüche verbes- 
sert. Schließlich kommt noch eine 
Prise Strategie dazu, wenn ihr eu- 
ren unterirdischen dunklen Turm 
ausbaut und eure Armee in den 
Kampf schickt. Für ein wenig Gold 
verbessert ihr beispielsweise das 
Startlevel neugeborener Scher- 
gen oder schmiedet euch neue 
Waffen. Die strohdummen, aber 
treuen Untertanen sind dabei in 


kommt 


„Bis auf Detailver- 
besserungen bietet 
Overlord 2 vom Vor- 
gänger Gewohntes.“ 


www.playdrei.de 


vier Arten unterteilt. Braune Scher- 
gen sind klassische Nahkämpfer, 
sie nutzen Rüstungen und Waf- 
fen und dürfen auf Wölfen reiten. 
Rote Schergen sind Pyromanen 
und zünden aus der Ferne alles 
an, was auch nur halbwegs brenn- 
bar ist, inklusive Gegner. Grüne 
Schergen können sich tarnen und 
greifen ihre Gegner am liebsten 
von hinten an. Die blaue Variante 
schließlich ist magiebegabt und 
kann durchs Wasser laufen. Eine 
geschickte 
und Positionierung der Armee ist 


Zusammenstellung 


unabdingbar, zumal die maximale 
Truppengröße begrenzt ist. Um die 
jeweiligen Schergen beschwören 
zu können, müsst ihr jedoch erst 
ihr Nest finden und in euren Turm 
schaffen. 


DIE WAHL DER QUAL 

Gelegentlich werden euch in 
Overlord 2 Moralentscheidungen 
abverlangt. Hier habt ihr jedoch 
nicht die Wahl zwischen „gut“ 
und „böse“, 
„abgrundtief böse“ und 
weitaus böser“ 


sondern zwischen 
„noch 
tiefgreifende 
Auswirkungen haben die Ent- 
scheidungen jedoch leider nicht. 
Der schwarze Humor hingegen 
ist allgegenwärtig, ob ihr nun 
Robben ausrottet, weil die euren 
Schergen Angst machen, herrlich 
überdrehte Öko-Elfen unterwerft, 
dicken Frauen zuhört, wie sie 
über ihre tolle Figur reden, oder 
eurer Mätresse im dunklen Turm 


www.playdrei.de 


ш Gruppenfoto: Die braunen Gesellen neben dem Overlord nennen sich Schergen. 


neue Vorhänge kaufen müsst. Kri- 
tikpunkte gibt es leider trotzdem 
einige. Die KI der Schergen ist 
wie im Vorgänger nicht ausgereift. 
Meist müsst ihr Gegenstände ma- 
nuell einsammeln lassen oder die 
Schergen eigenhändig zu einem 


Ziel lenken, weil eure Untertanen 
zu unselbstständig agieren. Zu 
bemängeln ist auch die Spieltie- 
fe. Overlord 2 vermischt so viele 
Genres, dass auf keines von ih- 
nen richtig eingegangen werden 
kann - schade drum. SL 


Blumig: Die Elfenländer werden von Nymphen bewacht. Weg damit! 


a Lohmüller 

Overlord 2 ist ein 

tolles Spiel, dennoch 
hinterlässt es bei mir 
gemischte Gefühle. Der 
tiefschwarze Humor 

ist genau mein Fall, 
ebenso der Genremix 
und es bereitet mir 
eine diebische Freude, 
ein quietschbuntes 
Fantasy-Reich zu unterwerfen und den 
nervigen Elfen in den virtuellen Hintern zu 
treten. Der Überraschungshit-Effekt des 
ersten Teils ist jedoch verbraucht und so 
hätte man besser daran getan, zusätzlich 
einige Kritikpunkte des Vorgängers zu besei- 
tigen. Zum einen hätte man dem Spiel mehr 
Tiefgang verpassen können, indem man die 
Aspekte der verschiedenen Genres weiter 
vertieft, zum anderen ist es die КЇ der Scher- 
gen, die Overlord 2 eine höhere Wertung 
vermiest. Wer den Vorgänger mochte, kann 
sicherlich bedenkenlos zugreifen, bis auf 
einige sinnvolle Detailverbesserungen sollte 
man jedoch keine allzu großen spielerischen 
Fortschritte erwarten. 


HE ANGABEN 

| Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

| Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


EE n.n.b 
Termin: . . 25. Juni 2009 
Hersteller. Codemasters 
Entwickler: .. . . Triumph Studios 
Sprache/Text: . .deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . .leicht | normal | hart 
USK: SEE A . ab 16 Jahren 
Preis:...... .70 Euro 
= МЕНЕ 
Anzahl Spielmodi: ..... А e H 
Max. Spieleranzahl (oniine/LAN: 2 
Splitscreen (Spieler): . ja (2) 
[RE T - 


WERTLINGEN Y 
VOR- UND NRCHTEILE 


Großartiger, rabenschwarzer, vor Bösartigkeit 
triefender Humor 


| Schön anzusehende, detaillierte Charakter- 
modelle, stimmige Umgebungstexturen 


Witzige deutsche Sprachausgabe, die den 
Humor des Spiels einfängt 


Erfrischender Genremix, der für jeden 
Geschmack das Passende bietet, ... 


... wofür allerdings der Tiefgang ein wenig 
auf der Strecke bleibt 
| Die KI der Schergen ist zu unselbstständig, 
so dass das Spiel oft in Kleinarbeit ausartet. 


ПИШЕ у в HER 


EINZELSPIELER MEHRSPIEL ER | 


82 80 


| 
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| 
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test PS3 я 


= 
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ACCESS DENIED 
STOP THE FINAL EDF ASSAULT 


KILLING SPREE 


STARTED З 


Wi Zerstörung deluxe: In solchen Momenten brilliert Red Faction Guerrilla — überall Schießereien und Explosionen, ständig fliegt etwas in die Luft, so muss Action aussehen! 


Action > Wer kennt sie nicht, die 
beinahe kindliche Begeisterung, 
die Feuer und Zerstörung auf 
menschliche Wesen (insbesonde- 
re männliche Vertreter der Spezi- 
es) ausüben? Haben wir nicht alle 
mal versucht, an Silvester mit Ra- 
keten und Böllern irgendwelche 
Dinge in die Luft zu jagen? Und 
stellen nicht leinwandfüllende 
Explosionen den eigentlichen 
Reiz an Actionstreifen wie Missi- 
on Impossible und Stirb langsam 
dar? Genau das dachten sich 
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wohl auch die Entwickler von Vo- 
lition Inc. und bauten deshalb auf 
völlige Zerstörbarkeit als Haupt- 
merkmal ihres neuen Babys Red 
Faction Guerrilla. Auf dem Mars 
findet ein Krieg statt, bei dem 
Streitkráfte der EDF (Earth Defen- 
se Force) unschuldige Siedler bru- 
tal unterdrücken und zu Zwangs- 
arbeit verurteilen. Zudem hat die 
Besatzungsmacht den Bruder 
eures Heldens auf dem Gewissen, 
was diesem verständlicherweise 
etwas auf den Magen schlägt. So 


schließt er sich den Widerständ- 
lern der Red Faction an, zu denen 
auch sein Brüderchen gehörte, 
und führt einen gnadenlosen 
Guerillakrieg gegen die EDF. An 
die ersten beiden Red Faction- 
Ableger knüpft Guerrilla übrigens 
nicht direkt an. Ihr benötigt also 
kein Vorwissen, um die Geschich- 
te zu genießen. Allerdings kann 
von Genießen kaum die Rede 
sein: Während das mitreißende 
Intro Erwartungen weckt, kann 
das Spiel diese im Anschluss 
nicht erfüllen. Ihr klappert einen 
Sektor nach dem anderen ab und 
erledigt so lange Missionen, bis 
ihr der EDF die Kontrolle über die 
Region entreißt. Dann geht’s auf 
ins nächste Gebiet. Funksprüche 
tragen größtenteils die Handlung 
voran, wichtige Personen kom- 
munizieren ebenso über den Äther 
mit euch. So entsteht natürlich 
keinerlei emotionale Bindung zu 
den Charakteren und die Hand- 
lung nimmt kaum Fahrt auf. 


RED FAGTION GUERRILLA 


Dieser Titel hebt virtuelle Zerstörung auf ein völlig neues Level – 
doch kann auch der Rest vom Actionfest überzeugen? 


FALLBEISPIEL 

Einen Aspekt gibt es jedoch, der 
Guerrilla aus der Masse der Ac- 
tiontitel heraushebt und seine 
Anhänger finden wird: (Beinahe) 
vollkommene Zerstörung! Jedes 
Gebäude, jeden Aufbau, jedes 
Fahrzeuge das ihr seht, könnt ihr 
demolieren. Und damit meinen 
wir nicht etwa harmlose Kratzer 
und Einschusslöcher, sondern 
Zerstörung pur! Die Spielphysik 
simuliert größtenteils realistisch 
das Zerbrechen, Auseinanderfal- 
len und in sich Zusammenstürzen 
der Dinge und lässt Türme und 
Fabrikhallen dementsprechend 
eindrucksvoll 
chen. Gemeinsam mit den spek- 
takulären Explosionen garantiert 
dieses Feature unheimlichen 
Spaß und begeistert von Be- 
ginn an. Per Vorschlaghammer 


zusammenkra- 


Wände zerlegen, mit einem ton- 
nenschweren Lastwagen ganze 
Gebäudekomplexe niederreißen 
oder einfach durch einen Rake- 


wwvw.playdrei.de 


» 


| 


ACCESS DENIED 
STOP THE FINAL EDF ASSAULT 


м VJ? 


Wi Sturmtrupp: Unser Fahrzeug brennt, da heißt es lieber aussteigen. Direkt neben der Feindbasis abgestellt, eignet es sich 
aber ganz hervorragend als mobiler Sprengsatz: Einfach draufschießen und schon kracht's. 


tenwerfer destruktiven Energien 
freien Lauf lassen – wie gesagt, 
eine Mordsgaudi! An dieser Stel- 
le muss allerdings ein großes 
Aber kommen: Wáhrend wir die 
amtliche Spieldauer von etwa 
10 bis 15 Stunden grundsátzlich 
gutheiBen, leiden selbst destruk- 
tive Naturen wie wir früh unter 
einsetzender  Eintónigkeit. So 
fantastisch Red Faction Guerril- 
la Zerstörung zelebriert, so sehr 
dürstet es den geneigten Spieler 
bald nach etwas Gehaltvollerem, 
was auch der spartanischen Ins- 
zenierung zuzuschreiben ist. 
Dass die Spielphysik hin und 
wieder unglaubwürdige Situ- 
ationen heraufbeschwört und 
die steuerbaren Fahrzeuge sich 
zwar in Geschwindigkeit und 
Panzerung, nicht aber im Fahr- 
gefühl unterscheiden, darüber 
könnten wir sogar hinwegse- 
hen. Zumal Red Faction trotz 
der großen, frei begehbaren 
Welt und zerstörbaren Gebäude 
noch richtig gut aussieht. Doch 
der Action-Titel krankt leider an 
den allzu typischen Schwächen 
eines Open-World-Spieles und 
die tristen, staubigen Areale des 
Mars laden eben nicht gerade 
zum Erkunden ein. Ein PS3-Titel 
mit einer offenen Spielwelt darf 
sich eben unmöglich nur auf ein 
einziges herausragendes Feature 
verlassen! CS 
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A = 
Bi Wie im Kino: Die spektakulären Explosion sind wirklich gut gelungen. Dabei 
fliegen Trümmer und auch gerne mal Gegner durch die Gegend. 


Bf 258 EDF SUPPLY ACCESS DENIED. 


STOP ТИЕ FINAL EBE ASSAULT 


кеш ` Ly 7 N (э) 
E Elektrisierend: Futuristische Knarren wie dieses Elektroschockgewehr heben 
die Mehrspielermodi von der Konkurrenz ab und steigern das Gaudi-Potenzial. 


AC! 
ELIMINATE TEE EDF AT TAE CHEM 
tira 


1 


E Platzangst-Therapie: Ihr mögt keine Schusswechsel in engen Räumen? Kein 
Problem, in Guerrilla könnt ihr ja einfach Wände und Decken wegsprengen! 


PS3 test li 


„Ein Titel darf sich 
nicht allein auf ein 
einziges heraus- 
ragendes Feature 
verlassen. " 


в CHRISTOPH SCHUSTER 


Dinge kaputtmachen, 
Sachen zerlegen, Aufge- 
bautes vernichten - ja, 

da lacht mein destruk- 
tives Actionspieler-Herz. 
Dementsprechend übte Red 
Faction Guerrilla durchaus 
einige Faszination auf mich 
aus, erreichte aber zu kei- 
ner Zeit echtes Toptitel-Niveau. Die Entwickler 
versäumten es nämlich, die brachiale Action 
noch etwas anzureichern. Spannende Handlung, 
mitreißende Präsentation, pfiffige Missionen — 
all das vermisse ich und darüber können selbst 
die eindrucksvoll in sich zusammenbrechenden 
Gebäude nicht hinwegtäuschen. 


INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1638 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
^| Zubehör: 


в DATEN 

LZ аа 5. Juni 2009 
Hersteller... ann THQ 
Entwickler: ......................... Volition 
Sprache/Text: ............... englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
ӨК: rrr m Фан keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ......................... 6 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ......... 16/16 
Splitscreen ($рїеїег):....................... - 
үоісе-Сһаї:.............................. ја 


в VOR- UND NACHTEILE 
Klasse Zerstörungs-Feature, kein Spiel bis 
dato stellt Explosionen so eindrucksvoll dar! 
Exotische Waffenauswahl, die insbesondere 
im Mehrspielermodus für Spaß sorgt 
Starker Mehrspielermodus, der sich von 
anderen Actiontiteln abheben kann 

@ Flache Charaktere und belanglose Ge- 
schichte, noch dazu schwach präsentiert 

@ Mangelnde Abwechslung, ihr tut nichts an- 
deres als herumfahren und kaputt machen. 


T) Coole Zerstörung, aber wo ist der Rest vom 
Spiel? Da wäre echt mehr drin gewesen ... 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Ich bin kein Golf-Profi, aber 
bei Tiger Woods fühle mich 
hervorragend in die Golf- 
Materie eingeführt – dem 
gut verständlichen Tutorial 
und dem Übungsmodus sei 
Dank. Viele Neuerungen 
gibt es allerdings nicht zu 
finden, da der Vorgänger 
an sich schon alles Nötige besitzt. Eingefleischte 
Golf-Fans werden neuerdings mit dem Modus 
Tournament Challenge beglückt. Zwei Mankos 
wurden aber nach wie vor nicht behoben: Die 
Grafik sieht noch genauso aus wie vor zwei 
Jahren, eher sogar einen Tick schlechter, und 
der Sound ist wie bisher in der Tiger Woods- 
Reihe unspektakulär. 


> 
Maximale Auflösung: 
720p/1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

238 kByte 
Sixaxis/DualShock: ja/nein 
Zubehör: 


TIGER WOODS | 
PGATOURG IO | 


Termin: ... 2. Juli 2009 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Sports 
Sprache/Text: englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad: | normal 
USK:.... ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 70 Euro 
> :HRSPIELERRAI B 

Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): beliebig 
Splitscreen (Spieler): - 
Voice-Chat: nein 


Der Karrieremodus motiviert und 
fesselt Golf-Fans an die Konsole. 


Dank hilfreicher Tutorials und des Übungsmo- 
dus können auch Anfänger leicht einsteigen. 


Wegen der verbesserten Steuerung 
könnt ihr mit viel Feingefühl golfen. 
Der Umfang an verschiedenen Modi 
und Minispielen ist sehr groß. 

Optisch macht das Spiel nichts her: 
Die Grafik ist schlecht und veraltet. 


Wegen geringer Neuerungen hebt sich das 
Spiel wenig aus der Tiger Woods-Reihe ab. 


O00000! 


CETEK 
ШШШ 


Geh 
BENEEN |] 7 
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Bi (Virtuelle) Konkurrenz: Ihr könnt eure eigenen Golfer in großen Turnieren antreten und die Profis alt aussehen lassen. 


{ n > Euer Herz 
pocht und ihr stellt euch kon- 
zentriert neben dem Ball auf. Ihr 
schwingt euren Schläger, der Ball 
fliegt hoch in die Luft und ihr schafft 
auf Anhieb ein Hole-in-One. 


GOLF IN PERFEKTION?! 

Das würde natürlich jeder gerne 
in der Realität erleben, doch im 
neuesten Tiger Woods PGA Tour 
könnt ihr schon mal virtuell üben. 
Kurz gesagt: Der aktuelle Tiger 
spielt sich genauso hervorragend 
wie die Vorgänger – wenn nicht 
noch ein Stückchen besser und 
das allein ist schon einen Kauf 
wert. Im Karrieremodus erstellt 
ihr euren persönlichen Golfer, 


verbessert seine Fähigkeiten und 
gewinnt Turniere. Daneben amü- 
siert ihr euch mit Minispielen wie 
Ziel-Abschlägen oder Capture the 
Flag. Das Präzisionsputten, bei 
dem ein Balken anzeigt, wie weit 
ihr ausholen müsst, ist neu hinzu- 
gekommen. So gebt ihr dem Ball 
die nötige Energie mit und dieser 
rollt bei der richtigen Ausführung 
ins Loch. Ansonsten steuert ihr 
eure Schläge wie gehabt ent- 
weder per Ministick oder dem 
3-Klick-System. Bei 
berührt 
um Schwung zu holen, ein wei- 
teres Mal für die Krafteinstellung 
und der dritte Knopfdruck legt die 
Genauigkeit fest. Für Anfänger 


Letzterem 
ihr einmal die X-Taste, 


EŒ Wechselhaft: Das Wetter kann sich während eines Turniers verändern 
und Tiger Woods’ Golfkünste hart auf die Probe stellen. 


TIGER WOODS PGA TOUR 10 


Überzeugt EA 
mit dem neuesten Tiger-Woods-Ableger? 


sind das Zielsystem und die Putt- 
Vorschau geeignet, die ihr in den 
einfachen Schwierigkeitsgraden 
mit der L1-Taste einsehen könnt. 

Ebenfalls neu ist das dyna- 
mische Wettersystem. Während 
eines anfangs sonnigen Turniers 
können plötzlich dunkle Wol- 
ken aufziehen. Der Regen und 
feuchte Rasen beeinflussen re- 
alistisch die Ballphysik. Ein wei- 
terer Kaufgrund sind die neuen 
Spielmodi. In dem Tournament 
Challenge könnt ihr euch gegen 
die besten Schläge der Profis 
behaupten und versuchen, noch 
besser abzuschneiden. Ihr habt 
2001 über Tiger Woods’ Birdie 
bei der Players Championship in 
Seagrass gestaunt? Tretet gegen 
ihn an und schlagt den Profi! Das 
Live Tournament hingegen bietet 
euch ein tägliches oder wöchent- 
liches Online-Turnier, bei dem ihr 
eure Punkte in die internationale 
Scoreliste hochladen und euch 
mit anderen Spielern messen 
könnt. Praktisch ist der ebenfalls 
neue Übungsmodus. Auf freige- 
schalteten Kursen lasst ihr den 
Ball dort fallen, wo ihr wollt, und 
wiederholt euren Schlag so oft, 
bis ihr schließlich mit dem Resul- 
tat zufrieden seid. SL 
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Jetzt neu am ko 


Für nur DC URO 


www.gamesandmore.de 


PSP 


Als ich mit dem Test zu 
Monster Hunter Freedom 
Unite begann, fühlte ich 
mich ein bisschen an den 
Phantasy Star Portable- 
Test vom vorletzten Monat 
erinnert: Irgendwie kenne 
ich das ... ja, das ist 
sogar alles das Gleiche. 
Nachdem ich aber meine alten Charaktere im- 
portierte, zeigte sich, dass es durchaus Neues 
zu entdecken gibt. Und dank der Verbesse- 
rungen im Detail ist Freedom Unite tatsächlich 
das beste und rundeste Monster Hunter. 
Wirklich interessant ist der Titel so in erster 
Linie für echte Cracks, die bereits mehrere 
100 Stunden in den Vorgänger gesteckt haben 
und sich immer noch unterfordert fühlen. 

Und natürlich für diejenigen unter euch, die 
bislang noch überhaupt nicht unter die Jäger 
gegangen sind. Wer Monster Hunter Freedom 
2 hat und nur ab und zu spielt, kann sich diese 
Version allerdings sparen. 


Game-Sharing: 

nein 

WiFi-Modus: 

ja 

Memory Stick: 

mind. 1.824 kByte 

Zubehör: 

erhältlich im PSP-3000-Bundle 


Termin: ........................ 26. Juni 2009 
НегѕїеПіег: .......................... Сарсот 
Entwickler: ......................... Capcom 
Sprache/Text: ..................... - [deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
UE ab 12 Jahren 
Ргеів: тсарата наа са. 40 Euro 
Anzahl Ѕріеітойі:. ......................... 1 
Мах. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):........... -/4 
Моїсе-бһаї:............................ пеїп 


Geniales Mehrspieler-Erlebnis. In der Gruppe 
entfaltet Monster Hunter sein ganzes Potenzial. 
Gigantischer Umfang und hohe 
Langzeitmotivation 

Dank etlicher Verbesserungen im Detail 
das rundeste Monster Hunter 

Kaum Neues. Freedom Unite ist 

mehr Update als neues Spiel. 

Die Steuerung ist sehr voll belegt. 
Newbies benötigen viel Einspielzeit. 
Nach wie vor nur Ad-hoc-Modus spielbar. 
Kein „echter“ Online-Modus. 


eoo000 


GRRFIK SOUND 


а g 


79 89 
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Katzenkumpel: Solo-Spieler können jetzt Felynes mit auf die Jagd nehmen. Die halten einem dann 


zum Beispiel Raptoren vom Hals, während man sich selbst in Ruhe um die großen Viecher kümmert. 


(ОШ) MONSTER HUNTER 
FREEDOM UNITE 


Detail-Verbesserungen aber endgültig Multiplayer-Referenz! 


Das Kon- 
zept von Monster Hunter hat sich 
in den vergangenen Jahren kaum 
geändert. Wieso auch? Die Serie 
ist in Japan extrem erfolgreich und 
auch in Europa will Capcom die 
Monsterhatz als Multiplayer-König 
etablieren. Im Juli eröffnet man zu 
diesem Zwecke sogar Europas 
erstes Monster Hunter-Center in 
London. Für alle, die vom Hype 
noch nichts mitbekommen haben, 
hier eine kurze Zusammenfassung 
des Spielkonzeptes: Mit bis zu drei 
Kameraden geht ihr auf die Jagd 
nach allerlei einfallsreich designten 
Kreaturen - vom pinken Affen Con- 
galala über den Drachen Rathalos 
bis hin zur ultimativen Bestie Fa- 


` 
ER 


i 


e m = —-—E- =. - 
Flotter Dreier: Mit so einer Ausrüstung bräuchten wir die Kameraden gar nicht. 


talis. Dabei leveln eure Charaktere 
aber nicht auf wie in einem klas- 
sischen Rollenspiel. Stattdessen 
müsst ihr erlegte Monster ausneh- 
men oder während einer Quest mit 
einer Spitzhacke nach Erzen schür- 
fen, die ihr dann in der Schmiede 
zu neuen Waffen und Rüstungen 
kombiniert. Wie stark euer Charak- 
ter ist, hängt also einzig und allein 
von eurer Ausrüstung ab. Und für 
all die Möglichkeiten, die euch da- 
bei zur Verfügung stehen, ist das 
Wort „umfangreich“ eine glatte 
Untertreibung. Trotz des kleinen 
Handheld-Bildschirms 
Monster Hunter: Freedom Unite zu 
jedem Zeitpunkt den Eindruck von 
immenser Größe! 


vermittelt 


> 
Magatrank 


Dank der 


RUNDUM-GLÜCKLICH-PAKET 

Stets waren es obligatorische Er- 
weiterungen wie Umgebungen, 
Waffentypen und Monster, die es 
in einen neuen Ableger geschafft 
haben. Von Freedom Unite darf 
man allerdings nicht ganz so viel 
erwarten. Zwar gibt es eine Hand- 
voll neuer Kreaturen und sogar 
Quests, die noch härter sind als 
die ohnehin schon knackigen 
Aufgaben aus dem Vorgänger. 
Aber ansonsten nehmt ihr in der 
gleichen Stadt wie in Teil 2 die 
gleichen Missionen von den glei- 
chen Auftragstellern an. Verbesse- 
rungen finden sich eher im Detail: 
Shortcuts und mehr Inventar-Slots 
erleichtern das Navigieren in Me- 
nüs, die Waffenbäume haben den 
ein oder anderen neuen Eintrag zu 
verzeichnen und Solo-Abenteurer 
lassen sich von den katzenartigen 
Felynes in den Kampf begleiten. 
Außerdem darf man seinen Cha- 
rakter aus dem Vorgänger impor- 
tieren und behält dabei sogar das 
komplette Equipment. Zudem 
dürft ihr optional Teile des Spiels 
auf dem Memory Stick installieren. 
Das kostet euch zwar satte 580 
MB, verkürzt die Ladezeiten aber 
merklich. CS 
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qp ROCK BAND UNPLUGGED 


ei 


= « TRAILER 
P • SCREENSHOTS 
A 


5 Hübsch: Die Inszenierung der Konzerte sorgt selbst auf der PSP für die richtige Stimmung. 


/ > Guitar Hero und 
Rock Band liefern sich auf den 
Heimkonsolen stetig ein Kopf-an- 
Kopf-Rennen umden Platz des bes- 
ten Musik-Party-Spiels. Nun will 
Rock Band-Entwickler Harmonix 
auch die PSP erobern und schafft 
es spielend, das Spielprinzip auf 
Sonys Handheld zu portieren. 


RHYTHMUS IST GEFRAGT 

Wer Harmonix' PS2-Titel Frequen- 
cy und Amplitude kennt, fühlt sich 
schnell heimisch. Denn fehlendes 
Equipment ersetzt Rock Band Un- 
plugged durch die Tasten Links, 
Oben, Dreieck und Kreis. Wie 
im groBen Vorbild laufen auf den 
Spuren für Gitarre, Bass, Gesang 
und Drums Noten und Akkorde 


LOS ANGELES 
AUSTIN 
CHICAGO 

(9) BOSTON 


MONTREAL 
О neue Gigs 


О» Mg 


_@ MANAGER ANRUFEN 


UBUN GSRAUM 


an euch vorbei, die jeweils den 
Tasten entsprechen. Drückt ihr 
im richtigen Moment den Button, 
erhaltet ihr die Punkte für den 
Ton. So weit alles wie gewohnt. 
Neu und etwas knifflig ist, dass 
ihr alle vier Positionen der Band 
gleichzeitig bedienen müsst, da- 
mit kein Bandmitglied beim Publi- 
kum in Ungnade fällt und ihr von 
der Bühne fliegt. Dafür wechselt 
ihr ständig mit den Schultertasten 
zwischen den Instrumenten und 
spielt Ausschnitte des Liedes. 
Was anfangs etwas überfordert, 
habt ihr nach wenigen Liedern 
raus und rockt die Hütte. Ob The 
Killers, Jimmy Eat World, System 
of a Down, Blink 182 oder Motör- 
head, so gut wie jeder Rock-Ge- 


Б. 3 
STADT WAHL LEN 


E Übersicht: In diesem Menü reist ihr durch die Städte und seht euren Fortschritt. 


www.playdrei.de 


718.505 


schmack wird mit den 41 enthal- 
tenen Songs bedient. 


ALLEIN, ALLEIN 

Wo Rock Band Unplugged mit 
Gameplay und Musikausstattung 
noch glänzt, da sinkt der Adre- 
nalinspiegel, wenn man auf den 
Umfang blickt. Fokus liegt auf 
dem World-Tour-Modus, 
ihr eine Band erstellt und Konzerte 
in 24 Stádten spielt. Dabei arbeitet 
ihr euch natürlich vom Underdog 
zum Weltstar hoch, schaltet nach 
und nach Metropolen und Events 
frei, verdient Geld und sammelt 
Fans. Das motiviert, denn fast je- 
des Konzert bringt irgendetwas 
Neues. Dazu kommen im Einzel- 
Spieler noch vier Modi, in denen 
ihr einzelne Lieder oder Songlists 
spielt, jedoch mal nur auf ein In- 
strument limitiert oder Ähnliches. 
Was dagegen gänzlich fehlt, ist 
Mehrspielermodus. Genau 
das, was Rock Band zum Party- 
knaller macht, verwehrt euch die 


in dem 


ein 


Handheld-Version und raubt dem 
Spiel so den Langzeitmotivations- 
bonus. Denn nach erfolgreicher 
Welttournee bleibt dann nichts 
mehr, was Rock Band Unplugged 
einen ewigen Platz in der Hosen- 
tasche sichern sollte. WEB 


e — mit Rock Band 


„Rock Band ohne Instru- 
mente und auf der PSP? 
Das klingt ja mal echt 
langweilig!" Das waren 
meine ersten Gedanken, 
als mein Chef mir die 
| Testversion von Rock Band 
Unplugged in die Hand 
drückte. Doch nach einigen 
Stunden knallharter Rockmusik auf den Ohren 
muss ich sagen: Die PSP-Version des grandiosen 
Party-Spiels ist zwar sicher nicht perfekt, fángt 
den Charme der Reihe aber wunderbar ein. 

Die Steuerung geht gut von der Hand, die Lieder- 
auswahl weiß zu gefallen und der World-Tour- 
Modus bescháftigt lange. Einzig der fehlende 
Mehrspielermodus stört mich, denn der macht ja 
eigentlich den Party-Aspekt aus. 


CHE ANGABEN 
3CHE ANGABEN 


ш Game-Sharing: 
nein 
WiFi-Modus: 

| nein 

Memory Stick: 
128 kByte 
Zubehör: 


Termin... 18. Juni 2009 
Hersteller: . . . . . Electronic Arts/MTV Games 
Entwickler: . Harmonix/Backbone 
Sprache/Text: Se . .deutsch/deutsch 
en, : leicht I normal І hart 
USK: T - . ohne Beschránkung 
Preis:. . са. 35 Euro 


> MEHRSPIELER 


Anzahl Spielmodi: . . . . б> - 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc): = 
Voice-Chat:. . . РЕ : . - 


- UND 


Ungewohnte Steuerung geht schnell in 
Fleisch und Blut über. 


Abwechslungsreicher Soundtrack, der etliche 
bekannte Bands und Lieder umfasst. 


World-Tour-Modus ist mit seinen 24 Städten 
recht umfangreich. 


Der Schwierigkeitsgrad ist gut abgestimmt 
und schwankt nur wenig von Lied zu Lied. 


Über einen Online-Shop könnt ihr euch neue 


T) 


Lieder herunterladen. 
Kein Mehrspielermodus, das senkt die 
Langzeitmotivation. 
GRAFIK _ _ — SOUND : 
ШЕ | 5 MIM) 9 
EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


THE LAST GUARDIAN 


> 
fe 
д 
[o 
U 
D 


. vu ү. # 
= Das erste PS3-Spiel des /co- und Shadow of the Colossus-Teams wirkt wie eine Mi- 
4, schung дег beiden PS2-Vorgänger. Gemeinsam тії einem riesigen Drachenwesen erlebt 


ihr als kleiner Junge ein großes Abenteuer. Bereits der Trailer sorgt für Gänsehaut! 


PS3 THE LAST GUARDIAN 2010 ACTION-ADVENTURE N 


DANTE'S INFERNO BORDERLANDS 


Bild: 2K Games 
RER 


> = z 
7 S9 E ` Der erste Teil von 

С д. ` ` Dantes Göttliche Ko- 

d mödie beschreibt die 

neun Kreise der Hölle 
- ein Klassiker. Ein 
Spiel auf Basis dieses 
Werks klingt verrückt. 
Doch Dante’s Inferno 
beeindruckt mit un- 
glaublichen Ideen und 
pompöser Optik. 


_— - ў Р . - ^а | la j 
© d g \ кыз ^w 
„Concept Art Look" — so bezeichnen die Entwickler bei Gearbox die einzigartige 
Optik des futuristischen Shooters. Doch auch der riesige Umfang und viele 


Rollenspielelemente machen wirklich Lust auf das ungewóhnliche Game. 
DANTE'S INFERNI 010 ~ = EEN P T " 
= S wie, Die e R ше - = = E BORDERLANDS OKTOBER 2009 EGO-SHOOTER 
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еї service 


PS3-HIGHLIGHT 


HERSTELLER: SONY 


GRAN TURISMO 5 


Heavy Rain 


Bild: Sony 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: 2010 


Auch wenn das Gameplay des PS3-Thrillers 
stark auf sogenannte „Quick Time Events“ 
setzt, ist der Titel wirklich spannend. Inszenie- 
rung und Ideenreichtum sind hier Trumpf! 


Mit der offiziellen WRC- und NASCAR-Lizenz dürfte Gran 

Turismo 5 schon jetzt für manchen Autonarren zum Pflicht- 

kauf werden. Außerdem gibt es diesmal wohl auch ein (be- 

grenztes?) Schadensmodell sowie hunderte virtuelle Autos. PS3 GRANTURISMO 5. 2009/2010  RENNSPIEL. 


HERSTELLER: DISNEY INTERACTIVE 


Hersteller: Codemasters | Genre: Taktik-Shooter 
Erscheint: Sommer 2009 


Wem Modern Warfare 2 zu platt ist, der dürfte 
sich in dieser ultrarealistischen und höchst 
ambitionierten Militärsimulation zu Hause 
fühlen. Ob sie noch im Sommer kommt? 


God of War 3 


Die Pure-Macher schicken uns auf die 
Rennstrecke — zusammen mit fernge- 
steuerten Sprengsätzen. Das Resultat ist 


ein Spiel wie ein Michael-Bay-Film. N PS3 SPLIT/SECOND FRÜHJAHR 2010 RENNSPIEL 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
HERSTELLER: BETHESDA SOFTWORKS Erscheint: März 2010 
Auf der E3 konnten wir uns davon überzeugen: 
Kratos haut rein wie gewohnt und sieht dabei 
so gut aus wie noch nie. Allerdings wagt Teil 3 
In diesem Shooter verschmelzen kaum große Neuerungen. Aber wozu auch? 
Ein- und Mehrspielermodi sowie 
Koop- und Versus-Gameplay. Ein 
Cleveres Auftragssystem sorgt s 
für enorme Abwechslung und The Beatles: Rock Band 
per Knopfdruck beherrscht eure 
Spielfigur Parkour-Tricks. Das 
sind ganz schón viele Innovatio- 
nen für nur ein Spiel! 

ym E 


Bethesda Softworks 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Partyspiel 
Erscheint: 9. September 2009 


Allein das geniale Render-Intro macht diesen 


і N d Rock Band-Ableger zu einem Volltreffer. Dazu 
Gom 007 —_ gene ee kommen geniale Stages passend zu den Lied- 
1555 BRINK 2010 EGO-SHOOTER texten. Eine wahre Hommage an die Band! 
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VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


VULT - WETERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


ШИШИШИ - SEHR сит 
I | | - ст 
ШШШ - BEFRIEDIGEND 
ШШ = AUSREICHEND 

E = MANGELHAFT 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


UPDATE [^ Agent Action Rockstar Games Nicht bekannt 
AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt 

Aliens vs. Predator Action Sega Frühjahr 2010 

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Nicht bekannt 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega Oktober 2009 

Army of Two: The 40th Day Action Electronic Arts 2009 

WPDATE г> Assassins Creed 2 Action Ubisoft November 2009 
Avatar Action Ubisoft November 2009 

Band Hero Partyspiel Activision Herbst 2009 

Batman: Arkham Asylum Action Eidos August 2009 
Battlefiled: Bad Company 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2009 

Bayonetta Action Sega Herbst 2009 

UPDATE j^ BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 30. Oktober 2009 
[UPDATE г> Blur Rennspiel Activision 4. Quartal 2009 
UPDATE j^ Borderlands Ego-Shooter 2K Games Oktober 2009 
Brink Ego-Shooter Bethesda 2010 

Brütal Legend Action-Adventure Electronic Arts 16. Oktober 2009 

mE Castlevania: Lords of Shadow Action Konami 2010 
(UPDATE г> Colin McRae DIRT 2 Rennspiel Codemasters September 2009 
Crysis 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2010 

UPDATE г> Dantes Inferno Action Electronic Arts 2010 
[UPDATE г> Dark Void Action Capcom September 2009 
UPDATE ^ Darksiders: Wrath of War Action THQ August 2009 
Dead Rising 2 Action Capcom Nicht bekannt 

UPDATE г> Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 4. Quartal 2009 
UPDATE г> Disney Pixars Oben Jump & Run THQ September 2009 
top DJ Него Partyspiel Activision Herbst 2009 
End of Eternitiy Rollenspiel Sega Nicht bekannt 

Fallout New Vegas Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 

UPDATE г> Ferrari Racing Legends Renn-Simulation Electronic Arts Unbekannt 
FIFA 10 Sport Electronic Arts Herbst 2009 

Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2010 

DLE Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2010 
top" Final Fantasy XIV Online-Rollenspiel Square Enix 2010 
UPDATE j^ Formel 1 2009 Rennspiel Codemasters 2010 
(UPDATE j^ Free Realms Online-Rollenspiel Sony 3. Quartal 2009 
G. I. Joe Action Electronic Arts Sommer 2009 

top" God of War III Action Sony Márz 2010 
Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2009/2010 

Guitar Hero 5 Partyspiel Activision Herbst 2009 
"ULIS Heavy Rain Adventure Sony 2010 
NN Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 
UPDATE г> Heroes over Europe Action Atari 2009 
[UPDATE г> Highlander Action Eidos Nicht bekannt 
UPDATE j^ Homefront Ego-Shooter THQ 2010 
[UPDATE > | Am Alive Action-Adventure Ubisoft 2010 
UPDATE j^ Just Cause 2 Action Eidos 2010 
Karaoke Revolution Partyspiel Konami Ende 2009 

Katamari Forever Geschicklichkeit Atari 2009 

King of Fighters XII Beat em Up Nicht bekannt Juli 2009 

L. A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 

UPDATE г> LEGO: Harry Potter Action-Adventure Warner Interactive 2010 
LEGO: Rock Band Partyspiel Electronic Arts Ende 2009 

Lost Planet 2 Action Capcom 2009 
Madden NFL 2010 Sport Electronic Arts 2009 

(UPDATE г> Mafia II Action 2K Games Winter 2009 
(UPDATE [^ MAG Ego-Shooter Sony September 2009 
UPDATE > Marvel: Ultimate Alliance 2 Action Eidos September 2009 
Max Payne 3 Action Rockstar Games Nicht bekannt 

"E338" Metal Gear Solid: Rising Action Konami 2010 
[UPDATE г> Mini Ninjas Action-Adventure Eidos September 2009 
(UPDATE г> ММА Beat em Up Electronic Arts 2010 
-CH Mod Nation Racers Rennspiel Sony 2010 
(UPDATE г> Modern Warfare 2 Ego-Shooter Activision 10. November 2009 
[UPDATE ^ MotoGP Rennspiel Capcom Nicht bekannt 
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SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE P al 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
MX vs. ATV Relfex Rennspiel THQ Winter 2009 
Need for Speed SHIFT Rennspiel Electronic Arts 24. September 2009 
| NIER Action Square Enix 2010 
Н Ninja Gaiden Sigma 2 Rennspiel Electronic Arts 24. September 2009 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters Sommer 2009 
Planet 51 Geschicklichkeit Sega Winter 2009 
Prey 2 Ego-Shooter 2K Games Nicht bekannt 
Pro Evolution Soccer 2010 Sportspiel Konami Herbst 2009 
Quantum Theory Action Tecmo 2010 
| Ratchet & Clank: A Crack in Time Action Sony Herbst 2009 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games April 2010 
Ride to Hell Action Koch Media Nicht bekannt 
Г Rogue Warrior Action Bethesda 4. Quartal 2009 
R.U.S.E. Strategie Ubisoft 2009 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts Winter 2009 
| Saw: Тһе Game Action-Adventure Konami Herbst 2009 
Scratch: The Ultimate DJ Partyspiel Nicht bekannt 2009 
Г Singularity Ego-Shooter Activision Herbst 2009 \ 
Splatterhouse Action Namco Bandai 2009 b. “ 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 
SuperCar Challenge Rennspiel System 3 2009 
| Syberia 3 Adventure Nicht bekannt 2010 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai 2009 
Tekken 6 Beat em Up Atari Herbst 2009 4 А 
Г The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment Nicht bekannt 
| The Beatles: Rock Band Partyspiel Electronic Arts 9. September 2009 
The Clone Wars: Republic Heroes Action Activision September 2009 $ 
The Last Guardian Action-Adventure Sony 2010 
Г The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt ( 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
They Ego-Shooter Nicht bekannt Nicht bekannt 
Г This is Vegas Action Midway Nicht bekannt 
Tony Hawk: RIDE Sport Activision Herbst 2009 
Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 4. Quartal 2009 
Vancouver 2010 Sport Sega Frühjahr 2010 
Warhammer 40.000: Space Marine Action THQ Nicht bekannt 
WET Action Bethesda Herbst 2009 
White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision 2009 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN é 
Disney Pixars Oben Jump & Run THQ September 2009 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2009 ®% 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt ERSCHEINUNGSTERMINE USA 
The Clone Wars: Republic Heroes Action LucasArts Herbst 2009 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN 
Assassin’s Creed: Bloodlines Action-Adventure Ubisoft 2009 
Dante’s Inferno Action Electronic Arts 2010 > =з 
| Disney Pixars Oben Jump & Run THQ September 2009 TITEL ` GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
| Dissidia: Final Fantasy Beat em Up Koch Media Herbst 2009 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Fate/Unlimited Codes Beat em Up Capcom 2009 King of Fighters XII A 
= - ` " ` Beat "em Up Ignition 07.07.2000 BR 
Final Fantasy Agito XIII Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt The Bigs 2 
flow Geschicklichkeit Sony 2009 Baseball Take 2 07.072009 Emm 
| Gran Turismo Mobile Rennspiel Sony Oktober 2009 Maddon roni Electronic Arts 14.08.2009 mammm 
Jak & Daxter: The Last Frontier Action-Adventure Sony 2009 Batman: Arkham Asylum 
y LittleBigPlanet Jump & Run Sony 2009 -— Action-Adventure Warner Int. 25.08.2009 MEEME 
h Metal Gear Solid: Peace Walker Action-Adventure Konami 2010 um uo E Eidos 01.09.2009 Em 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2009 Colin ud 2 EE 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt The Beatles: Rock Band — 
Motorstorm: Arctic Edge Rennspiel Sony Herbst 2009 Partyspiel Electronic Arts 09.09.2009 EHE 
MX vs. ATV Reflex Rennspiel THQ Winter 2009 
Naruto Shippuden: Akatsuki Rising Action Nicht bekannt 2009 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Г PixelJunk Monsters Deluxe Action Nicht bekannt Nicht bekannt | Ё - b Р VI — 
Resident Evil Action-Adventure Capcom Nicht bekannt I-E E 
SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony Ende 2009 E 201 б, ў t Ki э 
Soulcalibur: Broken Destiny Beat "em Up Ubisoft 2009 
Super Stardust Portable Action Sony 2009 
Tekken 6 Beat 'em Up Atari 2009 
The Clone Wars: Republic Heroes Action Lucas Arts Herbst 2009 i Ra s Konami 16.07.2009 
Undead Knights Action Nicht bekannt Nicht bekannt Katamari Damacy Tribute 
Geschicklichkeit Namco 23.07.2009 
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> Grand Theft Auto IV 
Kaz =т= Hersteller: Rockstar/Take 2 


dies Spielspaß: 93% 


GNERG Ostblock-Ganove Bellic steht auch diesen 
M $ Monat unangefochten an der Spitze unserer 
SE SEE] Topspiele-Charts. 


PS3-TDPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


» LittleBigPlanet 


Hersteller: Sony 


Spielspaß: 90% 


Ohne Sonys LittleBigPlanet wäre der 
Jump&Run-Sektor ein tristes, leeres 
Ödland. Danke, Sony! 


SONST. SPORTSPIELE 
= Tony Hawk's Project 8 
Hersteller: Activision 
| Spielspafi: 89% 
Skateboard-Rentner Tony Hawk thront auch 
~ diesen Monat über dem Rest des Genres, zu- 
mindest konnte die Konkurrenz gleichziehen. 


Mesi Warhawk 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% 


Sonic Unleashed 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% 


295 Fight Night Round 4 
кл Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


3 Assassin’s Creed 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


3| | Sonic the Hedgehog 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% 


A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Hersteller: Electronic Arts 1 Spielspaß: 88% 


3 е Tiger Woods РСА Tour 09 
a 
T 


n Nintendo- 


werde 
warum Jump & Runs 


5 


Resident Evil 5 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% 


| ACTION-ADVENTURE Vi ADVENTURE 


»- Metal Gear Solid 4: G.o.t.P. 


Jünge xe Mit 
otgeworfen U 


nd ys koles 


RENNSPIELE 


> Burnout Paradise 

Hersteller: Electronic Arts 
Lt Spielspaß: 88% 
Alles zerlegen und dabei Gas geben. Da 


dies im richtigen Leben strafbar ist, gibt es 
die Burnout-Spiele. 


*7*7 Virtua Tennis 3 
4 = Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


el skate. 
D Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


» Fallout 3 
Hersteller: Ubisoft 

Spielspaß: 93% 

2) Verkehrte Welt. Da ist alles verwüstet und 


voller Mutanten und trotzdem macht es 
= Spaß. 


Tomb Raider: Underworld 
Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% 


Pure 
Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 


«we The Elder Scrolls IV: Oblivion 


* 


Uncharted: Drakes Schicksal 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 90% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


D ` Hersteller: Ubisoft/Bethesda I Spielspaß: 93% 
3 # Disgaea 3: Absence of Justice 


lo d Hersteller: Square Enix І Spielspaß: 85% 


Dead Space 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


E23 Eternal Sonata 
k DÉI Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 


# Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


3 Hersteller: Konami 


Spielspaß: 92% 
| EGO-SHODTER И D-SHOOTER 


Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


Midnight Club: Los Angeles 
Hersteller: Rockstar Games I | И ыа games ege 85% 


4 S MotorStorm: Pacific Rift 


» Pro Evolution Soccer 2009 
Hersteller: Konami 
Spielspaß: 90% 

20094 Bei der 09er-Version war Konamis Kickerei 
H 


29 noch der knappe Sieger vor FIFA. Wie 
ЖИ schaut es wohl dieses Jahr aus? 


Bi (ҮЙ Sacred 2: Fallen Angel 
e ai Hersteller: Ascaron | Spielspaß: 80% 


Hersteller: 2K Games 
Й Spielspaß: 85% 
Gi Die Civilization-Reihe steht seit Urzeiten für 


7 Strategie-Unterhaltung besonderer Güte. 
ЕЩ Auch auf Konsole eine Klasse für sich. 


der letzte der Metal Gear Solid-Reihe. Zum 
umfangreiche Half-Life-Box. 
Bioshock 

Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% 


GG: FIFA 09 
`" Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


| Valkyria Chronicles 
e Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


] Pro Evolution Soccer 2008 
j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% 


Bex Tom Clancy's EndWar 
N Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


Far Cry 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% 


Гы] Glück haben wir uns geirrt. 
i. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Li 
[ b 
© 


4 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


Bisher dachten wir, der vierte Teil wäre 
> “На Hte 2: The тут nee Box 
mr Hersteller: Electronic Arts 
а) ЇЧ Spielspaß: 93% 
i SP Orange sind nicht nur Früchte oder 
hollándische Hooligans, sondern auch diese 


Resistance 2 
Hersteller: | G ee M NE I Spielspaß: 89% 


| BEAT EMUP 7 1 "ЕМ UP 


UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


ap FIFA 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


> NBA 2K7 

Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Dee Spielspaß: 88% 
N Die American-Sports-Sparte wird vom 


Basketball dominiert. Wir sind gespannt, 
á| wie lange das noch der Fall ist. 


5 The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


PARTYSPIELE 
[> Rock Band 2 
Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 90% 
Trommeln, schreddern und grölen — auf 
er Bühne, im Stadion und auch auf der 
eimischen Konsole ein Heidenspaß. 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 8996 


NBA Street Homecourt 
д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
Ej 


i4 Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 8896 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


е, Madden NFL 08 


Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


ы Street Fighter IV 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% 


‚zen. 


NHL 08 
j Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


> Re Fighter 5 
Hersteller: Sega 
* Spielspaß: 90% 
Me | Das wohl anspruchsvollste Beat ‘em Up 
H. ” d unserer Zeit — für eine kurze Prügelei 
d $E zwischendurch absolut ungeeignet. 
Fight Night Round 3 


· Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


2 
3 
A 
5r 


e NHL 2K7 
., Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Guitar Hero: World Tour 


zt 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 
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www.playdrei.de 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die aktuellen Saturn-Charts. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


REY service 


Brea ruppre 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


1. { FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

Die Saison ist vorbei, doch Grund zur 
Trauer gibt es nicht, schließlich kann 
man sich mit FIFA die Zeit vertreiben. 


Killzone 2 
Ego-Shooter e Sony 


Killzone 2 thront an der Spitze eurer 
Charts und wie es aussieht, hat der 
Titel es sich dort gemütlich gemacht. 


1. God of War Ш 

Action e Sony 

Kratos' drittes Abenteuer ist der Dau- 
erbrenner unter den PS3-Titeln. 

Zu Recht, wie wir meinen. 


UFC 2009 Undisputed 

Sonstige Sportspiele e THQ 

Aufgrund der Diskussion momentan in 
aller Munde und anscheinend auch in 
aller PS3: die UFC. 


Resident Evil 5 

Action e Capcom 

Zombie-Titel, wohin das Auge schaut. 
Die Afrika-Variante liegt auch in 
diesem Monat auf eurem Rang 2. 


2. Modern Warfare 2 

Ego-Shooter • Activision 

Der Nachfolger des Shooter-Meister- 
werks Modern Warfare ist auch diesen 
Monat eure Nummer 2. 


Sacred 2: Fallen Angel 
Rollenspiel e Ascaron 


Das Action-Rollenspiel deutscher Her- 
kunft erschien diesen Monat endlich 
auch für Konsolen. 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 

Der heilige Gral der Beat ‘em Ups 
macht einen großen Satz in eure Top 3. 
Sai) Feine Leser. 


3. Final Fantasy XIII 

Rollenspiel e Square Enix 

Die Top 3 bleiben diesen Monat 
unverändert, denn auch der neueste 
Final-Fantasy-Teil ist heiß erwartet. 


IE] 4. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


4. Guitar Hero: Metallica 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Il 4. Tony Hawk Ride 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: Activision 


5. Resident Evil 5 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


Cla FIFA 09 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


Б 


5. Uncharted 2: Among Thieves 


Genre: Action Hersteller: Sony 


HEU 6. Virtua Tennis 2009 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: Sega 


NM 6. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


IEl6. MAG 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


NEU 7. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


{| 7. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


КИТ. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


HEU 8. Far Cry 2 
Genre: Ego-Shooter 


9, Fallout 3 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Ubisoft 


Hersteller: Ubisoft 


8. Bioshock 
Genre: Ego-Shooter 


Е] 9. Prototype 
Genre: Action 


Hersteller: Take 2 


Hersteller: Activision 


КИ 8. Final Fantasy Versus ХШ 
Genre: Rollenspiel 


{| 9. Brütal Legend 
Genre: Action 


Hersteller: Square Enix 


Hersteller: Electronic Arts 


18] 10. Red Faction: Guerrilla 


Genre: Action Hersteller: THQ 


МА 10. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


10. Need for Speed SHIFT 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Electronic Arts 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


= U.5.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F Д JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 

Toni hat mittlerweile auch die PC- 
Kollegen angesteckt und so wird nur 
noch über Ultras und Whiffs geredet. 


Guitar Hero Metallica 

Partyspiel e Activision 

Großer Beliebtheit erfreut sich nach 
wie vor die Gitarrenstunde mit Metalli- 
ca. Rock 'n' Roll! 


de 


Call of Juarez: Bound in Blood 
Ego-Shooter e Ubisoft 
Direkt in unsere Herzen und somit in die 


з | Тор 3 haben sich die beiden Cowboys 
Br diesen Monat geballert. 


Б 4. Resident Evil 5 
Genre: Action 


E15. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


МИ 6. Flower 
Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Capcom 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 


N7. InFamous 
Genre: Action 


М 8. Rock Band 2 
Genre: Partyspiel 


NEU 9. UFC 2009 Undisputed 
Genre: Sonstige Sportspiele 


NEI 10. Prototype 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: THQ 


Hersteller: Activision 


www.playdrei.de 


[2]1. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


NEI 1. BlazBlue: Calamity Trigger 
Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Aksys Games 


II] 2. Ghostbusters: The Videogame 


Genre: Action Hersteller: Atari 


Қ 2. Rorona no Atelier: Arland no Renkinjutsushi 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Gust 


IE 3. Prototype 


Genre: Action Hersteller: Activision 


E13. Dynasty Warriors 6 Empires 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Koei 


4. UFC 2009 Undisputed 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: THQ 


IE) 4. Pro Yakyuu Spirits 6 
Genre: American Sports Hersteller: Konami 


{ 5. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


КИВ. Valkyria Chronicles (PlayStation 3 — The Best) 
Genre: Strategie Hersteller: Sega 


PS2- Б PSP-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


E]1. God of War 2 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


Diese PSP-Titel spielen unsere Leser am meisten. 
Mit abstimmen unter: www.playdrei.de. 


E]1. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


[2] 2. God of War (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Sony 


[N 2. Resistance: Retribution 
Genre: Action Hersteller: Sony 


B13. Grand Theft Auto: San Andreas (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


[N 3. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


IEU 4. Resident Evil 4 
Genre: Action 


10 5. Pro Evolution Soccer 2009 
Genre: Fußball 


Hersteller: Capcom 


Hersteller: Konami 


N 4. Pro Evolution Soccer 2009 
Genre: Fußball 


JEU 5. Loco Roco 2 
Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Konami 


Hersteller: Sony 
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PSS|PS2| PSP 


TRGLICHER fm 
INFO-WAHNSINN 


RUF PLAYDREI.DE 


Specials, Podcast, 
Tests und eine 
plauderfreudige 
Community 


Community> Dass es auf play- 
drei.de im Forum brennt, sobald 
ein neues Spiel angekündigt wird 
oder etwas geschieht, das von 
höchster Priorität für Spieler ist, 
dürfte euch bereits bekannt sein. 
Unsere Community besteht aus 
Gleichgesinnten, aus alteinge- 
sessenen PlayStation-Fans und 
waschechten Hardcore-Nerds. 


Während sich Wolfgang Fischer 
und Sebastian Stange auf der 
Spielemesse E3 im LA Con- 
vention Center die Füße wund- 
gelaufen haben, tippten sich 
Maik Koch, David Martin und 
die weiteren Online-Redakteure 
die Finger wund. Ihr Ziel: Alle 
E3-News, alle Spiele und alle 
Fakten recherchieren und für 
euch aufbereiten. Das Ergebnis 
kann sich sehen lassen. Unsere 
Webseite www.playdrei.de ser- 
vierte von Tag eins an teils im 
Minutentakt neue Infos zur ЕЗ. 
Nun hat die Messe ihre Pfor- 
ten geschlossen und wird sie 
erst wieder am 15. Juni 2010 


Ihr benötigt Hilfe bei einem Spiel? 
Dann besucht den Tipps&Tricks- 
Bereich auf playdrei.de. Habt ihr 
Hardware-Probleme? Habt ihr 
eine Frage zu einem Spiel? So 
nutzt ihr unsere ausführlichen 
Themenseiten oder stóbert im 
play?-Forum. Ihr wollt über den 
Spiele-Gott und die Welt trat- 
schen? Dann schreibt doch ein- 


öffnen. Bis dahin lohnt es sich, 
noch einmal durch alle News 
von 2009 zu stóbern. Wetten, ihr 
findet ein paar Infos, von denen 
ihr noch keine Ahnung hattet? 
In einer Ausführlichkeit, die nur 
online móglich ist, haben wir au- 
Berdem nach dem Ende der ЕЗ 
Rückschau gehalten. Natürlich 


Nein, Street Fighter IV wird uns so schnell 
nicht langweilig und sorgt auch lange nach 
dem Release für lesenswerte Berichte. Da 
wäre beispielsweise die deutsche Meister- 
schaft in Hamburg, zu der Capcom 32 geübte 
Gamer lud. 28 Mann folgten der Einladung 
und trafen sich am 13. Juni in Hamburg, um 
bis in die Morgenstunden gegeneinander zu 


* abseits von der ЕЗ natürlich! 
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1 І 
DIE DEUTSCHE MEISTERSCHAFT IN STREET FIGHTER IV 


spielen. Jede Menge Bilder des Events sowie 
einen Erfahrungsbericht findet ihr auf www. 
playdrei.de, wo wir sicherlich auch weiterhin 
immer wieder über Street Fighter IV berich- 
ten werden. Wer weiß, vielleicht steht bald 
wieder ein Zock mit euch Lesern an. 


Suchbegriff: „Street Fighter 4-Event“ 


fach einen Blog oder tratscht mit 
anderen PS3-Zockern im play?- 
Forum. Es gibt viele gute Grün- 
de, auf playdrei.de zu surfen. 
Unsere liebenswerte Community, 
der play?-Podcast sowie nerdige 
Specials zählen zweifelsohne 
dazu. Einen Teil davon stellen wir 
euch auf diesen zwei Seiten vor. 

DM/MK 


DER NEWS-OVERKILL MIT ALLEN BILDERN, VIDEOS UND ENTHÜLLUNGEN 


kürte dabei jeder Redakteur sei- 
nen Gewinner. Und wenn euch 
das immer noch nicht reicht, 
gebt mal den Suchbegriff „Ba- 
bes“ ein. Die gehören schließlich 
auch zur E3. 


Suchbegriff: 
„Sieger der E3 2009“ 


wwvw.playdrei.de 


H MONA 


Unser User ThreeSix187 ent- 
schloss sich vor Kurzem, Far Cry 
2 zu spielen. Er war nicht absolut 
begeistert, wie man seinem Blog 
entnehmen kann, doch er wurde 
gut unterhalten. Leider lief nicht 
alles rund: „Bis ... ja, bis ich die- 
sen besch... eidenen Bug bei 88 
% des Spieles hatte. Mein Pro- 
tagonist war einfach zu blöd, die 
Tür zur Bar aufzumachen, um 


Wie ihr vielleicht mitbekommen 
habt, schreiben nicht nur die 
Stamm-Redakteure für die play?, 
sondern ein ganzes Rudel ver- 
schiedenster Videospiel-Profis. 
Sie alle gehóren zur GamesGroup 
und auch in dieser Ausgabe ha- 
ben sie mitgewirkt. Doch wer sind 
Lukasz Ciszewski, Christoph Pe- 


WIE THREESIX 187 FAR CRY 2 BESIEGTE 


sich mit dem Reporter zu treffen. 
Was mich aber noch mehr wun- 
dert, ist, dass mein Protagonist 
trotz virtueller Doofheit noch in- 
telligent genug war, auf zwei Bei- 
nen zu gehen." ThreeSix187 hat 
also tatsáchlich einen schweren 
Bug erwischt und beschreibt in 
seinem Blog-Eintrag „Wie ich Far 
Cry 2 besiegtel!!“, ob und wie er 
das Problem lósen konnte. Das 


DIE GAMESGROUP-REDAKTEURE STELLEN SICH VOR! 


ter Schuster oder Robert Horn 
eigentlich genau und welche In- 
teressen haben sie privat? Die 
Antwort gaben wir euch innerhalb 
der letzten Wochen, indem wir 
immer wieder neue Redakteurs- 
Steckbriefe online gestellt haben. 
Unser User peitb nahm sich die 
Zeit, alle in einem Forenbeitrag 


David und Maik sind vom E3- 
Trubel völlig geschafft. Die 
beiden Online-Redakteure von 
www.playdrei.de dürfen sich 
nach dem Messetrubel 
Pause gónnen. Doch wohin nun 
mit all der Freizeit? 

Maik: Also ich würde vorschla- 
gen, wir besuchen meine Tante 
Irmtraud in Gera. Die hat doch 
die schóne Datsche im Grünen. 
Da kónnen wir ordentlich Fleisch 
weggrillen und gutes Pils trinken. 
David: Ach, Tante Irmchen. Die 
Gute! Aber ich hätt' eigentlich eher 
Lust auf Sonne, Strand und Meer! 


eine 


www.playdrei.de 


Maik: Dann halt Regenbogen- 
camp in Prerow! Um diese Zeit 
Soll's an der Ostsee auch gar nicht 
So schlimm sein mit den Algen. 
Und dem Wetter. Und den Qual- 
len. Und der Konjunktur. 

David: Maik! Erweitere endlich 
deinen Horizont und überlege dir 
auch mal Freizeitaktivitäten außer- 
halb der Ex-DDR! 

Maik: Da fállt mir ein: Seelow! Da 
muss ich mal wieder hin. 

David: Sag mal, bist du taub?! 
Maik: Nein, ich meine die Mehr- 
spieler-Karte in Call of Duty: World 
at War! Die mag ich voll und noch 


PS3|PS2|PSP К 


Ende der Story wollen wir na- 
türlich nicht verraten, doch sein 
letztes Fazit teilen wir mit euch: 
„Hätte ich gewusst, dass es mal 
so weit kommen würde, wäre ich 
bei meiner PC-Zo- 


zu sammeln und zu ver- 
linken. Ihr wollt also mehr 
über den verrückten Hau- 
fen wissen, der diese Aus- 
gabe verzapft hat? Dann 
folgt dem Link! 


URL: 
GamesGroup 


www.tinyurl.com/ 


ckerei geblieben.“ Tja, die heile 
Welt des bug- und installations- 
freien Konsolengamings scheint 
vorbei zu sein. 


bin ich nicht auf Rang 65. 

David: Stimmt eigentlich. Das war 
der erste konstruktive Beitrag dei- 
nerseits und ich wollte das Spiel 
auch endlich weiterzocken. 

Maik: Dann haben wir es doch. 


Ferienziel heißt 


Unser 
„Rang 65“! Und um Hautkrebs 
brauchen wir uns bei diesem Ur- 
laub keine Sorgen machen! 
David: Urlaub auf Balkonien 2.0! 
Da bin ich dabei! 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


KURZTESTS 


poets 


PUZZLE > Numblast ähnelt dem in der letzten 
Ausgabe vorgestellten Bejeweled 2, bereichert 
das simple Verschieben von Objekten aber mit 
etwas Zahlenspielerei. Mit einem Cursor kónnt 
ihr immer vier Klótzchen im oder gegen den 
Uhrzeigersinn drehen. Ziel ist, mindestens vier 
der gleichen Farbe zu einem Rechteck zusam- 
menzubringen. Bevor sich diese dann auflósen, 
kommen die aufgedruckten Zahlen zum Tragen: 
Sie werden um den Wert 1 erhóht und bilden 
gegebenenfalls mit benachbarten Steinen wei- 
tere Rechtecke (Combos!). Die Prásentation ist 
schrág, das Spielprinzip überraschend fesselnd, 


der Preis aber etwas zu hoch angesetzt. TO 
Termin: Ende Juni 2009 Preis: € 7,99 
в WERTUNG 7/10 


INFERNO POOL 


GESCHICKLICHKEIT > Billard auf dem Bild- 
schirm ist meist nur halb so spannend wie eine 
echte Partie. Um der digitalen Kugelschubserei 
etwas mehr Pep zu verleihen, bringt Dark Energy 
Digital den Inferno-Modus ins Spiel, wo ihr im 
Splitscreen versenkte Kugeln auf die Tische 

der anderen Spieler feuert und so für reichlich 
Hektik und Chaos sorgt. Bis zu vier Spieler 
schwingen off- oder online das Queue. Wer am 
Ende des Zeitlimits die wenigsten Kugeln auf 
dem Tisch liegen hat, gewinnt. Die Ballphysik ist 
realistisch, die Grafik zweckmäßig, die Steue- 
rung von Kamera und Schläger eingángig. TO 


Termin: 28. Mai 2009 Preis: € 7,99 
»> WERTUNG 6/10 
oo d Lo 1 | | 1 | 
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SE 


Wi Talk to the Hand! Als ЕК habt ihr die meisten ee Hier brutzeln wir den feindlichen Flaggenträger. 


GELLFAGTOR: 
PSYCHOKINETIC WARS 


Ego-Shooter > Dass im Play- 
Station Store mittlerweile auch 
Demos zu verschiedenen Down- 
load-Games zu finden sind, ist 
eine coole Sache. Für Publisher 
Ubisoft dürfte dieser Schuss im 
Falle von CellFactor: Psychokine- 
tic Wars jedoch nach hinten los- 
gehen. Wir können uns nämlich 
kaum vorstellen, dass jemand 
nach dem Antesten der Trial-Ver- 
sion tatsächlich noch zehn Euro 
über den virtuellen Tresen wan- 


dern lässt. Der Arena-Shooter 
klaut mächtig bei der Genre-Kon- 
kurrenz von Epic und id, kommt 
aber nicht ansatzweise an die 
Klasse der großen Vorbilder he- 
ran. Das „Alleinstellungsmerkmal“ 
der Ballerorgie sind charakterab- 
hängige telekinetische Fähig- 
keiten, die sich zusätzlich zu den 
Standard-Waffen wie MG, Sni- 
per-Gewehr oder Raketenwerfer 
einsetzen lassen. Auf insgesamt 


sieben Maps beharken sich bis zu 


W Doppelte Feuerkraft: „Guardian“-Roboter haben zwei Knarren im Anschlag. 


zwölf Spieler in den Modi Death- 
match, Team-Deathmatch, Cap- 
ture The Flag und Sturmangriff. 
Die Chose funktioniert auch off- 
line im LAN oder per Splitscreen 
mit Bot-Unterstützung, gestaltet 
sich aber spielerisch wie optisch 
dermaBen unattraktiv, dass hier 
auch freispielbare „Perks“ (Fähig- 
keiten-Verbesserungen), 
dualisierbare Figuren und diverse 
Einzelspieler-Herausforderungen 
nichts mehr rausreißen. Gurke! TO 


indivi- 


Spieler: 1-12 

Online-Features: Freundschaftsspiel, 
Ranglisten-Match, Bestenlisten 
Entwickler: Immersion Games 
Termin: 28. Mai 2009 

Preis: 9,99 Euro 


FAZIT Unreal Tournament IIl (dt.) für 
ganz Arme. Dreist zusammengeklauter, 
hässlicher und spielerisch unterdurch- 
schnittlicher Arena-Shooter. 


в WERTUNG вло 
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Alex [BOT 


PANZERBVERUS 


playstation network test 


= ET PIC NO Tar 
—' wayne [BOT] 


E Heiß begehrt: Jeep und Panzer haben eine enorme Feuerkraft. An den blau leuchtenden Schienen könnt ihr sogar senkrecht nach oben fahren. 


CRASH GOMMANDO 


Action > Street Fighter IV hat 
die Vermischung von 2D-Game- 
play und 3D-Grafik salonfähig 
gemacht. Scheinbar entwickelt 
sich daraus ein Trend, denn auch 
Crash Commando tut genau dies. 
Der actionreiche Mix aus UT lII (dt.) 
und Contra (Probotector) bietet 
sogar zwei parallele 2D-Ebenen, 
zwischen denen ihr durch ver- 
schiedene Tore in den acht Levels 
jederzeit hin- und herwechseln 
könnt. Als Miniatursoldat kämpft 
ihr wahlweise für die „Grunts“ (rot) 
oder die „Jahrheads“ (blau) in den 
Spielmodi Deathmatch, 
Deathmatch oder „Kartenziele“ 


Team- 


(Computerterminals hacken bzw. 


E Hacker-Angriff: Terminal A ist heiß umkämpft und wurde von Team Rot sogar 


zerstören). Mit einem Jetpack auf 
dem Rücken düst ihr wieselflink 
durch die verwinkelten Karten und 
fraggt Gegner im Sekundentakt. 
Aber Vorsicht: Der Treibstoff des 
Raketenrucksacks geht schnell 
zur Neige und muss sich dann erst 
wieder langsam aufladen. Gezielt 
wird mit dem rechten Analogstick. 
So könnt ihr in einem 360-Grad- 
Winkel in jede Richtung ballern. 
Euer dürft ihr 
nach jedem Ableben neu zusam- 
menstellen. Schrotflinte, Scharf- 
schützengewehr, Granat- und 
Raketenwerfer, MG sowie eine 
Strahlenkanone, die dem Feind 
Energie absaugt und Teamkame- 


Waffenarsenal 


vermint. Um hier ranzukommen, ist gutes Teamwork gefragt. 


www.playdrei.de 


raden heilt, bilden das Arsenal an 
Primárwaffen. Hinzu kommen Pis- 
tole und Messer, Handgranaten, 
C4-Ladungen und Landminen zur 
Fahrzeugabwehr. Fahrzeugab- 
wehr? Richtig, denn in den vier 
gróBeren der acht Maps kónnt ihr 
auch Jeep und Panzer bemannen. 
Des Weiteren sorgen verschie- 
dene stationäre Geschütze für ex- 
plosive Abwechslung. Wer lange 
genug überlebt, darf zudem auf 
hilfreiche Upgrades zurückgreifen, 
Rüstungen und Medi-Packs aus 
der Umgebung fischen oder sogar 
die ein oder andere Superwaf- 
fe abfeuern. Besonders cool ist, 
dass ihr im Hintergrund stets auch 


Sese IPT) 


die Action auf der anderen Ebene 
beobachten kónnt. Auf einem mit 
zwölf Spielern voll besetzten Ser- 
ver geht dann so richtig der Punk 
ab, wobei Bots auf Wunsch die 
„leeren“ Plätze auffüllen. Kleiner 
Mangel: Die Einzelspieler-Kampa- 
gne („Bootcamp“) ist kurz. TO 


Spieler: 1-12 
Online-Features: Ranglisten, 
Multiplayer 

Entwickler: EPOS 

Termin: 28. Mai 2009 

Preis: 9,99 Euro 


FAZIT Ausgetüftelter und enorm 
spaßiger „Sidescroll-Arena-Shooter“ für 
Fans hitziger Multiplayer-Schlachten. 
Preis und Umfang sind okay. 


в WERTUNG 
| ggg", M 


Wi Im Visier: Klemmt ihr euch hinter ein stationäres Geschütz, dürft ihr die Gegner 
drüben auf der anderen Ebene unter Beschuss nehmen. 
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PlayStation.Store Ж 
в Store-Startseite 
Aktuelles SE 
Spielsuche 

Extras =ч 

PSP"-Spiele 

Videos 


Andere Downloads 


lockt Sonys virtueller 
PlayStation-Ara. Wir lis 


stellen euch dama 


— 
PlayStation. Store ® 


ft Store-Startseite 

СТАМ: Crash Team Racing 
(Vollversion) 

Sony Computer Entertainment Europe 


€4,99 
18/10/2007 


3: 


Kompatibel mit: PSP™ und PLAYSTATION 3, Springe 
in einen Kart und starte durch in ein Abenteuer, in 
dem viel auf dem Spiel steht und die Konkurrenz hart 
ist. Die Well von Crash Bandicoot wird durch den 
niederträchtigen Nitros Oxide bedroht - es fiegt in 
deiner Hand, das Rennen zu gewinnen und die Lage 
zu retten! Schließe dich dem Team von Crash an und 
erlebe den Kart-Rennklassiker für PlayStation® neu. 


Ж Zurück © Eingabe © Anzeigemodus Pi: 
SEET ` Über uns | Datenschutzrichtiinien | Nutzungsbedingungen 


terrortoni 
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GROSC 


PLAYS 


"KLASSIKER AUS DER PLAYSTATION-FRÜHZEIT: AL 


Е - 
hr als 60 PSP-Spielen und ü 
Dons Spiele-Laden auch mi 


ten alle zum Download 


TATION 5 


LE PSONE-SPIELE IM ÜBERBLICK 


r 400 Zusatzinhalten für PS3-Titel 
it Software aus den Anfángen der 
bereitstehenden Games auf und 
lige Hochkaráter noch einmal genauer vor. 


Online-Shopping >  zeitrei- 
sen zurück in die Videospielver- 
gangenheit sind meist ein zwei- 
schneidiges Schwert. Wieso? 
Weil man die Spiele aus seiner 
Kindheit oder 
besser in Erinnerung hat, als sie 


Jugend meist 


tatsächlich waren bzw. sind - zu- 
mindest in grafischer Hinsicht. 
Mit jeder neuen Konsolengene- 
ration gewöhnen wir uns blitz- 
schnell an die deutlich bessere 
Optik, sodass sich bei einem 
Retro-Ausritt oft nicht nur ein 
angenehmes nostalgisches Flair, 
sondern auch reichlich Ernüch- 
terung breit macht. Nun wäre es 


übertrieben, PSone-Spiele schon 
als „Retro“ einzustufen, aber im- 
merhin erblickte Sonys revoluti- 
onäre graue Kiste bereits 1995, 
also vor 14 Jahren, das Licht der 
Welt. Zudem kommt es bei Wei- 
tem nicht nur auf die Optik an. 
In erster Linie steht noch immer 
das Gameplay für die Qualität 
eines Videospiels. Und gerade 
unter diesem Aspekt lohnt sich 
der Blick zurück voll und ganz. 


ALTE GAMES, NEUE TECHNIK 
Dank des PlayStation Stores 
könnt ihr mit eurer PS3 eine sol- 


www.playdrei.de 


WÜNSCH DIR WAS! 


TONI OPL p 
DIE ALTEN PRUGLER 


Genre Beat em Up | Entwickler div. 


„Damit es nicht heißt, bei mir dreht sich alles nur um 
Street Fighter, nenne ich hier mal ein paar Genre-Alter- 
nativen, die ich damals wirklich geliebt habe: die Battle 
Arena Toshinden-Reihe, Ehrgeiz, die Bloody Roar-Serie 
sowie Rival Schools: United by Fate." 


Be pg ` ` RE хг DENN Edi 
Kr + б 


ir 


che Zeitreise wagen und euch 


insgesamt 37  PSone-Spiele 
(Stand: 17. Juni 2009) herunter- 
laden. Aber warum bietet Sony 
die alten Games überhaupt im 
Store an? Nun, weil sich damit 
natürlich Geld machen lässt und 
weil die alten PlayStation-CD- 
ROMs nur auf der allerersten 
PS3-Modellreihe (mit 60-GByte- 
Festplatte) laufen. Bei den fol- 
genden Versionen mit 40- und 
80-GByte-Platten fiel die Ab- 
wärtskompatibilität zu PS2- und 
PSone-Titeln dem Rotstift zum 
Opfer. Die Download-Versionen 
funktionieren nicht nur auf allen 


PlayStation-3-Varianten, son- 


gen der Home-Taste. Um einen 


playstation network 


THORSTEN KÜCHLER 
EINHANDER 


Genre Shooter | Entwickler SquareSoft 


„Die Damen und Herren von Square haben nicht nur tolle 
Rollenspiele, sondern auch einen der coolsten Shooter 
überhaupt entwickelt. Den Vogel schießen jedoch die 
Reklametafeln im Spielhintergrund ab! Auf einer steht 
tatsächlich „Leben, Fallen, Volksgasmaske!“ — häh?“ 


E % 7132880 


SASCHA LOHMÜLLER 


FINAL FANTASY VIII 


Genre Rollenspiel | Entwickler Square Enix 


„Final Fantasy VII gibt's ja schon im PlayStation-Store zu 
kaufen, die logische Konsequenz wäre meiner Meinung 
nach, auch die weiteren PSone-Teile für die PS3 umzu- 
setzen, nicht nur Teil 7 ist ein Klassiker, den man immer 
wieder spielen kann." 


Zwar sind mit Destruction Derby, 


Welche Titel würde die play?-Redaktion 
aus dem Store auf die PSP ziehen? 


SEBASTIAN STANGE 


CHRONO CROSS 


Genre Rollenspiel | Entwickler Square Enix 


,Der Nachfolger des genialen SNES-Rollenspiels Chrono 
Trigger ist leider niemals in Europa erschienen. Zwar 
soll das Game nicht ganz an die Qualität des Vorgängers 
herankommen, aber das ist mir als Fanboy herzlich egal! 
Ein Hoch auf die Ignoranz!“ 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


RETURN FIRE 


Genre Strategie | Entwickler Time Warner Interactive 


„Return Fire ist leider eines der wenigen PSone-Spiele, 
die weder auf einer PS2 noch auf einer PS3 laufen. 
Leider habe ich keine PSone mehr zu Hause und muss 
deshalb seit Jahren auf diese Party-Game-Perle verzich- 
ten. Capture The Flag war nie so lustig." 


das Spiel hat einen gigantischen 


dern auch auf der PSP. Darüber 
hinaus habt ihr auf der PS3 die 
Möglichkeit, die optisch natür- 
lich total veralteten Games per 
Kantenglättung und Hochskalie- 
rung leicht aufzupeppen, sodass 
diese auch auf einer HD-Glotze 
einigermaßen erträglich ausse- 
hen. Die Optionen hierfür findet 
ihr in der XMB unter [Einstel- 
lungen] -> [Spiel-Einstellungen] 
-> [PS-/PS2-Hochskalierer] und 
[PS-/PS2-Glättung] – oder wäh- 
rend des Spiels durch Betäti- 


www.playdrei.de 


Spielstand speichern zu kónnen, 
müsst ihr auf der Festplatte der 
PS3 eine virtuelle Memory Card 
erstellen. Geht hierzu in der XMB 
unter [Spiel] auf [Memory Card- 
Dienstprogr. (PS/PS2)] -> [Neue 
interne Memory Card erstellen]. 


MAGERE AUSWAHL 

Zieht man in Betracht, dass für 
die PSone im Laufe der Jahre 
mehr als 4.000 Spiele erschie- 
nen sind, so ist die Auswahl im 
Store noch erschreckend gering. 


WipEout und Driver echte Genre- 
Urväter am Start, Meilensteine 
wie Ridge Racer, Tomb Raider, 
Pandemonium, Oddworld: Abe’s 
Oddyssey, GTA, Gran Turismo, 
Silent Hill, Tony Hawk’s Pro Ska- 
ter und jede Menge gelungene 
Fortsetzungen aber 
schmerzlich vermisst. Immerhin 
hat sich der Preis pro Game auf 
angenehme 4,99 Euro eingepen- 
delt. Einziger Ausreißer: Final 
Fantasy VII mit 9,99 Euro. Gut, 


werden 


Umfang und wurde deshalb auf 
drei CDs ausgeliefert, war aber 
seinerzeit auch nicht doppelt so 
teuer wie andere Titel. Abschlie- 
Bend interessiert uns wieder eure 
Meinung! Sind fünf Euro für einen 
alten PSone-Klassiker gerecht- 
fertigt? Zockt ihr überhaupt noch 
die alten Perlen? Welcher Titel 
sollte eurer Meinung nach noch 
im Store erscheinen? Schreibt an 
leserbriefe@playdrei.de. TO 
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CRASH TEAM RACING 


Genre Rennspiel | Entwickler Naughty Dog | Erstveröffentlichung 1999 
Spieler 1-4 | Preis € 4,99 


Mit Crash Team Racing läuteten die Ent- 
wickler von Naughty Dog definitiv eine 
neue Generation von PlayStation-Spielen 
ein. Die Grafikpracht, die dieser Titel auf 
den heimischen Bildschirm zauberte, ließ 
im ersten Moment schon auf ein PS2- 
Game schlieBen. Die kunterbunten Kurse 
selbst hátten kaum abwechslungs- 
reicher, der Schwierigkeitsgrad nicht 
ausgewogener und die Steuerung nicht 
gelungener ausfallen kónnen. Vorbei waren die Zeiten, in denen man neidisch ins Lager 
der Nintendo-User hinüberschielen musste, wenn es um das Thema Fun-Racer ging. 


WERTUNG LLLLLLLLLI 


FINAL FANTASY VII 


Genre Rollenspiel | Entwickler Squaresoft | Erstveróffentlichung 1997 
Spieler 1 | Preis € 9,99 


In der Rolle des Ex-Soldaten Cloud 
schließt ihr euch der Untergrund- 
Organisation Avalanche an. Euer Ziel: 
die Zerschmetterung des Megakonzerns 
Shinra. Dieser beutet eine spirituelle 
Lebensenergie, Mako-Energie, im 
Erdinneren aus. Im folgenden werdet ihr 
immer tiefer in eine Geschichte rund um 
Verschwörungen, Gen-Experimente und 
die bevorstehende Vernichtung der Welt 
verwickelt ... Final Fantasy VII ist ein Klassiker des Genres, für nicht wenige Fans stellt es 
gar den bisherigen Hóhepunkt der Serie dar. Pflichtlektüre für jeden RPG-Fan! 


WERTUNG LLL LLLLLLI 


WIPEOUT 


Genre Rennspiel | Entwickler Psygnosis | Erstveróffentlichung 1995 
Spieler 1-2 | Preis € 4,99 


Mit seinem futuristischen Style, der 
Ausrichtung auf Club-Gánger und 
Techno-Fans sowie der atemberau- 
benden Spielgeschwindigkeit avancierte 
WipEout schnell zum absoluten Kultspiel. 
Verantwortlich für diesen Erfolg war 
nicht nur das Design von The Designers 
Republic, sondern vor allem der gran- 

[A diose Soundtrack mit Titeln von Orbital, 
te am The Chemical Brothers, Underworld und 
Leftfield. In Zeiten von WipEout HD ist die Pixeloptik zwar nur noch schwer zu ertragen. 
Wer aber wissen möchte, wie das Phänomen „WipEout“ begonnen hat, saugt sich das 
Original aus dem Store. 


WERTUNG LLLLLLLLLI 


POPULOUS: THE BEGINNING 


Genre Strategie | Entwickler Bullfrog Productions | Erstveröffentlichung 1999 
Spieler 1 | Preis € 4,99 


The Beginning ist der dritte Teil der „Göt- 
tersimulation“ von Peter Molyneux und 
verlegte das Spielprinzip erstmals in die 
dritte Dimension. Die Welt war nun nicht 
mehr flach, sondern eine Kugel, die man 
frei drehen konnte. Anders als in den 
beiden Vorgängern schlüpft der Spieler in 
die Rolle eines Schamanen, der erst noch 
zur Gottheit aufsteigen muss. Es gilt, 
mehrere Welten zu erobern und Feinde 
unter anderem durch die Verwendung von Zaubersprüchen zu vernichten. Wer heute Civili- 
zation Revolution spielt, sollte Popupous: The Beginning zumindest mal gesehen haben. 


WERTUNG EBEEEENEEEN 


CRASH BANDICOOT 3: WARPED 


Genre Jump & Run | Entwickler Naughty Dog | Erstveröffentlichung 1998 
Spieler 1 | Preis € 4,99 


Im dritten Plattform-Abenteuer der 
quirligen Beutelratte durfte der Spieler 
erstmals auch Crashs kleine Schwester 
Coco steuern. Das Spielprinzip der Vor- 
gänger mit seinen vertikal und horizon- 
tal scrollenden Levels blieb weitgehend 
unverändert, jedoch gab es diesmal 
mehr Locations (vom alten Ägypten bis 
hin zu einem futuristischen Setting), 
Jetski- und Flugzeug-Abschnitte mit 
kompletter Bewegungsfreiheit sowie die Unterstützung von Sons DualShock-Control- 
ler. Warped war zum damaligen Zeitpunkt eines der hübschesten PSone-Games. 


WERTUNG LLLLLLLLLI 


MEDIEVIL 


Genre Action-Adventure | Entwickler Sony | Erstveröffentlichung 1998 
Spieler 1 | Preis € 4,99 


Eine für damalige Verhältnisse sehr 

gute Grafik, knifflige, abwechslungs- 
reiche Rätsel, spannende Kämpfe und 
viel schwarzer Humor zeichnen das 
Abenteuer um den Skelettritter Sir Daniel 
Fortesque aus. Der brüstete sich einst 
mit falschem Ruhm und wird nun wie- 
derbelebt, um das Land Gallowmere aus 
den Fängen des bösen Zauberers Zarok 
zu befreien. Nur muss er sich diesmal 
seine Lorbeeren ehrlich verdienen. Stilistisch erinnert MediEvil stark ап Ghosts "n' Goblins 
in 3D — garniert mit einer Prise Tim-Burton-Ästhetik (Nightmare Before Christmas). 


WERTUNG EBEEEEEENN 


G-POLICE 


Genre Action | Entwickler Psygnosis | Erstveröffentlichung 1997 
Spieler 1 | Preis € 4,99 


In dieser düsteren Zukunftsvision infiltriert 
ihr als Kampfpilot die titelgebende „Go- 
vernment Police", um den mysteriósen 
Tod eurer Schwester — ebenfalls eine 
Pilotin — aufzuklären. Euer Arbeitsgerät ist 
der DASA Kamov HAVOC, ein Schwebe- 
gleiter, der mit insgesamt 13 Waffensys- 
temen bestens für den Kampf gegen 

das organisierte Verbrechen gerüstet ist. 
Weitere Features: Abwechslungsreiche 
Missionen, E rore Sound, detailreiche Blade-Runner-Optik, fette Full-Motion- 
Video-Sequenzen und leider auch ein gnadenlos hoher Schwierigkeitsgrad. 


WERTUNG LLL LLLLLLSG 
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RAYMAN 


Genre Jump & Run | Entwickler Ubisoft | Erstveröffentlichung 1995 
Spieler 1 | Preis € 4,99 


Wáhrend Rayman aktuell auf Nintendos 
Wii mit den Raving Rabbids Party macht, 
feierte er seinen Konsolen-Einstand 
bereits 1995 als Held eines klassischen 
Jump & Runs. In einer Zeit, in der die 
Konkurrenz immer mehr in Richtung 3D 
schielte, hüpfte der arm- und beinlose 
Blondschopf durch kunterbunte und 
liebevoll gezeichnete 2D-Welten und 

- Е lernte im Verlauf des Spiels immer 
mehr Fähigkeiten (Hangeln, Boxen etc.) dazu. Größte Spielspaßbremse war hier der hohe 
Schwierigkeitsgrad in Verbindung mit den rar gesáten Checkpoints. Frustgefahr! 


WERTUNG SSSSSSSSRR 
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Im Folgenden seht ihr sämtliche erhältlichen Psone-Spiele, 
die im deutschen PlayStation Store zu finden sind. 


PSONE-GAMES 


Spieltitel Genre 


D 


Entwickler Erscheinungsjahr 


Bishi Bashi Special Geschicklichkeit Konami 2000 

Command & Conquer Retaliation Strategie Westwood Studios 1998 n.b. 4,99 
Cool Boarders Sport UEP Systems 1996 84 4,99 
Crash Bandicoot Jump & Run Naughty Dog 1996 902 4,99 
Crash Bandicoot 3: Warped Jump & Run Naughty Dog 1998 134 4,99 
Creatures 3: Raised In Space Strategie Gameware Europe 2005 270 4,99 
CTR: Crash Team Racing Rennspiel Naughty Dog 1999 633 4,99 
Destruction Derby Rennspiel Psygnosis 1995 127 4,99 
Driver Rennspiel Reflections 1999 872 4,99 
Everybody's Golf 2 Sport Clap Hanz Ltd. 2000 283 4,99 
Final Fantasy VII Rollenspiel SquareSoft 1997 n. b. 9,99 
Future Cop: L.A.PD. Action Electronic Arts 1998 487 4,99 
G-Police Action Psygnosis 1997 n. b. 4,99 
Hardcore 4x4 Rennspiel Gremlin Interactive 1996 170 4,99 
Disney's Hercules Action-Adventure Sony/Disney 1997 211 4,99 
Hi-Octane Rennspiel Bullfrog Productions 1995 35 4,99 
international Track & Field Sport Konami 1996 135 4,99 
Jet Rider Rennspiel Sony 1996 n. b. 4,99 
Jet Rider 2 Rennspiel Sony 1997 106 4,99 
Judge Dredd Action Gremlin Interactive 1997 869 4,99 
Jumping Flash! Jump & Run Sony 1995 518 4,99 
Kula World Geschicklichkeit Game Design Sweden 1998 270 4,99 
Magic Carpet Action Bullfrog Productions 1996 82 5,99 
MediEvil Action-Adventure Sony 1998 637 4,99 
Motorhead Rennspiel Gremlin Interactive 1998 661 4,99 
N20 Rennspiel Gremlin Interactive 1998 n. b. 4,99 
Populous: The Beginning Strategie Bullfrog Productions 1999 n. b. 4,99 
Rayman Jump & Run Ubisoft 1995 295 4,99 
Reel Fishing Geschicklichkeit Natsume 1996 256 4,99 
Sim City 2000 Strategie Maxis Software 1996 n. b. 7,99 
Street Fighter ‚Alpha Warrior's Dreams Beat 'em Up Capcom 1995 67 5,99 
Street Skater Sport Micro Cabin 1998 n. b. 4,99 
Street Skater 2 Sport Micro Cabin 2000 121 4,99 
Syndicate Wars Strategie Bullfrog Productions 1997 n.b. 4,99 
Theme Hospital Strategie Krisalis Software 1998 n.b. 4,99 
Theme Park Strategie Bulifrog Productions 1995 n. b. 4,99 
WipEout Rennspiel Psygnosis 1995 180 4,99 
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UMFRAGE 


Um was es überhaupt geht? Unsere fantastische DVD natürlich, die wir für euch noch besser 
machen wollen. Also schaut euch die aktuelle Scheibe gut an und teilt uns eure Meinung mit! 
Unter allen Einsendern werden fünf PS3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Was ist für dich der wichtigste Grund, eine play? mit DVD zu kaufen? Was ist dir lieber? 
Mich interessieren vor allem Videos zu aktuellen Themen Viele, dafür kürzere Videos 
(Modern Warfare 2, Uncharted 2, God of War 1). Wenige, dafür lange Videos bzw. mehr Videos zu einem Thema, in denen alle Aspekte 
Ich lege Wert auf scharfe Videoqualitát — am besten in HD! des Spiels separat behandelt werden 
Das ist mir wichtiger als Show-Schnickschnack. 
Ich steh auf witzige Anmoderationen und Specials. Normale Spiel-Beitráge Was hältst du davon: eine play? ohne DVD, dafür günstiger. 
kann ich mir auch im Internet anschauen. Nichts! Ich will die DVD dabei haben. 
Ich interessiere mich eigentlich gar nicht so sehr für die DVD, Nichts. Mir wär sogar eine play$-DVD ohne Heft lieber! 
sondern eher für die Heftinhalte. Ich würde vermutlich beide Varianten im Wechsel kaufen. 
Anderer Grund: Die DVD brauch ich nicht. Eine günstigere play? würde ich mir sogar ófter 
kaufen als bisher. 


Wünschst du dir vor Hefterscheinen Videos der DVD auf der Webseite? Was wünschst du dir sonst noch für die play*-DVD? 
Ja 

Ja, aber nur mit einem exklusiven Abonnenten-Zugang 

Nein, ich möchte die Videos als Heftkäufer vorerst exklusiv sehen. 


Siehst du dir regelmäßig die play? Show komplett an? Wie oft liest du play’? 
Ja Ich bin Stammkáufer. 
Nein, ich wáhle direkt die Beitráge an, die mich interessieren. Ich bin Abonnent. u | 
Nein, ich schaue mir nur die HD-Videos auf der zweiten Seite der DVD an. Ich kaufe mir play? ungefähr fünf Mal im Jahr. 


Ich kaufe mir play? höchstens drei Mal im Jahr. 
Auf welchem Gerät schaust du dir unsere DVD-Videos an? 


Am Fernseher mit DVD-Player, Xbox 360 oder PlayStation 3 Wie oft kaufst du dir andere Magazine mit DVD? 
Am Computer via Software-DVD-Player Einmal im Monat 
Mehr als einmal im Monat 
Nutzt du einen HD-tauglichen Fernseher oder Monitor? Nie 
Ja, ein Gerät mit Full-HD-Auflösung (1080p) 
Ja, ein Gerät mit HD-ready-Auflösung (720p) Wie alt bist du? 


Noch nicht, kauf ich mir aber demnächst 
Nein, mir reicht die Standardauflösung eines normalen Fernsehers. 


Bist du männlich oder weiblich? 
Männlich 
Weiblich 


Legst du Wert auf ein DVD-Cover im Heft zum Ausschneiden? 
Ja, finde ich super. Bitte beibehalten! 


ein, mir reicht die Inhaltsübersicht im Heft. um EY "m 
ein, würde mir auch als Download von der Webseite reichen. Was für Spiel-Systeme nutzt du regelmäßig? Mehrfachauswahl möglich! 
ein, brauche ich überhaupt nicht. PS3 (offline) 
PlayStation Network 
Was wünschst du dir für unseren Videobereich (Mehrfachnennung möglich)? PS2 

Einheitlicher Sprecher (statt play?-Redakteure) für alle Beiträge PSP А 

Videos komplett ohne nervende Sprecher Xbox 360 (offline) 

Kürzere Videos Xbox Live КГ 

Längere Videos Nintendo Wii (offline) 

Stärkerer Fokus auf Testvideos WE ШШ 

Nur noch Videos in höherer Auflösung (diese lassen sich dann aber nicht mehr auf ntendo ST 

dem DVD-Player abspielen!) du ac en | 
ehr Fun-Videos (zum Beispiel Anmoderationen, Outtakes usw.) ү eg ratis-Online-Spiele) 

Bei Interviews: zusätzlich Originalton ohne deutsche Synchronisation ү. 


Siehst du dir die Trailer und Making-ofs auf der play*-DVD ап? 

Klar, ich bin immer neugierig auf neue Spiele! 

Gelegentlich, aber die meisten überspringe ich 

Nein, das ist doch nur Werbung von den Herstellern. Ich will nur objektive Berichte sehen! Computec Media AG 
lay? 

Dr Monk баво 77 

90762 Fürth 


Schickt diese Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 


Siehst du dir gerne Video-Interviews mit Entwicklern an? 
Ja, finde ich interessant — auch wenn es noch kein Spielmaterial zu sehen gibt. 
Nein, Video-Interviews langweilen mich. Zeigt lieber Spielszenen aus anderen Titeln! 


Einsendeschluss ist der 1. August 2009 
Wer den Fragebogen ausfüllt, nimmt automatisch an der 


Was hältst du davon, dass wir bei großen, wichtigen Themen Verlosung von fünf PlayStation-3-Spielen teil! 
Schwerpunkte setzen und mehr als nur ein Video dazu auf der 
DVD haben? (zuletzt Final Fantasy XIII auf der DVD von Ausgabe 07/09) en 


Finde ich super, wünsche ich mir für alle Vorschauen und Tests auf der DVD! 
Finde ich super, solltet ihr öfter machen! 

Finde ich super! Aber wirklich nur, wenn der Titel es hergibt. 

Mir reicht ein Video pro Spiel. 


Wohnort: 
Telefonnummer: 


Angaben und Adresse werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert. 
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SCHÖNE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


> KOMODIE/SCI-FI 
SPACEBALLS 


Neben Das Leben des Brian 
gehórt Spaceballs wohl zu den 
besten und kultigsten Filmparo- 
dien aller Zeiten. In Mel Brooks' 
Science-Fiction-Persiflage 
dreht sich alles um die Space- 
balls, deren Planeten langsam 
die Luft ausgeht. Der finstere 
und ebenso kleinwüchsige Lord Helmchen (Rick 
Moranis) soll daher die Prinzessin des Nachbarpla- 
neten Druida entführen, um Sauerstoff zu erpressen. 
Doch das Spaceballs-Imperium hat die Rechnung 
ohne Lone Starr (Bill Pullman), einem kosmischen 
Cowboy, gemacht. Die Gags sitzen noch heute und 
insbesondere Star Wars bekommt sein Fett weg. Wer 
2006 nicht zur Special Edition griff, darf sich jetzt 

über die Blu-ray mit identischem Bonusmaterial und 


aufpolierter Sound- und Bildqualitát freuen. Altersbedingt 
kann der Streifen mit dem neuen Technik-Standard aber 
nur bedingt mithalten. 


[m SCIENCE-FICTION \ 


PAYCHECK - DIE ABRECHNUNG 


„Reverse Engineering" könnte 
man auch einfacher als „Ideen 
klauen“ bezeichnen. Computer- 
Spezialist Michael Jennings 
(Ben Affleck) ist ein Meister 
dieses Faches. Gegen viel Geld 
entwickelt er für Firmen aus 
den Produkten der Konkurrenz 
bessere Produkte. Nach jedem Projekt lässt er sich das 
Kurzzeitgedächtnis löschen. Mit einem Dreijahresvertrag 
für seinen alten Freund und Multimillionär James Reth- 
rick (Aaron Eckhart) glaubt er, den Deal seines Lebens 
gemacht zu haben. Doch statt des Geldes erhält er nach 
den drei Jahren nur einen Umschlag mit 20 scheinbar 
wertlosen Gegenständen. Angeblich habe er selbst vor 
der Löschung des Gedächtnisses um diesen Tausch 


gebeten. Jeder dieser Gegenstände führt ihn jedoch sei- 
nen verschollenen Erinnerungen näher. Und damit auch 
einem Geheimnis, für das andere bereit sind zu töten. 


LLL LLL I BM 
BILD [I 7 7 7 I | | Ť 
Farbtöne und Kontrast bieten kaum Anlass zur Kritik. Satte 
Farben, gute Schwarzwerte und ein sehr guter Kontrast. 


TON EHEHEHEH è 
Akustisch präsentiert sich der Streifen solide. Die Dynamik 
könnte jedoch ausgeprägter sein, vor allem auf den 
hinteren Lautsprechern. 


EXTRAS ТТІ ДЕЕ ЕЕЕ 
Über die Standardbeigaben kommt die Blu-ray-Fassung 
nicht hinaus. Audiokommentare, Featurettes und wegge- 
lassene Szenen liegen bei. 


Originaltitel Paycheck 
Produktion USA 2003 
Anbieter Paramount 


Termin Bereits erháltlich 


Reg John Woo 
Darsteller Aaron Eckhart, Ben Affleck, Uma Thurman, 


www.playdrei.de 


POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN RM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


[II I I I I ВЕ 
BILD EHNEHENHNESZSS 
Details und Schärfe sind in Ordnung, allerdings fällt bei 

Totalen und sehr hellen Flächen Hintergrundrauschen auf. 


FILMWERTUNG 


TON LELLE ETN 
Die deutsche DTS-Spur wirkt etwas kraftlos. Der englische 
HD-Sound ist besser. Altersbedingt aber nur Mittelmaß. 


EXTRAS EHEHHENHEH 
Identisch mit der 2006 erschienenen DVD-Special-Edition: 
unter anderem Kommentar von Mel Brooks und mehrere 
Featurettes 


AKTUELLE 


VERÖFFENTLICHUNGEN 


Der Ja-Sager 03.07.2009 
Die Reise zum Mittelpunkt der Erde (3D) 10.07.2009 
Sin City 16.07.2009 
The Spirit 16.07.2009 
300 (The Ultimate Experience) 24.07.2009 
AL - Künstliche Intelligenz 24.07.2009 
JCVD 24.07.2009 
John Rambo 24.07.2009 
RocknRolla 24.07.2009 
Afro Samurai (Director’s Cut) 31.07.2009 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT БЕ ЕЕ ЫЯ 
GUT пишшшишип 
LLLILLLIL LEE 


BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND ГТ ЕЕЕ 
[| | | 

MANGELHAFT І = ЕЕ 
ЕЕ a a e a 

KATASTROPHAL DI ж ши шй EET ES 


MISSION} 
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E Flinker Jäger: Dass uns Dinos auch mal von außerhalb des Sichtbereiches Wi Rail Shooter: Kurzweilige Shooter-Passagen verbinden verschiedene Umge- 
anspringen, ist eines der wenigen Mankos des Titels. bungen miteinander. Hier nehmen wir an Bord eines Schiffes Saurier aufs Korn. 


Action-Adventure > Resident 

FLASHBR CK Evil mit Dinosauriern ist durch- 

aus eine adäquate Umschrei- 

bung für das erste Dino Crisis. 

\ Statt T-Virus sorgt zwar die so- 

; A genannte „3. Energie“ für Unheil 
а 2) 


und statt Zombies begegnet 
man wie gesagt prähistorischen 


Ihr glaubt immer noch, das hier wäre Resident Evil mit Dinos? Viechern, aber ansonsten gleicht 
Ein Vorurteil, über das ihr vielleicht hinwegkommen solltet! das Action-Adventure der of- 


fensichtlichen Vorlage fast aufs 
Haar. Von vorgerenderten Hin- 
tergründen über einige recycelte 
Soundsamples bis hin zum Steu- 
erschema ist das alles irgendwie 
bekannt. Doch der zweite Teil 
macht einiges anders. 


DUO PRÁHISTORIALE 

Die erste Neuerung gibt es 
gleich nach dem coolen Render- 
Intro: Regina, die Hauptfigur aus 
dem ersten Teil, ist in Begleitung 
eines Sóldners namens Dylan. 
Beide steuert ihr abwechselnd 
durchs Dickicht des Dschungels 
oder alte Fabrikanlagen. Aller- 
dings darf der aktive Charakter 
nicht selbst gewáhlt werden. 
Stattdessen wechselt das Spiel 
automatisch in unregelmäßigen 
Abständen zwischen den beiden 
Dinojágernmitunterschiedlichem 
Equipment. Wáhrend Dylan mit 
- einem Messer hochgewachsene 
Dieser Riese: Der T-Rex ist nicht einmal die größte Gefahr in Dino Crisis 2. Der Giganotosaurus ist noch ein Stück fieser. Ranken zerhackstückelt, knackt 


> 
«5 ` — - E жы» ль Ж. >ы _ ай. 
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E Grill-Saison: Der Flammenwerfer ist 
besonders zu Spielbeginn effektiv. 


die rothaarige Regina elektroni- 
sche Türschlösser. Obwohl ihr 
mit beiden Figuren die gleichen 
Areale durchforstet, müsst ihr so 
immer wieder unterschiedliche 
Pfade erkunden. 


WENIGER IST MEHR 

Noch mehr Abwechslung gibt es 
in Form kurzweiliger Minigames. 
Da müsst ihr euch mit fest instal- 
ептеп Bordkanonen Dinos vom 
Leib halten, beschützt ein jun- 
ges Mädchen oder sorgt hinterm 
Steuer eines Panzers für Chan- 
cengleichheit im Kampf gegen 
den T-Rex. Ein ziemlich unange- 
nehmer Zeitgenosse, der wäh- 
rend des Spiels immer wieder zu 
den unpassendsten Momenten 
auftaucht und für einen erhöh- 
ten Puls sorgt. Die Atmosphä- 
re ist durch solche und andere 
Passagen, wenn ihr etwa unter 
Wasser gegen einen Plesiosau- 
rus antretet, sehr viel dichter als 
noch im ersten Teil. Das sorgt 
für Kurzweil: Selbst ungeübte 
Spieler werden kaum länger als 


www.playdrei.de 


E Tauchgang: Der Unterwasser-Level ist ein atmosphärischer Höhepunkt. 


fünf (sehr abwechslungsreiche) 
Stunden in Capcoms ,Jurassic 
Park" verbringen. 


PENG! VOLL IN DIE FRESSE! 

Die wichtigste Neuerung ist al- 
lerdings das „Kampfsystem“. 
Dylan und Regina legen ein weit- 
aus hóheres Schritttempo vor 
als ihre Survival-Horror-Kollegen 
Chris Redfield und Jill Valentine. 
AuBerdem müssen sie nicht so 
sehr auf Munition achten wie ihre 
Pendants aus dem von Zombies 
geplagten Herrenhaus. An fair 
verteilten Terminals speichert 
ihr nicht nur ab, sondern stockt 
euren Munitionsvorrat auf, kauft 
neue Waffen oder upgradet das 
bereits vorhandene Inventar. Die 


Währung für diese Shopping- 
Touren sind die sogenannten 
„Extinction Points“, Punkte, die 
ihr für das Ausrotten des prä- 
historischen Gesocks erhaltet. 
Ganz versierte Jäger holen sich 
für schnell hintereinander erlegte 
Kaltblüter sogar einen Kombo- 
Bonus. Erstaunlicherweise war 
Dino Crisis 2 mit diesem System 
nicht nur seiner Zeit voraus, son- 
dern ist es bis heute noch! Denn 
damit die Jagd schnell und fle- 
xibel verläuft, könnt ihr mit ge- 
zückter Waffe laufen. Und die- 
ses Prinzip des „Run and Gun“ 
hat selbst ein Chris Redfield im 
mittlerweile fünften Teil der Re- 
sident Evil-Reihe noch immer 
nicht kapiert! cs 


ICH KRIEG’ 
DIE KRISE! 


Nach dem Durchspielen von Dino Crisis 2 
öffnet sich ein Bonus-Bereich namens 
Extra Crisis. 


In Extra Crisis stehen euch zwei neue Spielmodi 
zur Verfügung. Das Dino Colosseum entspricht 
einer Mischung aus Survival- und Time- 
Attack-Modus: innerhalb von zehn Minuten 

alle anrückenden Dino-Horden abwehren und 
überleben. Spannender ist aber das Dino Duell, 
eine Art Beat 'em Up mit den Kreaturen aus dem 
Hauptspiel. Um alle „Kämpfer“ freizuschalten, 
müsst ihr den Story-Modus aber mehrmals 
durchzocken, um genug Extinction Points zu 
sammeln. In Anbetracht der Kürze des Haupt- 
spiels definitiv ein Anreiz, das Abenteuer erneut 
in Angriff zu nehmen. 


Kleines Redakteursgeheim- 
nis: Für die Flashback-Rubrik 
reicht es eigentlich, den je- 
weils besprochenen Titel kurz 
,anzuspielen" oder, wenn 
vorhanden, alte Savegames 
auszupacken. Dino Crisis 2 
habe ich trotzdem noch mal 
komplett durchgespielt. Und 
das trotz einiger Macken, für die man Entwickler 
heute lynchen würde. Wer etwa eine verschlossene 
Tür untersucht, der wird nicht gefragt, ob er einen 
Schlüssel aus dem Inventar benutzen will. Nein, man 
muss manuell ins Inventar und dort den richtigen 
Schlüssel raussuchen! Oder Dinos, die außerhalb 
des Sichtbereiches stehen und einem wie aus dem 
Nichts an die Gurgel springen. Aber alles egal. 
Seit Wochen und Monaten liegen bei mir die Next- 
Gen-Kracher rum — nur habe ich nicht die Zeit, sie 
durchzuspielen. Da kam mir ein Titel wie Dino Crisis 
gerade recht. Vier schnelle, kurzweilige Stunden. 
Manchmal ist das einfach genau das Richtige. 


= DATEN 


Entwickler: 
Erschienen... 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN ! 


An dieser Stelle präsentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach bei 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Eure Meinung zur E3 2009? 


Genial! Viele neue Titel und 
fast nur Kracher dabei! 67% 


Keine sonderlichen Über- 
raschungen, aber solides 


Spiele-Line-up. 11% 


Nur noch Action, Blut und 
Gewalt. Für mich gab's nur 
wenige Highlights. 10% 


Habe die Messe kaum/gar 
nicht verfolgt. Ist mir zu viel 


Gehype. 12% 
E Was haltet ihr von Sonys Motion 
Controller für die PS3? 

Auf so was habe ich gewartet. 

Muss ich haben! 6% 


Die Präsentation war nett. 
Warten wir ab, wie das System 
in Spielen umgesetzt wird.18% 


Ich fand Microsofts „Project 
Natal“ wesentlich beeindru- 
ckender. 1296 


Ich bin Core-Gamer. Das 
Gefuchtel geht mir am Aller- 
wertesten vorbei. 64% 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Hallo play3 team zuerst einmal ein richtig dickes lob an 
euch ich kann es nicht anderst sagen ihr seit die besten 
nun zu meinem anliegen es geht um Killzone2 das spiel 
ist echt klasse aber ich lese nirgends von den vielen 
ladehänger die das spiel hat oder geht es nur mir so ich 
muss sagen ich besitze alle konsolen auch alle hand- 
held und zwar ist euer magazin das beste aber die ps3 


nicht das was sie verspricht viele grüße euer leser 
DOMI 


play: Hallo domi zuerst einmal ein richtig 
dickes danke an dich wir kónnen es nicht 
anderst sagen du bist der beste nun zu 
unserem anliegen es geht um grammatik 
und satzzeichen die sind echt klasse aber 
wir lesen nirgends davon in deiner mail 
oder geht es nur uns so aber deine inter- 
punktion hált nicht was sie verspricht 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Do it yourself! 


Hallo allerseits, 
angenervt von der derzeitigen Marktsituation (kaum 
oder nur zu Mondpreisen lieferbare MadCatz-Acrade- 
Sticks) habe ich schon vor ein paar Monaten beschlos- 
sen, selber zu Ságe und Bohrmaschine zu greifen. Als 
alter Heimwerk- und Modellbau-Hase war der Einstieg 
schnell gefunden, die Arbeitsweise immer mehr ver- 
feinert und schlussendlich die Qualität erreicht, die ich 
anstrebte. Das Ergebnis könnt ihr auf den Fotos sehen: 
Wireless-Arcadesticks mit Rumble-Funktion für PS3 
und Xbox360. Die Gehäuse bestehen aus Kiefernholz 
und MDF, das Top-Panel ist ein hochauflósender, UV- 
bestándiger Tintenstrahl-Ausdruck auf Fotopapier mit 
darüberliegendem Polystyrol-Layer (eine Art Plexiglas) 
und einer Lackierung aus einem aufwendigen, mehr- 
Schichtigen Spray-Paintjob, der alleine bis zu 50 Euro 
an Material verschlingt und wirklich VIEL Geduld erfor- 
dert, um perfekt zu werden. Als Hauptplatinen dienen 
die Boards aus den originalen Gamepads der Hersteller 
— also bisher Sony und Microsoft, doch auch Sticks für 
PS1, PS2, Xbox, Wii und Dreamcast sind in Planung. 
Buttons und Sticks kommen je nach Gusto von Sanwa 
oder Seimitsu und bieten somit neben extremer Langle- 
bigkeit das original japanische Arcade-Look&Feel. Aus 
der ehemaligen Not (,Ich brauche JETZT 'nen SEHR GU- 
TEN Stick!) hat sich ein Hobby entwickelt. Auf Wunsch 
baue ich mittlerweile auch hin und wieder Sticks für 
Freaks, die mich anschreiben, weil sie was Besonderes 
haben möchten und keine Lust auf ‘nen „Plastikstick 
von der Stange“ haben. In diesem Sinne: „FIGHT!“ 
GUY 


play?: Alter Schwede, die Teile sehen mal 
richtig klasse aus. Hochachtung, Respekt 
und grenzenloser Neid sind dir von unserer 


Seite aus sicher. Vor allem Toni hätte in An- 
betracht der frustrierenden Stick-Marktla- 
ge auch schon längst selbst zu Hammer 
und Meißel gegriffen, besitzt aber weder 
die Geduld noch die Skills, um so etwas 
zustande zu bringen. Zwar konnte er mitt- 
lerweile vereinzelte MadCatz-FightSticks 
im Handel sichten und sogar ein Tourna- 
ment-Edition-Exemplar ergattern, mit dei- 
nen Custom-Arbeiten kann dieses aber bei 
Weitem nicht mithalten. Wireless, Rumble, 
massives Holzgehäuse ... vielleicht solltest 
du deinen eigentlichen Job an den Nagel 
hängen und ins Peripherie-Business ein- 
steigen ;-) Ach übrigens: Auf Stanges Plas- 
tikstick haben wir auch keine Lust. Dann 
schon lieber einen aufwendigen, mehr- 
schichtigen Pay-Handjob! 


Multitasking? 
Hallo play?- Team, 
gestern Abend habe ich mir Final Fantasy VII aus dem 
PSN runtergeladen. Um mir den doch recht langen 
Download etwas zu verkürzen, habe ich eine DVD in 
die Playstation eingelegt und den Film geguckt. Nach 
90 Minuten war dieser zu Ende, und als ich auf den 
Download-Status geguckt habe, stand der immer 
noch bei 5 % (genau wie vor dem Film). Danach ging 
der Download automatisch weiter, als wäre nichts 
gewesen. Testweise habe ich den Film noch einmal 
gestartet und zwischendurch Pause gemacht, der 
Download ging immer nur wáhrend der Filmpause 
weiter und hat wáhrend der Wiedergabe automatisch 
gestoppt. Kann die PS3 nicht gleichzeitig downloaden 
und DVDs wiedergeben? Ich weiß nur, dass man wäh- 
rend eines Downloads problemlos spielen kann, dass 
aber Film und Download zur selben Zeit nicht müglich 
sind, ist mir neu. Ich habe die neuste Firmware instal- 
liert. Ist diese Problematik bekannt oder stimmt mit 
meiner PS3 irgendetwas nicht? 

MAX MONTAG 


www.playdrei.de 


play?: Keine Sorge, das von dir beschriebene Phänomen ist leider 
normal. Warum die PS3 während der DVD- oder Blu-ray-Wieder- 
gabe den Download im Hintergrund stoppt, ist uns allerdings auch 
ein Rätsel. Wenn du eine Video-Datei von der Festplatte der PS3 
startest, sollte der Download allerdings weiterlaufen. 


Verstecktes Menü 


Hallo Play3-Team, 
viele Leser haben über ihre defekten PlayStation-3-Konsolen und die damit verbun- 
denen Probleme zwecks Reparatur berichtet — besonders schwierig und kostenin- 
tensiv bei Verjáhrung der Garantie. Nachdem nun auch ich zum Kreis der betroffenen 
gehöre, kontaktierte ich meinen damaligen Verkäufer, der mir sogar anbot, die Kon- 
sole umzutauschen. Daraufhin wollte ich die Daten der Konsole sichern. Also nahm 
ich eine FAT32-formatierte Festplatte, bekam jedoch beim Start der Datensicherung 
jedes Mal eine Fehlermeldung. Ich begann zu verzweifeln und googelte mich ein 
wenig durchs Netz. Dort stieß ich auf die ultimative Lösung: Die PlayStation3 besitzt 
nämlich ein internes Reparatur-Tool. Dieses Tool beseitigt sämtliche Fehler, Pro- 
bleme und repariert die Konsole in weniger als einer Minute. Folgendermaßen muss 
man dabei vorgehen: Die PlayStation3-Konsole in den Stand-by-Modus versetzen. 
Danach die On/Off-Taste so lange gedrückt halten, bis man zwei Piep-Töne kurz hin- 
tereinander hört. Hört man nur einen Piepton oder die zwei Töne im größeren Zeitab- 
stand, einfach noch mal probieren, bis man den Doppelpiep hört. Daraufhin erscheint 
auf dem Bildschirm die Aufforderung, einen Controller mit USB-Kabel mit der Konso- 
le zu verbinden und die PS-Taste zu drücken. Hat man das getan, erscheint ein noch 
nie zuvor gesehenes Menü mit sechs Auswahlpunkten. Ich wählte Punkt 3 [Datei- 
system wiederherstellen] an. Daraufhin wurde das Dateisystem auf defekte Dateien 
überprüft und sofort repariert (während der ca. 50-sekündigen Reparatur lief der 
bekannte grüne Balken wie bei einer System-Aktualisierung). Anschließend hatte 
ich wieder das normale Bild, was man nach dem Anschalten der Konsole bekommt, 
ich musste lediglich die HDMI-Einstellung wieder aktivieren. Sämtliche Spieldaten, 
Spielstände und Trophäen waren noch unverändert da und wurden während des 
Vorgangs nicht angetastet. Auch die letzte System-Aktualisierung war noch aufge- 
spielt. Und danach? Nun, eine Datensicherung konnte sofort ohne Fehlermeldung 
durchgeführt werden, PlayStation2-Spiele liefen wieder problemlos, Blu-ray-Filme 
konnten wieder abgespielt werden und ich kann die Konsole wieder ganz normal 
ausschalten. Also alle vorher aufgetretenen Fehler behoben, PS3 repariert. 

J. RECKNAGEL 


play: Ob sich auf diese Art wirklich jede defekte PS3 „reparieren“ 
lässt, wagen wir zwar zu bezweifeln. Einen Versuch ist es aber al- 
lemal wert, ehe man seine Konsole einschickt und die teure Repa- 
raturpauschale zahlt. Deshalb vielen Dank für diesen Hinweis! Um 
in das Recovery-Menü zu gelangen, ist es wichtig, die On/Off-Taste 
zweimal hintereinander lange gedrückt zu halten. Beim ersten Mal 
schaltet sich die Konsole ein (erster Piep), dann wird der Video- 
Ausgang zurückgesetzt (zweiter Piep) und dann schaltet sich die 
PS3 direkt wieder ab (dritter Piep). Jetzt einfach nochmal On/Off 
drücken und halten, bis nach zwei Einzelpieps der Doppelpiep zu 
hören ist, und das Menü erscheint. Wer keine Probleme mit seiner 
Konsole hat, sollte in diesem Menü allerdings äußerste Vorsicht 
walten lassen, denn schnell sind einzelne oder gar alle Daten auf 
eurer Festplatte gelöscht, wenn man den falschen Menüpunkt an- 
wählt. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
leserbriefe@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? – Leserbriefe 


Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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STIMMEN AUS DEM FORUM 
ZUM THEMA ... 


haensel18 
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Solidus Dave 


play? Jeserbriefe H 


play? im Internet 


... VIDZONE 

Mein Fazit: VidZone ist sehr gelungen. Nach anfänglichen 
Schwierigkeiten, die an meinen Einstellungen lagen und nicht 
an dem Programm, bin ich sehr begeistert! Die Auswahl ist 
gigantisch und die Live-Konzerte sind der Hammer. Vor allen 
Dingen, weil ich nicht damit gerechnet habe. Ich dachte, es 
kommen nur ganz normale Videos rein. Weiterhin hat mich 
die Fehlerfreiheit auch ziemlich überrascht. Videos laufen 
flüssig und das Programm lädt auch nicht zu lange und hängt 
sich nicht auf. Über die Bildqualität lässt sich streiten. Es gibt 
auch Videos in HD, zumindest sehen sie so aus ... die neueren 
sind damit gemeint. Sieht man sich 2. B. Beyonce - „lf i 

were a Boy" an und vergleicht man dies dann mit Whitney 
Houston — „Dance with Somebody“, dann fällt einem sofort 
der Unterschied auf. Weiter erwähnenswert ist die Playlist- 
Funktion. Mit dem Versprechen, dass alle Videos, die jemals 
gedreht wurden, online gebracht werden, verbleibe ich in 
groBer Hoffnung, dass VidZone der Oberhammer wird. 


... ANKÜNDIGUNG VON MIRROR'S EDGE 2 

Na ja, war ja schon vor dem Release des Erstlings bekannt. 
Sogar Teil 3 ist im Grunde schon angekündigt, da es eine 
Trilogie werden soll. Ich hatte auf jeden Fall sehr viel SpaB mit 
Mirror's Edge und fand es auch klasse. Bin also schon ziem- 
lich heiB auf einen Nachfolger. Der Umfang darf dann aber 
ruhig etwas größer ausfallen und die Story vielleicht etwas 
cooler, spannender sein. Rein vom Gameplay muss eigentlich 
nix großartig verbessert werden, das hat einfach gepasst. 


... GRAN TURISMO 5 

Passt jetzt zwar nicht ganz zum Thema, aber genau das ist 
so ein Punkt, der mich bei Gran Turismo fasziniert. Man kann 
durch ein paar mehr oder weniger komplexe Settings das 
komplette Fahrgefühl des Wagens ändern, das merkt man 
erst recht mit entsprechendem Lenkrad. Das Feedback der 
Wagen war schon immer sehr gut und man konnte auf den 
eigens angefertigten Testkursen (wehe, die gibt's іп 675 nicht 
mehr!) die Einstellungen nur nach dem Fahrgefühl entspre- 
chend anpassen und wusste sofort, wo man einen Fehler 
beim Fahrzeug-Setup gemacht hat. *schwärm* 


... UNCHARTED 2 BETA 

Der 3-Spieler-Koop ist auch dabei — sehr, sehr geil. Sind auch 
kleine Cutscenes drin. Ich durfte die neue Brünette spielen 
und das Erste, was mir aufgefallen ist, ist der sehr nette 
Arsch. Ein Party-System ist schon drin, nur spielte keiner 

von meiner Freundesliste gerade die Beta. Allgemein sind 
mir einige durchdachte Funktionen aufgefallen, z. B. kann 
man direkt unbekannte Leute aus der „Zuletzt gespielt“-Liste 
einladen. Auch kann man jederzeit den Ausgang des letzten 
Matches aufrufen. Profil mit Levels und freischaltbaren Perks 
gibt es auch. Man wählt zudem hier sein Skin aus (es können 
also z. B. auch mehrere Drake nehmen, im Koop hat aber 
jeder eine bestimmte Rolle). Grafisch sieht auch alles sehr 
nett aus und es läuft flüssig. Kaum merkbare Lags bisher. 
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I VERSTECKTE TROPHÄEN 


An dieser Stelle versorgen wir euch diesen Monat mit den versteckten 
Trophäen aus acht PS3-Titeln. Viel Spaß beim Sammeln! 


EAT LEAD: 
THE RETURN OF 
MATT HAZARD 


Mehrspieler-Profi 
Beendet das Spiel und schaut 
euch die Credits an. 


Disco ist tot 
Sonny, jetzt bist du dran! 


Gestochen 
Besiegt Sting Sniperscope. 


Kopfarbeit 
Tötet alle Feinde beim Fleischer 
mit Kopfschüssen. 


Fleischlos 
Zerstört das ganze Fleisch im 
Kühlraum von Level 2. 


Zieh! 
Tötet 50 Feinde mit den 
Beidhand-Sechsschüssern. 


Bedlam-Prügler 
Tótet einen Banditen im Nah- 
kampf von hinten. 


Der mit den Pistolen tanzt 
Beendet beide Nachtclub-Mis- 
sionen, ohne dass ein Tanzbot 
zerstórt wird. 


Russisch Roulette 
Besiegt General Neutronov. 


Déjà-vu 
Besiegt Sting Sniperscope 
erneut auf Level 3. 


Todesgefahr 
Tótet 20 Zombies mit jeweils 
einem Schuss. 


Hausbesetzer 
Entkommt aus Dexters Haus. 


Energiegeladen 
Tótet 50 Feinde mit der 
Energiepistole. 


Heißer Feger 
Tótet 50 Feinde mit dem 
Plasmagewehr. 


Du bist dran! 
Schafft den sechsten Level. 


Rede! 
esiegt Altos Tratus. 


DD 


Г] Grenadier 

Tötet 3 Tester mit einem 
einzigen Schuss aus dem 
Granatwerfer. 


Tramm-Fahrt 
Besiegt die Tentakel-Bestie von 
Tramm. 


Déjà-vu - noch mal! 
Besiegt Sting Sniperscope auf 
Level 7. 


Besiege Wally Wellesley im 
letzten Bosskampf 
Dem ist nichts hinzuzufügen. 


Triff Quentin 
Wie schon gesagt... 


WANTED 
WEAPONS OF FATE 


Alles gehortet 
Findet alle Prämiengegenstände. 


Zwei sind immer besser als 
einer 

Eliminiert mit einer Kurvenkugel 
2 Gegner auf einmal. 


Gut, dass ich nicht da stand 
Eliminiert mit einer explosiven 
Kugel 3 Gegner gleichzeitig. 


Reflexe sind alles 
Eliminiert mit einer ESB 
3 Gegner gleichzeitig. 


Schädlingseliminator 
Tötet alle explosiven Ratten. 


Kurvenkugelexperte 
Tötet mit Kurvenkugeln 100 
Gegner. 


Schrapnellsturmexperte 
Eliminiert mit Schrapnellsturm 
80 Gegner. 


Herzensbrecher 

Tötet Arana ohne Maske mit 
Wesley im Schwierigkeitsgrad 
The Killer. 


Unter alten Freunden 
Tötet The Immortal mit Cross im 
Schwierigkeitsgrad The Killer. 


Untergebene bestrafen 
Tötet The Russian mit 
Pekwarsky in einem Nahkampf, 
auch im Schwierigkeitsgrad 
The Killer. 


Fang mich doch 
Erster Platz im Gegen-die- 
Uhr-Modus. 


UFC 2009 
UNDISPUTED 


Meine beiden besten 
Freunde 

Schaut euch die Nummerngirl- 
Szene 15 mal an, ohne abzu- 
brechen. 


Unzerbrechliches Mund- 
stück 

Der Mundschutz fliegt beim 

Knock-out mehr als 3 Meter 
weit. 


Ultimative Highlights 
Beherrscht den Gegner in 
allen 3 Szenen eines Replay- 
Segments. 


Ultimativer Knockout 
Schlagt einen Gegner in 
irgendeinem Modus k. o., wenn 
ihr erschópft seid. 


Ultimative Submission 
Zwingt einen Gegner in 
irgendeinem Modus zur Aufga- 
be, wenn ihr erschópft seid. 


SACRED 2 
FALLEN ANGEL 


Drachentóter 
Erledigt fünf Drachen. 


Beam mich hoch! 
Verwendet zum ersten Mal 
einen Teleporter. 


Lonesome Rider 
Legt 200 Meilen auf dem 
Rücken eures besonderen 


Reittieres zurück. 


Kombinatorik 
Führt zum ersten Mal eine 


Kombo aus. 


Medizinmann 
Verbraucht 1.000 Heiltránke. 


Respektiert 
Erreicht Stufe 5. 


Schlachthaus 
Schafft es, 10.000 Gegner zu 
besiegen. 


SILBER 
Easy Rider 
Reitet zum ersten Mal auf 


eurem besonderen Reittier. 


Zähigkeit 
Erreicht den Schwierigkeitsgrad 
Gold. 


Schlachtfest 
Schafft es, 1.337 Elite-Gegner 
zu besiegen. 


GOLD 
Heldenhafte Zähigkeit 
Erreicht den Schwierigkeitsgrad 
Platin. 
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Sagenhafte Zähigkeit 
Ereicht den Schwierigkeitsgrad 
Niob. 


INFAMOUS 


Zweite Chance bei Trish 
Versöhnt euch mit Trish. 


Ewiger Junggeselle 
Trish hasst euch. 


Abfallbeseitigung 
Besiegt Alden. 


SILBER 
Aufräumen 
Besiegt Sasha. 


FUEL 


Newton hatte doch Recht! 
Stürzt 150 Meter. 


Squadala, los geht’s! 
Benutzt einhundert Mal die 
Heliports. Schneller als ein 
fliegender Teppich, oder? 


Salz über Schnee 

Fahrt Freeride vom Camp „Die 
weißen Steppen“ zum Camp 
„Windpark“, ohne auf den Heli- 
kopter zurückzugreifen. 


Sand zu Stein 

Fahrt Freeride vom Camp „Тѕи- 
namiriff“ zum Camp „Redrock- 
Klippen“, ohne auf den Heli- 
kopter zurückzugreifen. 


RESISTANCE 2 


Recycler 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne den Goliath. 


Calamari Fitti 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne den Kraken. 


Exterminator 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne den Mutter-Spinner. 


Fliegenklatscher 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne den Schwarm. 


Je größer, desto besser 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne den Leviathan. 


Großwildjäger 
Besiegt in der Einzelspieler- 
Kampagne einen Marodeur. 


Ruhe in Frieden Jordan 
Shepard 

Besiegt Daedalus. Absolviert die 
Einzelspieler-Kampagne. 


OMGWTFBBQ 
Absolviert die Einzelspieler- 
Kampagne im Übermensch- 
Modus. 


PLATIN | 
Platin-Trophäe 

Sammelt alle Gold. Silber- und 
Bronze-Trophäen von Resis- 
tance 2. 


BIOSHOCK 


Begrüßung 
abgeschlossen 
Absolviert erfolg- 
reich den Level 
„Willkommen in 
Rapture“. 


Dr. Stein- 
man besiegt 
Besiegt den 
verwirrten Dr. 
Steinman. 


Peach Wilkins 
besiegt 

Besiegt Peach Wilkins 
im Kampf. 


Wälder gerettet 
ettet die Wälder von Arcadia. 


D 


Meisterwerk vollendet 
Vollendet Sander Cohens groß- 
artiges Meisterwerk. 


Andrew Ryan besiegt 
esiegt Andrew Ryan. 


00 


Psycho-Manipulation 
beendet 

Bereitet Fontaines Psycho- 
Manipulation ein Ende. 


Zum Big Daddy geworden 
Werdet zu einem Big Daddy. 


Atlas besiegt 
esiegt Atlas. 


00 


Ironie 
Macht ein Foto von Sander 
Cohens Leiche. 


Cohens Zimmer gefunden 
Betretet den persónlichen Raum 
von Sander Cohen. 


Little Sister Erlóser 


Absolviert das Spiel erfolgreich, 
ohne eine Little Sister auszu- 
beuten. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 


Tricks" findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlósungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benétigt ihr lediglich 
den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 
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EZ-WUÜLHE IN 


THE LAST GUARDIAN 


DAS ESSEN 


Das neueste Projekt der Kein Wunder, dass in den USA 
Ico-Macher vermittelt 2015 voraussichtlich 75 Prozent 
schon im Trailer mehr 


der Bevölkerung übergewichtig 
sein werden. Das Essen trieft vor 
leckerem Fett und schmeckt dementsprechend 
grandios. Egal ob Donut oder Burger — überall 
gab es leckere Kalorienbomben. An der abgebil- 
deten Portion „Mac & Cheese“ bin ich aber ver- 
zweifelt. Da waren mehr Bacon, Käse und Fett 
als Nudeln drin. Der Geschmack? Ein Gedicht! 


Emotionen, Stimmung 

und Abenteuer als manch 
komplettes Spiel. Für mich 
ist The Last Guardian klar 
die schönste Neuankündi- 
gung dieser E3. Ein Hoch 
auf grandios animierte 
Hundevogel-Drachen! 


„BEHIND CLOSED DOORS“-TERMINE 
Ein Spiel am Messestand 
zu spielen, ist nett, wirklich 
cool sind aber die Termine, 
bei denen Entwickler ihre 
Spiele vorstellen und sich 
nachher mit Fragen löchern 
lassen. Dadurch bekommt 
man viel mehr Einblicke in 
den Entstehungsprozess 
eines Spiels sowie die 
Ideen, die dahin führten. 
Das ist immer wieder 
erhellend und oftmals 
wirklich unterhaltsam. 


DIE PRESSEKONFERENZEN 
Die Pressekonferenzen von Sony, Microsoft und 
Nintendo waren sauber inszeniert und konnten 
allesamt mit handfesten Überraschungen punkten. Und 
live vor Ort wirken die Shows gleich doppelt so mitreißend 
wie als Videostream. Ebenfalls unbezahlbar: das gehässige 
Lästern zusammen mit den Sitznachbarn. 


DIE BABES 
Eigentlich sind sie nicht für eine 
erfolgreiche Messe nötig. Doch gäbe 
es keine Babes, hätte mein Auge 
eine Woche lang nur Nerds erblickt. 
Daher ein Hoch auf die Mädels! 

Und natürlich habe ich mehr Bilder 
gemacht. Schaut auf www.playdrei. 
de, ihr Lustmolche! 


DISNEY PIXARS „UP“ 
Was für ein Glück: Während ich in den 

» Staaten war, startete 
gerade der neue 
Pixar-Film Oben – 
dort natürlich unter 
dem Namen Up. Der 
Film bot genialen 
Humor, eine mutige 
und traurige Story, 
feines 3D, das nicht 
zu aufdringlich wirkte, 
sowie herrliche Bilder. 
Für mich einer der 
besten Pixar-Filme 
aller Zeiten. 


LOS ANGELES d 
Fast noch beeindruckender als die a ES = Te, 


T 


Messehallen war für mich die Stadt [ ПЕЕ" 


Los Angeles. Dort wohnen Arm und |8 F- sg 
Reich oft gerade mal einen Häuser- f um M x 
block entfernt. AuBerdem gibt es d Ж: 
Diners, die seit 1924 durchgehend y 
geöffnet haben. Und Leute am 

Straßenrand, die als Werbemittel 

mit Schildern winken. Krass! 


DIE PROMIS 

Ich lege ja eigentlich keinen Wert drauf, 

aber wenn einem auf der Messe Tony 
Hawk, Shigeru 
Miyamoto oder 
Verne Troyer 
über den Weg 
laufen, hat das 


UNSER MIETWAGEN 


Eigentlich sollte es ja ein Kleinwagen sein, 
doch als uns der Hertz-Angestellte fragte, 
ob wir für ein paar Dollar mehr auf einen Mustang 
upgraden wollten, legten wir sofort zusammen. Das Teil 
ist Coolness pur, brummelt herrlich und hat eine tolle 
Soundanlage. x 


DIE MEDIA-BADGE 
Dieses kleine Stück Pla- 
stik war meine Eintritts- 
karte in die Mega-Spielemesse. 


Fischer hat Ich hätte es nicht einmal gegen N 
зоп was. sogleich De- das goldene Ticket in Willy _ us * 
Buben den ath Magnetic Wonkas Schokoladenfabrik * 
ШШШ gekauft. eingetauscht, denn nur damit í 
тека Enden Gute Musik durfte ich die Messehallen 
es sale für einen betreten. Inzwischen hat sie 


now sowie 
Mario-Stimme 
Charles Marti- 
net (links). 


den Ruhestand angetreten und 
schmückt den Arbeitsplatz. 


Mustang! 
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HUSBLICK 


Vorschau: 
Das neue Action-Highlight 
von id Software! 


RAGE 
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Hot Girls Sonia 38383 


1 
à Г 


Hole dir die Slideshow mit der Sonia 
und erlebe prickelnde Augenblicke... 


Ist Dir schon heiss? Warte erst ab, 
bis Du 3 x Strip Poker gespielt hast. 


Sei auf Zack! Berechne den Promille- 
Gehalt und die Ausnüchterungszeit! 


Bring deinen Club in die Championsliga. 
Bemühe dich um Sponsoren, Spieler... 


m habe einen Job für dich, ganz 
leicht. Kleiner Einbruch bei einem 
Juwelier, keine große Sache... 


Tank Force | 38478 


Verteitige Deine Base mit Kampf- 


panzern, sonnst hast Du verloren. 


SexXonic Hentai 


SENDE EINE SMS MIT: 


Kein ABO E PLW + Bestellnummer ап 


Hentai-Leckerbissen für Genießer. 
Tabulose Girls und heiße Szenen. 


Dolly Buster präsentiert sagenhafte 
Topmodelle mit erotischen Kurven! 


Slideshow mit der aufregenden 
Marta. Erlebe erotischen Momente! 


Arcade Game. Schifforuch und viele 
Uberraschungen auf einsamer Insel. 


1227 plündem Mongolen Asien. Mit 
Pfeil und Bogen stellst Du Dich... 


EJ LLA + Bestellnummer an 699°" 


Einmalige = LLA + Bestellnummer an 0930-886666 


Bestellung E TELEFONISCHE BESTELLUNG: 0900-510 205 581 


"4,996 ind. VF. Lst 124. zzgl. 12ct D1 TPL. (""АЏ: Max 2€/Produkt, CH: 3Fr/Produkt). Mit der 
Bestellung erhälst Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2, 


STOP PTA+ Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei Werbung 


386828 Kamasutra69 38194 


Lehrbuch für Sex Fanaliker. Leme 
neue Stellungen. Viel Spass dabei! 


Tantra 38629 


87555 


99€/Produkt. Sende 
Stop sende WSTOP an 84343 


ТИПА e 


Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
um Euer Sexleben zu erweitern! 


Erotik Asian 38422 


Lass Dich von wunderschónen 
asiatischen Girls verzaubern! 


Schiess dir die Ladys frei! Lekker 
nackte Ladys, erst aber schiessen! 


Hentai SUDOKU 38344 
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Erotisches Sudoku Spi 
mit sexy Bildern belohnt werden.. 


Happy Hour! Trink soviel Du kannst. 
Die Girls werden immer hübscher. 


Bist du zerstreut, ausgepowert und weißt 
nicht, warum? Teste Deinen Biorhythmus! 
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BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


SEU UE EET] 


—t KOSTENLOS 
+ 4076 S PAREN 


UNSEREM SPARABO BEI JEDER WEITEREN LIEFERUI 


OJ 


Een 
annst Du mit den 
Paola Bestellnummern: 
38733, 38732, 38731 
und 38728 bestellen. 


38730 


JETZT 3 AUSGABEN 


Ausgabe 07 (Аай /€ 5,50 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort findest Du 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


P3MIO409 


DI JA, ich möchte das Mini-Abo der play? 


— 


TESTEN 
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E Kingston 


1GB 
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DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon:--49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail; computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 
Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Die Versandkosten über- 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, gebe 
ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Kingston DataTraveler 11 GB 


Prámien-Nummer: 003362 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wiwt RK KK LJ 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualität 


[> VORSCHAU \ 
PLAYSTATI 
W Assassin's Creed Il 
W Der PS3 Motion Controller 
Wi God of War Ill 
Wi Heavy Rain 
E R.U.S.E. 
W Ratchet and Clank: 
A Crack in Time 
W Uncharted 2: Unter Dieben 


» TEST X 

PLAYSTATION 3 
W Call of Juarez: Bound in Blood 
W Fuel 
Wi Ghostbusters: The Video Game 
Wi Red Faction: Guerrilla 


> SPECIAL \ 


Œ BioShock 2 (Präsentation) 
W Flashback: Dino Crisis 2 
W Gran Turismo 5 (Interview) 
E Outtakes 


»> TRAILER Y 


Ё аи S eg 


И Bayonetta 

W Brütal Legend 

W Castlevania: Lords of Shadow 
Wi Final Fantasy XIII 


в DIESEN MONAT AUF DVD 


W Final Fantasy XIV 
W Gran Turismo 5 
W Heavy Rain 
W Homefront 
W Mafia Il 
W Modern Warfare 2 
ШЕ Need for Speed SHIFT 
W Pro Evolution Soccer 2010 
W Ratchet and Clank: 
A Crack in Time 
W Tekken 6 
W The Last Guardian 
W The Saboteur 
W Tony Hawk: Ride 


PLAYSTATION PORTABLE 
W Gran Turismo PSP 


W Jak and Daxter: 
The Lost Frontier 
W LittleBigPlanet PSP 
W Metal Gear Solid: 
Peace Walker 
W MotorStorm: Arctic Edge 
W Soulcalibur: Broken Destiny 


[>= ROM-BEREIEH \ 
PHÄENJAGD 
Bionic Commando 

E Dead Space 

W Guitar Hero: Metallica 
W Killzone 2 

W Stormrise 


в VORSCHAU 


PlayStation 3 | God of War Ill 


Ya Ak 


> VORSCHAU 
PSP | Metal Gear Solid: Pt 


> VORSCHAU 
PlayStation 3 | Uncharted 2: Unter Dieben 


|» SEITE LEES 


HD-VIDEOS Hochauflösende Videos abspielbar auf PlayStation 3 sowie leistungsstarken PCs und Macs 
TEST Call of Juarez: BiB TRAILER Modern Warfare 2 VORSCHAU Ratchet and Clank: 
TEST Fuel VORSCHAU Assassin's Creed II A Crack in Time 
TEST Ghostbusters VORSCHAU Der PS3 Motion Controller | VORSCHAU Uncharted 2 
The Video Game VORSCHAU God of War III Der Mehrspieler-Modus 
TEST Red Faction: Guerrilla VORSCHAU Heavy Rain VORSCHAU Uncharted 2 
TRAILER — Gran Turismo 5 VORSCHAU R.U.S.E. Die E3-Demo 
Kontakt: | play” Gesamtspielzei: PlayStation 3, PlayStation 2 and Diese DVD ist in folgenden Systemen 
Computec Media | ca. 98 Minuten PlayStation Portable are abspielbar: PlayStation 2, PlayStation 
Dr.-Mack-Straße 77 registered trademarks of Sony 3, DVD-Player und 
90762 Fürth Computer Entertainment Europe. > DVD-RON- 
www.computec.de VIDEO Laufwerke 
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Die ganze Welt der PlayStation 3 
| Ausgabe 08/09 У, 


СОО OF WAR IIl. 
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ASSASSINS 
СВЕЕПИ 


www.playdrei.de 
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Das Leben hat einen Sinn: 
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Hol’ dir gleich deine Eintrittskarte für die größte Spiele- & Entertainment-Messe Europas: 
Die gamescom in Köln! Tickets gibt's hier im SATURN oder unter www.saturn.de/gamescom 
TIPP: Alle Karten gelten auch als Fahrausweis im Verkehrsverbund Rhein-Sieg (VRS) sowie im Verkehrsverbund Rhein-Ruhr! 


4 39g x IN DEUTSCH LAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 


